
SILENT HILL 2 
SHENMUE 2 
DARK CLOUD 
TEKKEN TAG T. 



RECENZJE 









w w ?pniak 



Bardzo lubimy kontakt z Czytelnikami, o czym nie jeden z Was mogf si? 

» ^ przekonac osobiscie, myszkujqc w naszych redakcyjnych szufladach, grajqc 

Pi - na naszych konsolach, gadajqc i pijqc wspolnie rozne wynalazki... Wszystko 

■~x~, t fajnie jest, dopdki PS2 nie spada nam z biurka (hi Zorro) albo nie tamiq si? 

A ptyty (hi GOPA:). Pewnego dnia cos we mnie p?klo i choc Was lubi?. tak 
fnjg -m nadszedt dzien w ktorym musz? to napisac: NIECH NIKT NIE WYBIER A SIE DO 
NASZEJ REDKACJI. BO ODBUE SI? OD DRZWI! Piwo przestaje bye juz biletem 
wst?pu! Ostro powiedziane:). Nie chc? pewnego dnia zastac rozbitego tele- 
wizora, rozbebeszonych konsol, porysowanych scian czy spalonej kanapy. Sorka. Jak mowi Loki: "zycie 
not cut as - ciqgle twarde":). Tym optymistyeznym stwierdzeniem zapraszam Was do wczytania si? w 
numer. A w nim: po pierwsze recenzje kolejnych pozycji z rodzaju "must have" ■ WIPEOUT: FUSION, FINAL 
FANTASY X, JAK & BAXTER, MAX PAYNE czy BALDUR’S GATE: OA. Po drugie - solidne wsparcie do 
SHENMUE 2 i SILENT HILL 2. Dla poszerzenia horyzontow - HARDKOR, a i w koncu cztery plakaciki. Znowu 
108 stron! Dla Was, moje kochane gotqbeczki (HIV: zalosny jestes okrutnie...!. 



Test konsoli GameCube przeczytacie PRAWDOPODOBNIE za miesiqc, bo sprz?t juz do nas leci. 

Z powodu duzej ilosci dobrych gier nie zmiesciio nam si? "growe" podsumowanko minionego roku, 
nadrobimy, rzecz jasna za miesiqc... D 
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Dawno juz doszedtem do wniosku, ze z racerami jest 
jak z kobietami - wsz?dzie ich petno, pojawiajg sf? w 
miar? regularnie i cz?sto, zdarzajq si? perelki, ale ogbl- 
nie kazdy ma jakgs denerwujaca na dtuzszq met? wad?. 
Developerem opisywanej RACE OF CHAMPIONS jest 
CLIMAX, wydawcg ACTIVISION, wi?c na nic pi?knego 
bym tym razem nle liczyl, ale... przyjrzyjmy si? suchym 
faktom: ponad dwadziescia licencjonowanych bryczek, 
m.in. ze stajni Peugeota, Reanault, Toyoty i Saaba, 
doktadnle ta sama liczba tras, w kilku roznorodnych 



mowany ludek w kokpicie. gralika hulaiar.M. o ..v 

engine DYNE - ponoc nlezty. Moze i niczly. ale shoty .’ ~ — vi Jv. 

bardzo przecl?tne, w dodatku wyraznie widac. 2 o nle - Tm Kgjno Sjv Jr' 

odzwierciodlajg w sposob stu procontowy samcj gry. '■■jHjJJSjgggjJgflBpP — ■ ~ \ a, . ' 

Na|vn?kszym bajerem ROC s? jednak Iryhy rozqrywki - S' 

■sjsHP ■ ■ 1 

na Graczy czekad majq: Hit (zasuwasz pod ^ IHH 

gdr?; spadajq kamienie, silnik na full obrotow ltd.), Follow The Leader (pojawia si? pasek energii, ktorego pr?dkosc ubywania zalezy od aktualnej pozycji 
- ini wyzej jesres, tym wolniej), Elimination (odpada ostatnl) oraz Relay (zawody druzynowe; dwie eklpy majqce w sumie po cztery fury, kazdy zasuwa jedno 
okrgienie). Brzmi catklem Interesujgco, ale smiem wgtpid czy tytul ten okaze si? czyms lepszym nlz "gra na sledem". Wst?pna data wydania to trzeci kwartat 
2002. [shlva] 



S No, no! 

Kolejny 
klasyk zawlta na 
nowego Sonlaka 
(a takie Xboxa) f 
lym razem bedzie 
to... LAST NINJA, o 
wszyslko mowia- 
cym podtytule THE 
RETURN. Peine 3D, 
mnbstwo detail i 
przede wszyslklm 
kllmatznanyzwer- 



£3 lato wslgpnle 
ustalono dal? premlety 
nowej mordoklepki X- 



ale dose siabej Jahosci obrazki - jeden z samel gry, drug! 
zaS z Menu, potwierdzalgcv, ze gra posiadac bpdzie opcle 
zabawy przez Internet W Japonil oczywiicie... [shlva] 



CO NOWEGO? 



Japonska premiera GC za nami. Konsole 
podobno nie sprzedawaty sie na pniu, a 
jednak na kilka dni po premierze mozna 
bylo je kupic jedynle w drugim oblegu. 

Nawet nam sie nie udalo dostac GC! 



Slogan, slogan... iaki by tu strzelic slogan? 






RACE OF CHAMPIONS 



Piguta.. 



krotko i na temat 
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Fajny tytut, co? Stanowi nazw? 
olbrzymiego mecha, ktorym w 
grze owe] si? poruszamy. INFO- 
GRAMES odslonito wtaSnie pierw- 
sze szczegoty dotyczqcego tego 
zupelnie nowego i catkiem intere- 
sujgcego projektu, gatunkowo i . 
klasyfikowanego jako solidny ~ 
shooter, z kamerg prezentujgca B 
akcj? z widoku FPP. Developer ^ 
stawia w zasadzie wylgcznie na 
arcade - idzlesz i nawalasz do 
wszystkiego co si? rusza, cieszgc 4 
przy tym solidnie jap?. A do roz- bjj 
walenia czekac ma irmdstwo, na- H 
prawd? mnostwo przeciwnikow! 
Poza innymi mechami, do gry 
wrzucono "normalnych", kilku- 
dziesi?ciokrotnie mniejszych pro- 
porcjami od sterowanego zela- 
stwa ludzi-zolnierzy (fajnie ging, 
rozdeptywani przy kazdej nada- 
rzajgcej si? okazji), roznego ro- 
dzaju statki powietrzne i pojazdy 
Igdowe. Poza swietnymi wybucha- 
mi, wrazenie robi duia rozcig- 
gtosc terenu, brak jaklejkolwiek 
mgly czy dorysowywania si? kra- 
jobrazu. No i wysoka rozdzialka 
to nie w kij dmuchal. W zasadzie 
brakuje mi tu Jeno trybu wielo- 
osobowego (tylko 1 PlayerJ.G [shiva] 



Posladacze PeeSdwb- 
jek nie sg zbytnio roz- 
pieszczani jesli cho- 
dzi o shootery na pi- 
stolet - wtadciwie tyl- 
ko TIME CRISIS 2 I 
VAMPIRE NIGHT po- 
zwolily rozgrzac Gun- 
Cona. Na szcz?£cie 
EMPIRE INTERACTI- 
VE zapowiedzialo 
support ze swo]ej stro- 
ny i rychle wydanie 
ENDGAME. W grze 



znajdziemy wszystko. 



czego potrzeba dobremu "celowniczkowl" - szybka i zbajerowana ak- 
c]? (m.in. w p?dzgcym pociggu, na motorbwce czy w kolejce gdrskie] 

- tgcznle 16 stage'dw rozrzuconych po calej Europie), tony sprz?tu i 
multum przeciwnikow do rozwalenia. Mowa jest rdwniez o roznych 
sciezkach gry, zaleznych od umiejptnosci Gracza, I - podobno - zaska- 
kujgcym Al przeciwnikow; o trybie “2 Players'' na razie nic nie wiado- 

■ AME odstaje od najlepszych wide- 
ostrzelnic NAMCO I SEGI - T. CRI- 
SIS 2 i CONFIDENTIAL MISSION 
(DC) wyglgdajg o niebo lepiej. . 
Moze developer (amerykariskie: 
CUNNING DEVELOPMENTS) coS 
jeszcze usprawni... Premiera w 
pierwszym kwartale 2002. (...) PS: 
Autorzy rozwazajg mozliwosc kon- 
wersji na GameCube'a i Xboxa.CI 
[rag] 



PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 

przyg. pLoYmAn 



DO WSZYSTKICH UZYTKOWNII 



Tak! Koniec ktopotow z gramt z USA 
Oferujemy rewelacyjny MULTISYSTEM , k 
Bfdziesz mogl kupowac oryginalne gry z i 
ukazuja si? szybciej niz ich europejskie oc 
SZYBSZE ~ Uzyskasz kolor z plyt NTSC n; 
w systemie PAL przez AUDIO-VIDEO. 
Multisystem mozna zainstalowac we ws z 
konsoli: 1002, 5501. 5502, 5551. 5552, 7C 



Prowadzimy serwis konsol w pelnym z 
lasery, wymieniamy czytniki, naprs 



SPRZEDAZ MULTiSYSTEMU 



HURT-DETAL 15 



SERWIS™* («*,» 

Ul. Targ Drzewny 12/14, 80-886 Gl 



W wersji PAL pojawily si? ostalnio: 

PS2: BATMAN, DMC, PROJECT EDEN, SSX TRICKY 

Od 1 1 stycznia w sprzedoiy dostppny bye powinien MAX PAYNE; od 18 styeznio 

DR0PSHIP; od 25 stycznia G-SURFERS, PENNY RACERS i CRICKET 2002. 



DC: Od 11.01.2002 w sprzedoiy dostppny bpdzie REZ. INTERNET. WWW. Ullil 3d. COFT1 
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PfayStation 

Przynajmniej "cos" si§ dzieje. 
Szarakowy rynek odnotowal w 
tym miesiqtu kilka nowych 
zopowiedzi,wysze(Hnowy 
MEGAMAN. Inna sprawa, ze 
naprawdf nie za bardzo mamy 
juz tutai o czym pisac, a standar- 
dowetekstysi$przejadly. 



■ SONY ofitjalnie poiwierdzito, ie , 

blisho 1,3 miliono egzemplariy kobli A/V 
dostaraanych rarem z konsolq PS One, w ktdrych w 
sposob wyrozny przekroczona zoslnln doposzczal- 
a dawki kadmu (w Hokz " 



torek PANZER 
FRONT doczeka 
siykontyrooqb 

w dodotku no 
SzorakoiWpo- 
rownaniu do poprzedniej wersp, sequel zotytidown- 
ny PANZER FRONT BIS przyniesio z sobq innowacje 
w posted edytoro misji oraz scenariuszy, a takze 
"rozmow" pomiqdzy zatogami poszczegolnyeh aot- 
gow. Obiecujq ponodto wysokle Al wroga i giaf $ w 
podwyzszonej rozdziatre, ale... wystarczy zerknqc 
no sireeno i thybo wszystko josne...? Prentiora w 
martu. [shivo] 

■ Oto jok prezenlowata si? piorwszo dziesiqt- 
ko nojlepiej sprzedowanych lylutow no Sza- 
raka (USA) w najbardziej gorqcym okresie roku, mie- 
skku grudniu: 

I . Hazy Potter The Sonera's Stone EA 

Activision 
Activision 
Infogromes 



5. Madden NFL 2002 

6. SpongoBob Square Pants 

7 . Syphon Filter 3 

8. Spyro: The Year of the Dragon 

9. Gran Turismo 2 

10. Spider-Man 



■ "Dziwny jest ten swial", spiewol niejaki 
Czcsio i... nnof cMop racje. Dade wiarg, ze 
remake 16-bitowego eRPeGowego klasyka DRA- 
GON QUEST IV rozszedl sip w Joponii juz w Orzbie 
prawie mffiono kopn? I to w zoledwie kilkodziesiqt 
dni od czasu premiefy... ENIX (wydawca) moze juz 
chyba smiato zodetnc rgce na myil o zyskach z pre- 
miery omerykaiiskie j... [shhra] 



Nie!!! 3DO planuje wydac na PlayStation gr? 
trnktuji|ca o mechach!!! Fabuia gtosi 
historic o losach miasteczka Bubble Town, 
n ktorym ma siedzibg firma RoblxCorp, 
naturalnie produkujqca mechy - tzw. 

Emotion Processing Unit, jednostki 
posiadajqce swiadomosc. Zyjace z ludzmi w 
harmonil maszyny pewnego dnlB zaczgty si? 
mlfdzy sobq ttuc. Zeby byto smieszniej - 
nie moze wydedukowad, co bylo 
przyczynq zonka... W trosce o dobro ogbtu, 
grupka dzieciakbw przywraca do "Jycia" 
starego, zardzewiatego robota o ksywie 
Cubix, ktory ma zaprzestac szerzeniu si? 
syfu. (...) O jaaa! Wszystko juz wiem - 3DO i 
k ambltna tabula... W notce prasowej nie 
rto ani slowa nt. zasad rozgrywki, totez 
mog? jedynie dywagowac na pdst. dost?p- 
nych shotow, iz pod ptaszczykiem 
wybcigbw kryje si? strzeianina (power-ypy). 
Nie zanosi si? na hit, oj nie! W Stanach gra 
ukaie si? na poczqtku marca, 3DO nic nie 
wspomina o Europie. I I [hiv] 



Halo? Imperium z tel stronv... 



STAR WARS RACER REVENGE m 



I Posiadacze N64 czy blaszakow pami?tajq pewnie | 

I pierwszq cz?sc tego racerka spod znaku Gwiezd- I 
I nych Wojen - calkiem nieztego racerka dodajmy, [ 

I ktorego najwi?kszymi atutaml byla duza szyb- I 
I kobc gry i wysoka dynamika rozgrywki. LUCA- I 
I SARTS szykuje wtasnie sequela, ktory zaatakuje I 
I drugiego Plejaka juz na poczqtku lutego. Dobra, f 
I comytumamy?Mamy14tras,mamy23postacie, I 
n gtownej mierze dobrze juz znane z poprzed- I 
liej cz?sci, mamy kilka nowych rozwiqzari w kwe- I 
stii samego pomykania. Otoz autorzy chcq wi 
:i6 dwa wskazniki - jeden odpowiadajqcy za 
I ny stan techniczny sterowanego poda (tzn. sy- I 
I gnalizujqcy jego stopieh zniszczeiT, obrazowa- J 
I ny rdznymi kolorami) i drug) informujqcy o pra- I 
I cy silnikow. W pierwszym przypadku b?dzie I 
I mozliwosc reperowania pojazdu "w locie", pod- | 

I czas wyscigu; pod zwolni, przez co stracimy | 

I bezcenne sekundy, ale tez po chwili b?dzie on I 
I jak nowy. W drugim przypadku trzeba uwazac, I 
1 by nie nadwyr?zyc i zniszczyt silnikow nadmier- I 
I nq eksploatacjq (zbyt cz?ste uzywanie dopatki f 
I odpowiadajqcej za przyspieszenie). OL takie pier- 
I doty, ale pewnie zwi?kszajqce w mnlejszym czy 
I wi?kszym stopnlu rajcownosc rozgrywki. Naj- 
I wi?kszy bajer SWRR stanowi jednak sposbb kon- 
I troli poszczegolnych statkdw - poza klasycznym 

I sterowaniem przy uiyciu lewego analoga, LUCAS wrzuci opcj? sterowania przy pomocy obu I 
I gatek - lewa odpowiada za lewy silnik i prawa, odpowiednio, za prawy. W oczywisty sposob 
I utrudnla to nieco samo pomykanle, dostarczajqc jednak nieco wi?cej zabawy (jak podajq 
I szcz?sliwcy grajqcy w beta wersj?). O grafice chcialbym skrobnqc jakieS dobre stowo, tylko 
I tak prawd? mbwiqc, po tym co zobaczytem na filmikach czy shotach, nie bardzo jest jak. 

I Owszem, wysoka rozdziaika, tadnie odwzorowane pody, ale otoczenie bez przesadnych 
I atrakcjl, a i caiosc pracuje "tylko" w 30 FPS-ach. Wybuchy sq jeno prawdziwle konkretne, 

I przykuwajqce oko. Oby Gameplay pozostal przynajmniej na takim poziomle, jak u poprzed- 
'<i, a b?dzie... fajnie?D [shiva] 
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P/ayStation 2 

Nokidne cacko...! Drugi Soniak prze- 
chodzi prawdziwe bombardowanie, 
tym razem w postaci FFX i JAK & 
DAXTER. Sporo nowych zapowiedzi, 
widac ze konsola jest i bgdzie na fali; 



. zy # ktorymi PS2 Dije GC oraz X-a. 



IM goMGS-a-dat?wydaniagrynietdiqoiniepn:e- 
swiifto z 22 kitego na 8 mara. Za powiSd podtqe si? kJka 
udoskonaler? jakie zaTierzo wriest Kojina do PAL-owej 



I SCEA ztnolowato no terenie Stonow rekordo- 
wq sprzedai konsol PS2; mown gtowrae o 6- 



wali w lamtym okrosie srednio ponad 308 tys. eg- 
remplorzy drugiego Plejaka tygodniowo (!), co dalo 
Sab? ponad mffiona spnedonyth szhik w tiqgu zale- 
_ dwie jednego mieslqta. Konkorenqa mogta o takkh wy- 
nikoth lytko pomoayc... [shiva] 

P*|l Cz?sto pytade, to z HaDekiem do PS2 - ustal- 
Isda my wi?c (okly. Twcrdziela mozna juz kupit na 
japohskim rynku (obsfoguje go m.in. FFX), z kolet do 
USA i Europy dyskl Irafk majq odpowiednio wiosnq i 
_ lalem lego roku. Ceno orzqdzema mo |est znona, ale 
stawiam na kwot? ok. 1 OOS - wydaje si? bye nojbor- 
dziej realno. W przypadku modemow i adaplerow sie- 
aowydi jest jeszcze gorzej; za occonem szarpat on- 
line bpdzle moino prawdopodobnie od maico (liaao), 
" " realna jest najwtzesniej jesieii 2002. [sbiva] 

h PPJ W najbHiszym aasie pojawiat si? b?dzie na 
I Bmt PS2 torar wiptej gier ohstugujqtych dzwi?ko- 
wy standard DTS - po wauccnio go do NHL 2002 i obu 
w, EA zomietza zastosowat DIS w nast?pujq- 
oduktjadr. MADDEN NFL 2003, NCAA FOOT- 
BALL 2003, PIRATES: LEGEND OF THE BLACK KAT 
oraz SLED STORM 2. [shiva) 

ny juz ofitjalnie, ze b?dzie TONY 
IK S PRO SKATER 4. Autorzy (NEVER- 
' ' z wydowtq (ACTIVISION) obiecujq 
oay wistio zlole gory, ze gra wyznaczy nowestan- 
zie rcwelkq na miar? poprzednith tz?sd Hp. 
ziej Inleresujqtych rzeay wspomniet lylko 
ie wst?pna data wydania to dopiero rok 
2003. [shiva] 



! Onan Barbarzynca nadcigga... 



BARBARIAN 



TITUS zapowiedziato wydanie luz- 
ne] przygodowki/nawalanki, w kto- 
rej nalezy biegac za przeciwnikiem 
po wlelopoziomowych arenach w 
celu wetkniqcia mu miecza w ucho, 
ew. odci?cia tba. Do wyboru od- 
danych Ci zostanie 10 zawodni- 
k6w, a w tryble Single ok. 300 qu- 
estow do wykonania (brak doktad- 
niejszyeh informaeji). BARBA- 
RIAN otrzyma rbwniez motyw RPG 
- b?dziesz m6c nabywac okreslo- 
ne gadzety w zamian za zdobywa- 
ne punkty doswiadezenia (w zalez- 
noSci od wybieranych sciezek; ha, 
nieliniowo£c!). W trybie wielooso- 
bowym b?dzie mozna korzystac z 

dobrodziejstwa Multi-Tapa, co pozwoli konkurowac 4 Graczom + 4 botom 
(no, z zatozenia niezta jatka). W USA, BARBARIAN powinien byd dostqpny jui w 
sztym miesiqcu. Nic sobie jednak dobrego z fusow nle wywrbZytem, to i gr? ow 
spisalem na straty. Prawdopodobnie b?dzle kapa... ale to czas pokaze.U [hiv] 



Piguta...kr6tkoinatemat 















mnie seria V-RALLY jest jedn? z 
najbardzlej niedocenlanych 
scigatek w temacle WRC. Przy obu 
cz?sciach sp?dzitem moc czasu, 
porownywalna z COLINami, i na 
sam? mySI o V-RALLY 3 na g?b? 
wskakuje mi banan solidnych 
rozmiardw; zreszt? wystarczy 
obejrzec pierwsze shoty! Ludziska, 
nie dajmy si? jednak zwariowac - 
pewnikiem sa lekko podrasowane 
(wszystko jest z powtorek), ale i 
tak... INFOGRAMES (wydawca) 
chwali si? przede wszystkim 



olbrzymiq llosciq trojkqtow 



V-RALLY 3 



Centrum Handlowe 
ul. Kondratowicza 37(Parter) 
03-285 Warszawa 
Tel. /Fax (022)676-99-93 
(0)503-515 251 
(0)503 624 692 
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Dreamcast. 

Dobrze, ze jest CONFLICT ZONE i 
REZ, bo inaczei bylby problem. 
Wystarczy chyba wspomniec. za 
NHL 2K2 jest OSTATNIM tytulem 
na liscie wydawniczej SEGI w 
Europie, gazie przeciez DeCek 
mialsi?zawsze najlepiej. Ech. 



rai no Europe potwierdiil kolejnq obniilt? cen Dre- 
amcastow no Starym Konlynendc. Firmo Informoje 



k ma 70 font6w) I w prjypadko ianydi krojow 
sly lylko domy slat • jokq kwol? spnyl jiszn. 

potanieje (pewnie ze 1 00$ no 70S), [shhra] 

■■ Firaia Electronics Boutique przymiorzo si? do 

•toon (bpdiie, ale no X-o) i coty bajir polega lu no 



- (j)- - 

'"y joponski mogazyn poswiytony grom wideo, Fomit- 



-{J-.SSM 



aacstsssjso 

sie z pdiek zniknelo 108,161 sztuk PS2, 44,462 Gome- 
Cubo’bw oral 43,908 hendholdow GBA. [skiiro] 

Chodoi DeCek sam w sofaio odrhodd juz do 

I pojawiajg si?od aosu dTaoSSweproiek- 
lr, iednym i ostatnich josl port prekorsoro golunku 
slnekmin FPR wiekowego WOLFENSIEINo, klory uko- 

- ( I ) *«• si? przedei n'o pierv dobrze ponod 10 lot team. 

VI / Teraz tokzc posiadaae DeCekow mogq zograt w ten 

X tytul no wlosnoi konsoke, w praktyanle nlezmlenio- 

dil^S^^ ln ^rs 050W ™ ic "° 

wej "konwersp": http:// dtvision.tom/otO/woHdchlm 
[shiva] 



I OleiM okresla 'hcndycj?" konsoli w oi»( 
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Kurde, nast?pna... Nie wiem, czy 
motyw zotnierzykow i gier w klima- 
tach skradankowo-wo]ennych to ja- 
kib priorytet na pudto Bllla, ale fakt 
faktem, 2e zapowiadanych jest ich z 
miesiqca na miesiqc coraz wi?cej. I o 
lie produkcje, ktore goscity w ’Co 
Nowego?’ chobby na przestrzeni 
trzech ostatnich numerow zapowia- 
daja si? naprawd? ciekawle, tak w przy- 
padku GHOST RECON nie wlem czy 
jest si? czym podniecac. Grze owej, 
przynajmnlej wg pierwszych donie- 
sleh, najblizej do produkcji pokroju 
RAINBOW SIX i R6: ROGUE SPEAR, 
czyli taktycznych shooteiow FPP. Nie 
zdziwi to chyba nikogo, jesli powiem 
ze developerem jest RED STORM EN- 
TERTAINMENT... Kontrolujesz poczy- 
nania grupki jednej z elitarnych jed- 
nostek antyterrorystycznych ["strze- 
gqcych pokoju na calym Swiecie", jak 
gtosno donosi oficjalny press pack 
wydawcy (UBI SOFT) - dobre soble, 
hehel], co wlqie si? z zadaniami w 
rbznych punktach naszego globu. 

Infiltracja baz terrorystow, akcje od- 
bijania zakladnikow, ochrona VIP-ow 
- oto niektore z Twoich zadart. W ich 
wykonaniu pomdc ma catkiem pokai- 
na kolekcja wojennego asortymentu 
(naprawd? szeroki arsenal broni), z 
kolei kontrolowany przez Ciebie squ- 
ad to czterech kolesl, z ktdrych kaz- 
dy odpowiada za rbine czynnobci: 
jest spec od wysadzania tadunkow, 
snajper, strzelec oraz gobc “zabez- 
pieczajacy" pozostatq trdjk?. Wizu- 
alnie GHOST RECON niczym nie za- 
chwyca - od tej gry bije blaszaklem 
na kilometr (kanciaste postacle, ogdl- 
na plastikowosc i w zasadzie tylko 
tekstury wysokich lotow, w wysokiej 
rozdziaice). Na pewno jest lepiej niz 
w przypadku poprzedniczek spod 
znaku R6, ale czy 'lepiej’ oznacza 
wystarczajqco dobre...? Co by jesz- 

troch? ponarzekac, wspomn? o 

<u konkretnego Multiplaya (tylko dwoch Graczy na dzielonym ekranie). I .._ 
kortcz?, bo jeszcze mi Bill zadzwoni z pewnq propozycjq "drobnej" zmiany powyzszego I 
tekstu, a GR serio wyglqda na przeci?tniaka. (...) PS: Aha, wst?pna data wydania to II I 
kwartai 2002. (...) PS2: WlaSnie dzwoni telefon... Co? K..., ILE?I Sclera, czekaj, r 
wrzucaj tego na strong! 1 1 



lOstatnia zapowiedz na DC...; 



B?d? okrutny, jednak tu si? nie ma co czarowac - oto 
OSTATNIA godna uwagi gra na DeCel I de facto ostatni 
tytul, jaki w planach wydawniczych na Europ? ma 
jeszcze SEGA (bo o japortskich wynaiazkach, zreszta i 
tez w sladowej iloSci, nie ma nawet co wspomlnac). “■ 

Dobra, ostatni, ale za to jaki! Drugq cz?sc stynnego NHL 2K (zmajstrowanego przez 
kanadyjski BLACK BOX) tworzq mistrzowle kodu z VISUAL CONCEPTS, co doprowadza 
mnie wr?cz do orgazmu - ludziska, toz to jest pewniak absolutny! Technicznie wyrainie 
podrasowano engine, dzi?ki czemu na zawodnikbw wpakowanych jest blisko dwukrot- 
nie wi?cej polygonow, dodano nowe animacje, a cafosc ma smigac przy 60 FPS-ach. 
Zaktualizowano oczywlscie wszelkie statystykl, a takie wyglqd poszczegoinych lodo- 
wlsk, w oparclu o dane z obecnie rozgrywanego za oceanem sezonu 2001/2002. Chlopaki 
z VC skupiajq si? jednak gldwnie nie na grafice (nie oczekujcie cuddw, zreszta. wystarczy 
zerknqd na fotki), ale usprawnieniu - juz i tak fenomenalnej - rozgrywki, cechujqcej 
przeciez NHL 2K. W edycji 2K2 zniknq irracjonalne spalone na niebieskiej linii, popra- 
wiona zostanie gra bramkarzy, wrzucone tez majq zostac zupetnie nowe taktyki I strate- 
gic gry. O 60 klatkach na sekund? juz wspominalem - Jak wplynie to na sama dynamik? 
zabawy, nikomu chyba tlumaczyfi nie musz?... Nie wiem, jak wypadnie NHL 2K2 przy 
catkiem nieztym NHL 2002 (PS2, Xbox), ale czuj? ze w kwestii "rajcownoSd" produkt SEGI 
pozbawi konkurenta z EA jaklchkolwiek ztudzen, analogicznie jak w przypadku genial- 
nego NBA 2K2 I odtwbrczego NBA LIVE 2002.C [shiva] 



Pita 





Zabawy w iolnierzy- 
ka, to gtdwnle - sq- 
dzqc po iloscl zapo- 
wledzl - domena Xbo- 
xa, ale nowy Plejak 
wcale nie chce bye 
gorszy. DELTA FOR- 
CE na PS2 tworzy nle 
kto Inny, jak NOVALO- 
GIC (majstruja tez 
obecnie oplsywanq w 
#52 "ekstrlma" DELTA 
FORCE: URBAN 

WARFARE na Szara- 
ka) I zaszufladkowab 



jg mozna (a nawet trzeba:) w kategoril strzelankl FPP/TPP, ubarwlone] 
modnymi elementaml skradanki. Hasac nam przyjdzle nlemal po ca- 
tym Swlecle, w rdznych kllmatach (pustynia, mrozne lody Arktyki, lasy, 
metropolle), a najbardzlej rajcujqcym zaj?clem b?dzie pewnikiem zdej- 
mowanio kllentow za pomoca karablnka snajpersklego (palrz shoty). 
W niektorych mlsjach zalstnleje potrzeba wspoldziatania z grups) zol- 
nlerzy I przeta.czania si? poml?dzy cztonkam! tytutowe], elitarne] jed- 
noslki, w celu pomySInego ukortezeroa dane] misjl. Tych ostatnich ma 
by6 standardowo kilkanaScle, a w sklepach gra wyladuje nie wczesniej 



Gra w odcinkach 
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Po udanym starcie przyszedl czas 
na sfagnacje i brak konkretnych 
pozycii. Jest MAX PAYNE, 
sprzeaaz konsoli w Stanach 
osiqgn^a juz pulap przeszlo 1,5 
mln.egzemplarzy,wkrotce 
szturm na Japonic (22.02) oraz 
Europe (14.03). 



K3 MICROSOFT pomformowot o <h?zi wykupie- 

Sw nio dobrze znanego (zwlaszcza osfatnio ) 

wydawcy TAKE2, odpowiedziolnego m.in. za wyplu- 
cie no rynek GTA3 i naddiodzqcego, nie mniej glosne- 
go STATE OF EMERGENCY. Wniosek jest prosty - Bill 
szuko pewnio okazji do kolcjnych gier no wylqanosc 
w przypadku jego konsolki. Na rozie nie ma jednak 
zodnyrh informacji czy i ewentualnie kiedy dojdzio ' 
przejgzia firmy. [sbiva] 

p*3 No i ppkto pierwszo "banka" w przypadku 
StS Xboxa - w roledwie trzy tygodnie po premie- 
ne, sprzedanydi zoslolo za ozeanem mdion sztuk kon- 
soli. Do korfco grudnia ubieglego roko liaba ta zwiqk- 
szyFa si? juz do okof o 1 ,5 min. egzempktrzy - zotkiem 
niezty wynik, zo? Tymaasem pojowiajq si? pierwszo 
gfosy niezadowolotiyzh klientow, klorzy mojq ktopo- 
Iv z wymiang wadSwydi konsol - wskutek brakow w 
sklepozh, na wyndan? niektdrzy muszq zzekac nowol 
do miesiqta zzosu (z regufy wymiany sprz?tu w USA 
wykonywane sq "ozl rqki"). [sbiva] 

Bill zdementowol pogtoski o opoznieniu sit 

lusystemuwKKWikonsolka no sto protent 
zaotakuje Japoni? zgodnie z wtzesniejszym rozkto- 
dem jazdy, czyli 22 lutcgo. Jednyml z ziekwszyzh 
■ lounzb lilies bpdq m.in. SILENT HILL 2: RESTIESS DRE- 
AMS, JET SET RADIO FUTURE i GENMA ONIMUSHA. 
[sbiva] 

Pozetowa arzhltektura bebecbdw Xboxa za- 
<h?za wszelkiego rodzaju domoroslyzh spe- 
zjolistow do kombinowania na rozne sposoby - w 
chwili obeznej zBkwidowano juz np. problem z dost?- 
pom do twardzielo (mozna zapisywoi dowolne done 
z kompa) i Irwajq proby nod odpateniom jokis roznego 
rodzoju mniej lub bordziej bloszokowydi programow. 
"Podziemno" scena w Stanadi szybko si? rozrosto i 
wkr 6lze na X-o pojawi si? pewnie tofe mnostwo "de- 
kawyzh" rzezzy... [sbiva] 



I co, Sciera - dopiszesz mi cos? Przeciez slogan jest:)! 



BLOODRAYNE 



BLOODRAYNE to kolejny 
soft z metka "TPP action-sho- 
oter”. Gtowng bohaterkq jest 
pof-kobieta, pot-wampirzyca 
rzucona w lata trzydzieste 
XX wieku. Jej oponentaml sq 
mutanty b?dqce owocami 
eksperymentdw genetycz- 
nych hitlerowskich naukow- 
cow. Gra ma by6 szybka - wi- 
rujqca kamera, tony przeciw- 
nikbw i parcie non stop do 
przodu. Na bok przetacza- 
nie wajch i szukanie kluczy- 
kdw - w BLOODRAYNE b?- 
dzle dominowac akcja, czyli 
efektowne potyczki z mutan- 
tami z wykorzystaniem kon- 
czyn i roznorakiej broni 
strzeleckiej. W walce ujaw- 
niq si? atuty naszej wampi- 
rzycy: nieludzka sita i szyb- 
koSc, zdolnosc widzenia 
ciemno&clach i umie|?tnosc 
wykonania idcie matrixo- 
wych akrobacji. Zastosowa- 
nie znajdzie tez tu patent 
znany z MAX PAYNE - styn- 
ny "Bullet Time" zwalniajq- 
cy akcj? i pozwalajqcy na 
omljanie wystrzelonych kul. 
Tyle na razie wiadomo, a mi 



pozostaje tylko wierzyc, ze przeciwnicy 
nie b?dq wyposazeni w osikowe kolki:). 
(...) Developer: TERMINAL REALITY (4x4 
EVOLUTION), wydawca: MAJESCO; BLO- 
ODRAYNE trail na rynek w 4. kwartale br. 
- na Xboxa, PS2 i GC.Q [raq] 



Piguta... krotko i na temat 







Pierwsze "motorowki" na X-a 



BLOOD WAKE 



ul. Kosnego 48/1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77) 456 50 54 
0603 07 08 07 



sklep polecany przez: 



: gry i akcesoria do PlayStation 
; przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 
przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dotqczamy upominek gratis 
staty koszt przesylki 5,00 zl 
, r na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
; ; gry juz od 40,00 zt 



GRY 1 AKCESORIA DO PLAYSTATION 







lOdpowiednik HARVEST MOON na PS2? 
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Po swii 

poiek sklepowych w USA, zas w 
okresie poprzedzajqcym gwiazd- 
k?, "Mikolaje" zabijali si? o sprz?t 
oraz niektore gry. Nam przez to 
nie udafo si? kupic sprz?tu i wciqz 
czekamy... 

r\ NINTENDO czpsciowo rozwlalo krqzqce 
ostatnlo plolki, jakoby to europejska piemfe- 
ro kostki mMa si? odbyc dopioro po wakacjadi. I choc 
iadna konkretna data jeszcze nie podia, tak w firmio 
hydrauBko mowi sly coral gtosniej o wloinle (kwie- 
cien/moj), jako o nojbordiiej realnym terminie wy- 
plucio konsoR no Storym Konlynonclo; podczas laun- 
chu wrzuconych zoslonie na rynek okolo 300 tyslp- 
cy sztok konsoli. C6i, czekamy. [shiva] 

Wskutekduiegozainteresowanio Cube ‘ami, 
gUwniezaoceanem, NINTENDO poinformo- I 
walo ze dostarczy na rynek (USA I Joponlo) do konco I 
marco ogolem 500 tys. sztuk konsoli wipcej, niz I 
wczesniej planowano. Oznocza to, ze w sklepacfi znaj- I 
dzie sly do tego czaso w sumie nie 4 miliony, o 4,5 I 
min. sztuk GC. [shiva] 1 

W pdowie grudnio trofUa wreszcie do sprze- 
dozy hybrydo konsoB GC I odtwarzacza DVD, 

' o. Sprzyl koszluje, zgodnie z 



wlycej egzemplorzy). '6' nie bydzie sprzedowony 
poza granicami JaponR. przyna|mnlej tak dqglo twier- 
dzq przedstowidele koneernu Matsusihity. [shiva] 



002, bydqcej 
portem z outomalu no GC SEGA nie wyrobila po 
prostu z konwersjq na obiecany wczesniej slyczen i 
gta pojawi sly w jopoiiskich sklepach na jwczesniej w 
lutym (prawdopodobnie 1 4-go). Tymaosem po obej- 
rzeniu plerwszych trallerdw powiem Warn szcze- 
rze, ze no zadnq rewelacjy siy nie zanosi i "gala" 
przejdzie pewnie bez wiykszego echo, podobnle jak 
"dwojka" na DC [shiva] 

^ Pierwszy PAC MAN na nowq konsolky NIN- 
TENDO nazywal siy bydzie PAC MAN 
WORLD 2 i zawilac mo do jopoiiskich sklepow juz w 
pierwsiym kwortale lego roku. Zaofer«]e szesc roi- 
nych swialow, ponad dwadzieseia level!, wszyust- 
kie opqe doskonale znone z poprzednkh wdeleii i... to 
w zasadzie chyba tyle. Obrazkow brak. [shiva] 



ANIMAL F0REST+ 



na przestrzeni kllku mlnlo- 
nych mleslpcy otrzymala gry, ie 
m6zg sip lasuje, Xbox dostaje za- 
powledzi swletnych tytulow, a 
GameCube... Cdi, "kostka" dosta- 
i.ln. "dopaslony" port ANI- 
MAL FOREST, ktora to pozycja 
dostppna jest na N64. Nie ma co - 
palce llzat... Gtowny bohater to 
' i, ktdry wybrat spokojne iycie 
- osiedlil sip w lesie, z dala od 
miasta. Starajqc sip tyt w harmo- 
przyrodp. utrzymywad cleple 
stosunkl z spsiadami, zajmuje sip 
utrzymaniem sieble i domu, para- 
de sip roznych robdt Gra stano- 
wl pomost pomlpdzy Tamagochi 
a seriq HARVEST MOON, ktbry 
podbil serca japohskich Graczy 
(tja...). Dzipki wbudowanemu w 
GC zegar, gra bpdzie oddawat 
faktyeznq porp dnla oraz roku, co 
bpdzie miato przetozenie na sy- 
mulowane warunki atmosferyczne 
itp.. Co clekawe, jesli bpdziesz 
zapraszany przez sqsladdw do Ich 
domostw, u niektorych z nlch znaj- 
dziesz old-schoolowe konsole, a 
nich zapuszczone takie hity, 
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1 jak chocby Donkey Kong 3 (playable!)... JeSli o mnie I 
j chodzi, ANIMAL F.+ uwazam za padakp; wiem jednak, Iz " 
] masa ludzi wielbi sip w takich pozycjach, zatem Im 
| wszystklm iyezp powodzenla.D [hlv] 



Podniebna "zlntowa"? Biore! 



SMASHING DRIVE 



NAMCO zaezyna made - wtaSnie zapowledzlalo rzucenie na GameCube'a portu z arcade 
SMASHING DRIVE, nic nie wspominajqc o planach konwersjl na jakikolwiek Inny system... 
Anyway, w grze owej wcielisz sip w kierowcp supertaksbwki hasajqcej pomipdzy budynka- 
mi Nowego Jorku; oczywiScie akeja umiejscowiona jest w niezbyt odleglej przysztosci. l 
T aka dola taksdwkarza, iz klientbw trza rozwozlc tarn, gdzie sobie zyezg. Nie boj zaby - SD I 
nie bpdzie konkurowad z CRAZY TAXI (DC), rzqdzi sip bowiem innymi prawaml. Nie do£c, 1 
te bpdziesz mie6 do swojej dyspozycji 
przestrzert powietrznp, to jeszcze NAMCO 
postaralo sip o stosowne power-upy pod 
postaclp lewitujacych balondw (m.in. 
megaturbosy, ekstra skrzydta, czas). Jednak 
gtowne zatozenie to podwieib jak najwiekszp 
liezbp pasazerow w scisle okreslonym czasie, 
tykajac za to kasp. Co by nie bylo za nudno, 
pracp bpdq Ci utrudniab mieszkaricy miasta 
jak I niedokochani kierowey. Co sip tyezy 
oprawy grafieznej - albo shoty pochodza z 
czasdw, gdy gra byta we wstppnej fazie 
developlngu, albo wyglqda mocno kapowato, 

Amerykanom bpdzie dane przekonac sip o 
tym Jui w I kwartale br.D [hlv] 





( SPRZEDAZ WYSYLKOWA ' 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA 

Do 30 km - dow6z konsoli, innych produktow (pow. 400 zt) GRATIS 

PlayStation Wl 

| ( zloz sam Swoj zestaw: PS anrr^n 
| np. akcesoria + np. gry = SUPER CENA! - tel.)^l 



DMY) » 

% * 



89zl 
55zl 
19zl 
49zl 
2 konsole)19/19zt 

1 9/35/49zl 
17/19zl 
49zl 

I 55/59 zt 



Dual Shock SONY 

+ Power Shock (zastepuje Dual Sbock SOM' 

+ Joypad PSX standard (kabel 180 cm!) 

Mysz 

+ Przedtuzacz (do joypada, itp.) / Link Kabel (multiplayer 
Karta Pami^ci 15/30/do120 blokow ^ is 
+ Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (NTSC) — - 

PAL / NTSC konwerter (obraz w grach MET 
NTSC I PAL w kolorze przez: Antene, chinch) (aoj 

Game Hunter 1 Mb/2Mb (rozkodowuje gry: ukryte trasy, _ r J 
nlesmiertelnoSb, itp. i czyta WSZYSTKIE “gry”) 

Multi Pad (na 1 konsoli multiplayer do 4 graczy) 79zl 

+ Kierownica Cyber Wheel XP (wspolpracuje z psx i PS2) 229zi 
PS-PC Connector (podtqcz do pc osprzet z psx-a) 39/59/89zi 

Czytnik CD-ROM do PSX/PS One (+ montaz gratis) tel. 

Talerz do czytnika CD-Romu (+ montaz gratis) 45zi 

+ GRY (uiywane/howe - takie wymiana) _Od 29/49zl 

I PlayStation 2 -tel. 

I (PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU: 

1 PlayStation, Dreamcast, Game Boy.GB Advance) 

Dual Shock 2 SONY* JPA 

Power Shock 2 (zastgpuje Dual Shock 2) w 
Karta Pami?ci 8MB SONY 
Karta Pami^ci 8MB ”Mad Catz” 

Mega Memory 16MB DATEL (karta pamigci 16MB 
+ tunkcja Action Replay 2: przerObka) 

Multi-Player Pad 2 (na Jedne konsoli multiplayer do 4 graczy) 

Link Kabel (iLink, FireWire) 

Action Replay 2 (ver.: 1.3, 1.9, 2.0) 

Piloty (do DVD: , JCtreme" , .SONY" i inne) 

Kabel S-VHS 

DVD Region X (zdejmuje 2 blokady: 
ogladaj filmy DVD z WSZYSTKICH REGIONOW przez RGB) 

Kierownica Cyber Wheel XP (wspotpracuje z PS2 i psx) 229zt 
GRY (nowe i uzywane - takze wymiana) Od 79zl 

PRZEROBKA PSX/PS One i PS2 - na: PAL-NTSC, NTSC-PAL, RGB (PS2) 
* - OZNACZA AKCESORIA ORYGINALNE PRODUCENTA KONSOLI 
+ - WSPOtPRACUJE Z PLAYSTATION 2 
NAPRAWIAMY I SKUPUJEMY KONSOLE ORAZ GRY 
WYMIANA GIER I KONSOL - TAKZE MI^DZYKONSOLOWA 



99zl 
49zl 
129zl 
65/1 39/tel. zi 
39zi 
139zi 



Dreamcast 

Joypad SEGA* 

Karta Pamifci xl VMS’ 

Karta Pami?ci xl MB/X4MB 
Joypad "Drimcast" ( identyczny z oryglnalnym ) 
Pistolet ( licencyjny ) 

Wibrator (wibracje joypada w trakcle gry) 

Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (HI-FI) 
GRY (uzywane i nowe - takze wymiana) 



■ 



W tel. 
flr io9zi 
119zl 
59/99zt 
69zt 

119zl 

59zl 
25/29zl 
od 49zl 



<S3ZlHBS3SS5 KW1 j ? 3 i game boy Odum *tei. 

Game Boy/Game Boy Pocket (uzywane) W tel. 

GRY Game Boy/Color (uzywane i nowe) od 25/45zi 

Akcesoria GB/ GB Color (lupy, zasilacze, link kable) od 25zl ! 
Akcesoria GB Advance (lupy, zasilacze, link kable) od 29zt : 

nintendo 64 /+ gra (uzywane) 195/229zi 

Gry i Akcesoria (uzywane i nowe - takze wymiana) od 39/29zt i 

DEP GAMES PRO 

ul. Pszczynska 28/9,43-1 90 Ml KOtOW 

15 km od Katowic, dojazd ( 30 min. jazdy ) autobusami: 653, 45, 29 

tel./fax (032)2263 379: pon.- pt. :od 10:00 do 16:00 









Kumpel Boruly napada nasz? Czarnule 



W tym miesi?cu prawdziwy zalew no- H|^ 
wych zapowiedzi przyszykowato INFO- JB 

GRAMES. a jcdn? z koleinycli jest TAZ , 

WANTED plattormowka 3D oparla na pvT" 

liccncii kreskowek sport znnku Looney 

Tunes' braci Warner. Glowny bohater. pH ^ 

Diabel Tasmartski Taz, dostai si? do nie- 

won, z ktorej szybkensem uciekl i... No, jjrpjjf, : rk_ 

wlasnie - i teraz ma ktopot, “ogon" na drf V ™ / W* 

gtowie i w ogole musi zmykac przed 
cat? band? kreskowkowych (i nie tylko) 

przeciwnikbw. W akcji TAZ WANTED _____ 

wygl?da na typowego platformera, w ktorym duZo skaczemy, duZo biegamy, 01 
czasu do czasu likwidujemy wroga i, generalnie, cob zbieramy. Tutaj maj? to by 
porozwieszane dookota plakaty z gpb? sterowanego Swlra i tytutowym napisem. 
Cel-shadingowa gratika nie powala - rzektbym ‘ ' ■ 



Kolejna propozycja, tym razem od 
KONAMI, ma wg japoriskiej firmy 
wygrac z po cz?bci juZ dost?pnyml 
SSX TRICKY, DARK SUMMIT czy 
AMPED. Podstawowa sprawa, to li- 
cencje - numero uno ’ESPN’ (ko- 
mentarz, realizacja na wzbr trans- 
mis]i TV) i numero due ’X Games' 
(oryginalne nazwiska zawodnikow 
oraz sprz?t, a takZe tryby rozgryw- 
ki zaczerpni?te z tych zawodow: 
Superpipe, Slopestyle, Big Air i 
Boarder X). Do czasu premiery po- 
zostaly juZ tylko dni i w chwili gdy 
to czytasz, gra powinna byb w skle- 
pach, jednak jak do tej pory nie ma 
Zadnych filmow ukazuj?cych ESPN 
WINTER X... w akcji; opieraj?c si? 
na shotach stwierdzam, Ze wersje 
na obie konsole robi? umiarkowa- 
ne wrazenie i w temacie "grata" cu- 
dow absolutnie nie ma co oczeki- 
wac. Wydawca cob mi tu jeszcze pi- 
sze o jakims “genialnym" sound- 
tracku, ale patrz? na nazwy wyko- 
nawcbw i nie wiem o czo chodzi 
jakby; hip-hopowe klimaty znane mi 
si? tylko z rodzimego rynku ("Fo- 
cus jak na Dual Shocku" czy cus:). r l 
[shiva] 



. ze jest mocno umiarkowa- 
, z mat? ilosci? szczegbtbw, o nie- 
- . monotonnej kolorystyce i nieko- 
niecznie pozytywnej prostocie wyko- 
nania. Na szcz?scie autorzy (BLITZ 
GAMES) staraj? si? podejsb do po- 
szczegblnych lokacji z jajem, co 
samo w sobie jest juz pewnym ma- 
gnesem do chobby "oblukania" tej 
gierki w akcji. A oblukamy j? naj- 
wczesniej pod koniec maja.IT! [shiva] 



ESPN WINTER X GAMES 



SNOWBOARDING 2002 






KONIECZNIE zapami?tajcie sobie ten tytul, bo moZe si? okazac rewelkq na 
miar? obu cz?sci SSX-a oraz NBA STREET. Chlopaki z BIG (oddzlat EA) 
wzi?li teraz na warsztat stosunkowo mato popularn? dyscyplin? zwan? 
motocrossem. Ale Jako ze motocross sam w sobie nle jest az tak znowu 
interesujqcy i rajcowny, postanowlll FREEKSTYLE "nieco" uatrakcyjnib, 
wrzucajqc do gry mas? wspanlalych smaczkdw spod znaku czystego 
arcade - karkolomne skokl, niewiarygodne I mato realne triki ltd. Ot, 
chodzl przeciez o dobrq zabaw?, a nie o symulator "motorka". Trybow, jak 
zawsze w produkcjach EA, b?dzle cate mnostwo, do tego dochodzq 
jeszcze wszelkiego rodzaju combosy; juz z obrazkow latwo mozna 
wywnloskowac, ze ich power jest nieprzecf?tny! Graflcznie - uwag? 
przykuwajq gtownie dwie rzeczy: ogromna rozleglosc wl?kszosci etapow 
(zero mglefki, czy dorysowujqcego si? krajobrazu) oraz dobrze dobrane 
tekstury; poszczegolne srodowiska przykuwajq oko, widac duze zaangazo- 



wamc i pr/ywiqznnio I 

tworcow do najdrob- 
niejszych nawet 
szczeqolow Ale i tak 
najlcpszc s? trasy. 
cholcrnle zroznicowa- 
ne 

.Mi>! otdivanc poll I -•*;:?£ •> 

k,|t<>m .irchitektonic/ Keifs: ' 1 

nym. Mnostwo 

podjazdow, skoczni, karkotomnych zakr?t6w, 
diuglch odcinkow ''pod gor?" ltd. Co tu duzo 
mbwlc - jest szansa na mnostwo bwietnej 
zabawy - i niechaj b?dzie tak, jak rzekiem (data 
wydania: II kwartat 2002).! I [shiva] 



Tel./fax (077) 4540-321 
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IfiljAYSTAT iOfj] 



Niskie Ceny gier i akcesorii. 
Duzy wybor tego eo 
potrzebujesz. 

Prowadzimy wymiane gier. 
Gry na Ps2 od 70 zlotych. 
Nowosci najtanjej jak 
tyiko mozna. 

Szybka realizacja zamowien. 
Gwarancja 



FREEKSTYLE 
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Smietnik 



I Z cyhlii ZJEDZ MNIE DZIADU 

HOROSKOP DLA RASPUTINA* 

(0 lamerstwie raz jeszcze) 



I Nie zgodze si; z Tobq, ze PE je' 

I lamerskq... Jesl raaoj plsmem, 

I cych si; na rzeczy i mojqcycb cos 
I "Gigolesl" czy nopepsze osiqgi w i ' 
I wysmiewa si; z ludzi pod kqtem 
I HIV, ktory mo swdj specyficzny, 

I mo” styl provmdzenia "iislow''. 





kujongps 



WdzialiScie kiedyd sople wiszace w autobjsie ? Fajnie to wyglgda. Tartce na obtodzonym chodniku (styl dowolny - 
iakdot?dzewszystktch |akoS wybmatem, ale do kortcazimy jeszcze hoho. .) idodatkoweatrakcje, wstytupogoni 

I dla Gnata, co to w Klomnicach mieszka i si? lego wypiera, hytiy). S5 jeszcze inne udogodnienia, pozwalajgce 
zadbad 0 kondyci?, jak chociazby wydSnigcie 1 zasypanego przyslanku autobusu, w celu dotarda nim do toboty 
Ito sobie tednak cdpuicilem, patizylamjedynieze Srodka, przez szyb? jak pchali inni, teehehe... i wkodcu udalo 
msi?l:).Awtobociepostareitw,regulamev.'Dadadonaszekipan8«kszvdnnkeiwKaiovvlcach-Gopa,l»zeczac 
w piogu szklem 1 szczerzjc z?by. Po inicjujqcej kazdv ich naiszd degustacp zaoyraa tobi si? konkretna, lam.? s>? 
.vieszajagry na Xboxie i takie tarn,. Usee... czemu zawszetakci?zko topisanie na 'kodcbwkach'idzie...? Zdrbwko 



TEKKEN ADVANCE 



'rbrhohai Zima tej zimy taka, ze az zamarzaja smarki w'nosie 1 '.rze'oa uwazac z kichaniem. zeby koqoS me 
zasttzelid, a do transport bardziej przydaja si? narty, niZ samochbd. Brrr... Owlnlqty wokbl kalorytera, z i 
padem w lapie nie moglem si? w tym miesr?cu oderwad od monitors - wszak to dziasiaty 'Fajnal' zawital. a I 
BALOUR’S GATH: DA nSwniei okazal si? nietuzinkowj gnp Czamg jednak si? dzivzid -wszak Swi?ta jakied I 
mieliSmy, a przedaz zczegoS prezenty trzeba robiC. Cozatem nadaie si? najbardziej na prezem. jak nie FFX V 
• szkoda ty to, ze na raziedoslepna Idla mektPrych) jest jedynie wecsja amerykadska - kiady zaS trali do Polski. \ 
tego pewnie nie wie nawet samo SONY Poland. Siorbl Lyknpwszy napoju rozgrzewajqcego marki oznaczanej 
w procentach, przysi?puj? do daiszego pisania • a czeka mnie jeszcze jedna recka ■ 1 to gry. ktdrei nieszcz?Sderr 



..Takjuzbywa, 



ewygtywa, c 



FINAL FANTASY 



Misio 



llu byto slavvnych Misifr.v? Korago ■ no, ton pedal • newazre. Uszap/. .ogl ten (redzel Pochaiy. Ivlik. . me, to skcaS 
byla mysz. Newazne. Tak scbe rnydt?. ze jest jeszcze miejsce da mnia I Hal Ten patafian Soerwo dal mi Hyde Pair, bo 



IITen MGS2tosM*rgia, mrSwi?«an\ s»odazemisi?n-iejscekonczy. 



..spadadtrza!Pozdiav.'iamv,'szystkidiCzytelnikdy(.Miq?wymieroiJ[au. 
rszcze mam troche miejsca, wi?c Warn coS powiem. .. Zostalem praktykamem 
rzynk? pytaniam 7 yiesz tam?' IRAQ, nie vaem czy wiesz, ale pLaYmAn chce 








H NA5ZA 5 1 KONA W INTERNECIE 

www.psxextreme.pl 



Si 



Smietnik 

do swoich wypocin. Bo tylko kopiesz sobie dot przy okozji obrozajqc 
nowet jesli w zartoch - czpsc Czytelnikbw. Aha, thopek, nie tyluj mnie m 
forum publitznym, bo mi lylko repulatj? psojesz, hehe, w celu podparck 
swoich wypowiedzi - szczegblnie jesli wczesniej zoliczytes mnie do grow 
lam:)... "Trzebo Ippic frajerbw"? ■ owszem uzywam iych slow adspmi, ah 
nigdy w stosunku do ludzi, klorzy sg w czyms ode nmie stobsi (a juz nc 
pewno nie do Graczy rnniej zaawansowonych w jokqs grp). To nie jest mb 
problem czy klo! mowi "joystick", czy "pad",.. G“'o mnie to obtliodzi 



Z jednym tylko sip zgodzp: niskie wymaganio Graczy powodujq obnizenie 
jokosci merytorycznej nowych gier. W swoich tekslach tez nicraz storafem 
sip to wykozac i wplynqc no ludzi i ich mozgi. Ale co zrobif? Czusy sq jokie 
sq... Przeciez nie bpdziemy ludziom mlolkiem svbijac do glowy, ze MOOD 
PATROL jest lepszy i bordziej rajcowny niz FFIX... Chyba nie bpdziemy, 
nie:)? A rnoze lego wlasnie bys chcial, Rasputin - powrotu ZX Spectrum z 
magnetofonem kasetowym morki "Unilra" (mogp Ci opchnqe zo 20 zela, 
jest w niezfym stanie, hehe)? 

A leraz slbwko cieplejsze. Od dluzszego juz czasu nosilem sip z zamiarem 
trzoSnipcio lekslu o "lamerstwie" - a ze Rasputin prezentuje totolnie od- 
mienny sposbb postrzegania lego zjawiska, to i moja paplanino silq rzeczy 
jest skierowana przeciw lemu co nobozgrat. Takze, zeby nie bylo, Rasputin 
jest BARDZO wporzo kolesiem, ktbrcgo szanujp, bo z jego wypowiedzi 
zawsze bije wielkie uwielbienie dla gier, a takze spora wiedza o nich. TEN 
TEKST NIE JEST KRYKIANIEM JEGO OSOBY - to tylko ostre poslawienie 
sprawy w kwestii lomerstwo". That's all, folks!!! □ 

DZIADU (LAMERODDZteCKA) 



W CO GRAJA ZGREDZIOLE 




Tekken Tag Taurnam. 
2. Grand Then Auto 3 



1. Tekken fag Tournament 

2. Gran Turismo 3 

3. Grand Theft Auto 3 

4. Silent Hill 2 

5. Devil May Cry 



m ______ 

2. Densha de GO! 3 (jap.) 

3. Grand Theft Auto 3 

4. SSX 

5. Shuloko Battle Zero (jap.) 

Shiva . 

n Sorter 

2. Gran Turismo 3 

3. Grand Theft Auto 3 

4. Tony Hawk 3 

5. NBA Street 

Myszag 

1. Grand Theft Auto 3 
2.Silent Hill 2 

3. Tony Hawk 3 

4. Gran Turismo 3 

5. Devil May Cry 




KjLu __ _ 

1. Grand THeft Auto 3 

2. Gran Turismo 3 

3. Silent Hill 2 

4. Jak&Daxter 

5. Soul Reaver 2 






iMasiailizailtes 



PlayStation 2— 




n owa plaltorma. nowy WIPEOUT, nowa 
generacja wyscigow pojazdow antygra- 
wilacyjnych. Niech nawet najwi?ksi hard- 
core-maniacy poprzednich cz?sci przy- 
gotujq si? na pot?znq dawk? zupelnie 
nowych wrazeh. FUSION znacznie r6z- 
ni si? od pozostalych gier z tej seril, choc stworzo- 
ny zoslal przez STUDIO LIVERPOOL - developera 
odpowiedzialnego za pierwszq cz?sc WIPEOUTa 
oraz W2097 (Irzecia cz?sc zoslala opracowana przez 
LEEDS STUDIO). Odmiennosc WF od pozostalych 
cz?scl miala bye wyczuwalna juz z zalozenia, wi?c 
mimo wspanialych dotychczasowych dokonah dla 
calej serii, zrezygnowano ze wspotpracy z The 
Designer's Republic i caty design gry powierzono 
Good Technology. Gra miala znacznie rbznic si? 
od poprzednikow - i tak wlaSnie jest. 



Wyscig w WF wlq4e si? z nowymi, nieznanymi do 
tej pory odczuciami, ktore wynikajq ze znacznie 
wyzszej interaktywnoscl tras. Wyst?puj? tutaj od- 
cinki zlozone z niezaleznych drog znajduja.cych 
si? na roznych poziomach (mozesz np. zleciec na 
nizszq), masz tez mozliwosc korzystania ze skrd- 
tow: przy uzyciu dopalacza mozna przeskoczyc 
urwany odcinek drogi, zamiast tracic czas na prze- 
bycie normalnie wyznaczonego objazdu, w in- 
nym miejscu da si? rozwalic za pomocq broni 
przeszkod? blokujqca drog?, a jeszcze gdzie in- 
dziej mozna odkryc, ie przejechanie nad danym 
padem otwiera skrot. Spotkasz si? nawet z takimi 
kosmosami, jak ustawione do siebie "lustrzanie" 
rownolegle tragmenty drog, przy ktorych po prze- 
jechaniu nad odpowiednim padem statek w ulam- 
ku sekundy obroci si? wokot wlasnej osi, prze- 
skakujqc na tras?. ktora przed chwilq byta sufl- 
temll! Bardzo istotnq i kolejnq nowosciq jest to, 
ze nie zawsze tor jest ograniezony bandami, a 
nawet calkowicie urywa si? na danym obszarze, 
przez co wzburzajqc tumany pylu wpadasz na 
otwartq przestrzeh i lawirujac pomi?dzy drzewa- 
mi, czy skalami zasuwasz na wtasnq r?k?, starajqc 
si? dotrzec do rozpoczynajqcego si? gdzles tarn 
przed Tobq torulll 



Obrazu odmiennobci tej cz?bci 
WIPEOUTa dopetnla fakt, ie to nie 
jest juz TYLKO wyscig. Wpraw- 
dzie w poprzednich cz?sciach 
obecne byty bronie, ale pelnity 
one funkcj? "przeszkadzajek", 
ktorymi zwalnialo si? przeciwni- 
kow. Tutaj kaidy chce za WSZEL- 
KA CENE wygrac. pojazdy Sclga- 
jq si? prowadzqc jednoczebnie 
agresywnq vyalk? z wykorzysta- 



dost?pnych obfi- 



cie srodkow, za- "" ^ 

mleniajqc tor wy- 

Scigowy w ob- -v 

szar ogarni?ty 

totalng wojnq, w N 

ktorej kazdy pru- «p ' 

je ile si? da. ze 

wszystkiego, co • ' ! ' 

tylko znajdzie 

pod r?kq. Nlecz?sto si? zdarza, zeby do mety dotart peten komplet 16 pojazdow, gdyz 
dqzenie do zwyci?stwa "po trupach" motywuje tutaj zasada, iz za wyeliminowanie 
przeciwnika w wyscigach ligowych zgarnia si? dodatkowe dwa punkty. Nie bez znaeze- 
nia jest tez fakt, ze odwzorowane w pi?kny sposdb uszkodzenia maszyn obnlzaj? ich 
zdolnosci do latania. Dymiqcy si?, z powyrywanymi fragmentami blachy, roztrzaska- 
nym dziobem i lieznymi wgnieceniamt 4ywy wrak b?dzie wlokt si? okrutnle, ledwo 
dajac rad? zakr?cac. 



Na samym poczqtku, gdy po raz pierwszy odpalilem WF, przezytem dotkllwy zawod. 
Masa wariaeji I udzlwnlert, na trasie chaos i prawdziwe obl?zenie Kabulu, bezwlad- ... 
ne sterowanie, hamulce nie potraliqce tadnie zarzucic pojazdu w zakr?t - tu nie p> 



1 Ttosy wijq si? w got? i w dot. a ucsem nawet urywaiq olo. z jakiej v/ysokosti przyjdzie nam zeskotzyc na lot 
FLORION HEIGHT (Nevada, USA). 




czesci z serii. 
Dobrze to, czy zle 
- sam ocenisz. Ja 
jestem zachwyco- 
ny: wszak powin- 
no d^zyc si^ do 
rozwoju, a me 
tylko bic kas§ na 
odgrzewanych 
sequelach. Gratu- 
lacje tak dla STU- 
DIO LIVERPOOL, 
jak i Good Tech- 
nology! Gdyby 
tylko nie ta wpad- 
ka z biciem rekor- 
dow ukoncze- 
niatrasy... 









^ _ < hod/llo nnwol o pipdkoAt. Inez lo. |»k beznAdZlcjnlo prowAdzUo alp pojnzd. W Zfldnym WIPF- 
M OUCIE Hip mo/11,- 1 bylo Ink lalwo wypaAC / trnsy, c/y zgmqc z rqk wioqn. Nip spodobnlo mi sip lo 
r wazyntko... Bnrdzo. bnrdzo sip ro/c/arownlpin, r.klqlom Iworcow do slddmogo pokolenin wlqcznlc. 

. " ^ cton! « wrzasnqloiri do lololomi: “TO JU2 NIE JEST LAJPAbTIH". Wlody toZ zrozuminlom, jak c/ul 

Hip HIV, qdy zableral Hip do plnanla roconz|l MGS2 (H: chllp Gdyhy nip lo. lo luuil/o spodobnln 
EH ml alp grnllkn oraz nrehllokluia poc/qlkowych I ins. co pi/ kusllo do odkiycln i zobnc/cnin 
ws/yslklch plans/, ponndlo c/oknlo mmc |cs/c/o nnpismiip rocpn/|i wiq/qo- sip z ohowiii/kn 
wym poglpblonlom znajomoAcI lego lylu, lo przekreAlHbym WIPEOUT: FUSION krechq rjrubq jak 
j pr/oclplnn obywatnlkn USA. Zabrnlom sip do granla i... 



I UDZIEII! TEN GRA PO PROSTU ZAA-MIAA TAAH! Wszysikio pozostale czpAci nawel razom 
/« slornmi lytli olu pojn/dow niozemy zasif|$£ w nowyi^rajpnucic''. w/ipto nio i>yiy ink rozbudownne, me miaiy ink wide do zaoierowanfeiiti OdnoAnlo piarwszogo 
U liimiydl stcilkow IHHOSldt lylko Auricom, Icisor i Piranha, w ' n *°" ,n ■ 3 P° k °, luzlk . " |R zrnin l B| V, 11 I’fd/.lc Ci done zatopid sip w basonle ndronallny. Taklo, 

a mo zochownnlo po|azdu wynlkalo / logo, Ze w FUSION brak jest podzlalu na klasy prpdkoAci. 

Wybrona nn slarclo I / 3 inas/yn moZna upgradoowad (zmlenla sip Jo| wyglqd!) za zdobylq 
knsp, zwipkszajqc maksymnlnq mozllwa do oslqgnlpcla prpdkoAi, przysploszonlo, BtobllnoAfc, 
wytrzymaloAfc larc/y nchronnoj oraz slip haimileow. Tylko / o nn poczqlku kaZdy slalok |esl 
"golulkl ; nle ro/biidownny, i wlaAnle dlnlogo lak bo/nad/lojnlo zachowujo sip na Iraslo, co 



jest pr/yozynq owoj cliaolyczne) wojny dookoln Cioblo - ws/ak wszyscy na poczqlku slrasznlo 



Powoll Inlnjq i clicqc, nle chcqc trzymnjq sip w nllarp /bile) gruple, a lo palco kompulorowych 
pllolow Awlorzblq do naciAnipcIn spuslu lak samo jak u Graczo, lo... Przeinpcz sip jodnak 
I'l /oz 'ycb kllkn plorwszych wyAcigbw, zncznl| rozbudowywnt sw6j slalok, a szybko zncznics/ 
odkrywat Wl , oddaaz sip Bznlortslwu nn nloapolykanq dolychczas skalp! JesloA wlolklm plian- 
loin lanom lych, znanycli / poprzednlcb WIPEOUTfiw, szalohczych rnjdow, przopolnlonycli 
kontrolownnym oclornnlom band przy zarzucaniu pojazdu na zakrplach znllcznnych przy 
chore) prpdkoAcI? Czoknjq one in na Cioblo w na|znakoinllRzym wydanlu, doprnwlono nloznn- 
nyml Cl joszczo alrakc|aml. Nle obujrzynz sip, klody lo dumcnly, klOre / poczqlku mogly Clp 
draZnlc, okaZq sip akcolqratdrom nnlpZenln przy)omnyoh doznnrt plynqcych / domonlcznlo 
oblqkauego ppdu ku wygranoj. 




Zaandniczo islnleje (j koinpInksOw nn Zlomi I |ednn nn ksIpZycu, iilworzonych z inyslq o wyAcI- 
gadi F9000. KaZdy komplekH sklnda sip / Irzocli wyra/nle odnilonnych lorpw pnHlndnjqcych 
wspdlny frngmcnl, ZoBlnly iikonalruowann w Ion Hpoadh, by moina bylo przomlorzat |e w oblo 
•Irony (Zx3x2 42 Irrmyl). Od rnzu Irzobn lu wy|ninl6. io nq one bnrdzo dlugle, polrnllq liczyfc 
nnwol 20 kin. Plnrwuzym josl mlOBZCzqcy sip w USA. w Nevadzle, Florlon Holghl - przomyslowo- 
wydobywe/y komplokn w gdrddh, gdzlo BlnrUi|qc w otoczcnlu poIpZnycb wloZowcOw. z zakurzo 
nil kolliny zapuBzczmtiy sip w spowllo mglq gftrnklc nzr.zyly, MandriiBhoo lo z kolol uklnd dw6cli 
wyn|) na inor/u Chlrtsklm. polqczonyeli przoplpknym, OAZklonym lunelem blegnqcyin pod wodq. 
Knlepiy komploks, Cublss Final, mloAcI sip w 8zwa|cnrsklch Alpncli, cliybn nnjpIpknlojB/u mle|- 
hi.Owkn Alca Voxus pozwaln BZAlet po czpslo pOlpr/ozroc/yatych loracli w wllgolnol dZungll, w 
pnlillZii Awlijlyi'i Mn|Aw l^wodospadow. Volil Squnm z kokd |oal konlriutloin din wczoAnlo| wymic 

Kazdy pojazd 
ma charakte- 
rystyezny 
tylko dia sie- 
bie rodzaj 

broni - np. ' 

Auricom po- 
trafi huknqc 
zdalnie z 
dziata lasero- 
wego umiesz- 
czoneqo na 
orbicie! 



Pita 



» Jppfclff . 




MOJE TRZY GROSZE 



Irosy w WII'1 0111 FUSION stj mijboidzioj zakrqconc r ctiloj sciii Nu lym oilunku mo/nmy locini Ink 
normdnic, jak I (In gdry nagaml POSUFICIE! , ■ ■ ■ ■ — — 



PSOL, Orbital, Tlmo Mans, Uliili Snlnli 
> w porzqdoczku. 



STYCZNYCH loruch, doskonaln 
wyczuwu sly tchnlonlo kllmntu dwbch 



Nie ma juz widoku z kokpitu: albo patrzymy tuz znad 
ziemi, albo znad dzioba, albo tez widzimy caty po- 
jazd z animowanym pilotem. 



Czwarly WIPEOUT poszczyclc sly mote lot wlol 
Irybnml rozgrywkl, sposrod ktbrych calkowllq n 
w dzlcslqlky josl Zone. Twoja mns/ynn pozbawl 
cbw. n jo| prydkokb syuloinulycznlo roknle - zobi 
Iwordy. |ak dingo wytr/.ymas/:)! Znalnzlo sly toi 
nowlnok w Iryblo Challongo, w ktbrym to kaidy 
przod Toby 6 rbZnych zadnb, wypulmonkt klbr 
TWe| wnrto&ci, zn co otrzyinnsz llconr.jy na kora 
no) hronl dnnogo pci)n/.du. Toainbw Just tqeznic 
go z nlch wchodzl dwbch pllolbw - chyba ma: 
czcko Clp wysllku polqc/onego r. znbnwq? Gr 
plorwszy dnjo lylko imilobkq namlaslkp lego, 
do/nab iipniwny pilot FHOOO. Wygranle knide 
ryoh na Iryb AG LEAGUE nklndo alp 10, u|nwi 
wyzwanln (np. pilot wy/ywo Clp no wykclg n 
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Zanini potvslonie kaidy jeden lor, prate poprzcdzane sq 
szkicami i banvnymi rysunkami, majqtymi na celu 
przyblizyc delale i tharakler liasy. Wizje byly jak widoc 
zakrycone i wybujale. 



lip,). Co jodriok DiTRicI 
Multlplnyor nib moiomy 
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Sciera? Tez, chodzi mi jednak o Shreka, ktory panoszy si? w nowej platformowce wydanej na X-a. 
Na "dziert dobry" musz? Ci? rozczarowac: gra nie nawigzuje jako tako do akcji przedstawionej w 
maks dopaslonym fllmie petnometrazowym (DreamWorks), ktory obecnie podbija w Polsce wszel- 
kie moZliwe nosniki. Brakuje t eZ ksi?zniczki Fiony i przebojowego Osiolka, chlip, chlip... 

SHREK nie Jest typowym plattormerem pokroju JAK&DAXTER (PS2), raczej przygodowkg ukie- 
runkowang na rozwigzywanie zagadek. "Brzydal" eksploruje ograniczone przestrzennie poziomy 
(niezbyt rozlegie, oj niezbyt...), wykonujgc mas? matych questdw, nie powigzanych ze sobg. 
Korzystajgc ze wspaniatych zdolnosci Ogra (pigchy, kopy, plerdy, beki, spalanie bgkdw i kilka 
innych - "No, Wgski, kto jest debeSclak?!"), przyjdzle Ci np. zap?dzic biegajgce po pastwisku owce 
do zagrody (ot, siarczystymi kopami;), op?dzajgc si? przy tym od napalonego wilka, zlapac mate 
jajka-dzieclgtka lub pajaki i zaniesc do gniazda, "obezwladnic" kilku kolo itp. No wtasnie - chot 
niektore zadania sg konkretnie jajcarskie (momentaml mozna rwac boki), tak za sprawg "niezaleZ- 
noSci" poszczegolnych questow nie sposob wczuc si? w klimat (niektore zadania sg bardzo 
proste, odmoZdZajgce wr?cz i infantylne). Sterowanie - nie doSc, ze aby wykonywac mas? czynno- 
sci trza operowac WSZYSTKIMI klawiszami X-owego pada, to dodatkowo sprawy nie utatwia 
kiepsko pracujgca kamera, ktorg trza manualnie kontrolowac. Ogolnie - manualny mtyn. W kwestli 
wykonania wspomn? tyle: niefortunnie animowane postacie (fatalne kolizje z podloZem), moment 



htehte!:i 



| GflYWAt»OS&[ 



Od czasu, gdy ACCLAIM utracito 



cencje WWF i nie zdobyto lioencjl WCW, 
firma kombinuje jak tylko moZe. by nie 
wypasc z rynku wrestlingow. na kto- 
rym swego czasu powaZnie zamiesza- 
ta za pomocg WWF WARZONE i WWF 
ATTITUDE. Probowano ratowac si? 
przez wykupienie licencji ECW i wy- 
puszczenie na rynek ECW HARDCO- 
RE REVOLUTION, opartego o spraw- 
dzony doskonale system. Gra jednak 
nie spotkata si? z gorgcym przyj?clem 
przez Graczy... Chiopaki z ACCLAIM 
jednak nie poddaja. si? i wypuszczajg kolejny wrestling. Gdzie jednak mogli celowac, skoro poza 
zasiegiem znajdowaiy si? obie najwaZniejsze aktualnie licencje? Zaskoczyli chyba tym wszystkich - 
i to bardzo pozytywnie, a tytut gry mowi chyba sam za sieble: LEGENDS OF WRESTLING. 

W LOF do wyboru mamy przeszto 40 postaci, gwiazdy ringu "wolnej amerykanki' 1 lat 80. - m.in. samego 
Hulka Hogana. Jimmy Superfly 1 ' Snuka. obydwoch Road Warriors, nieZyjgcego juz Breta Harta, The I 

Von Erich. Niestety. tytut ten jest najbardziej ubogim wrestlingiem, jezeli chodzi - 

belt). Obecna tu opcja tworzenia wiasnego zawodnika takie rozczarowuje. 

i zdobyv/anie popularnosci - naleZy tez doliczyc plusik za fajne, zroZnicowane 

ACCLAIM: zamiast dgZenia do fotorealistycznego odtworzenia zawodnikow, mamy swego rodzaji 
wyszukanyml teksturami. Najwi?ksza zaietg gry jest catkowlcie przemodelowany system walkl. ' 
okreslamy w jaki sposob dalej potraktujemy oponenta - czy wsadzimy mu teb m'“'~ 
sprobujemy rzutu, czy tez go podnieslemy do innej pozycji umoZliwiajgcej 

nowoscia jest "combo meter 1 - w odpowiednii - ----- - 

(ukazane jest to na pasku pod nazwlskiem), by zr 
przejsc po rzucie od razu do pinu. czy tez "m?czenij 

wano zawodnikow - jezeli opanujesz jednego, to I , 

innym. Przez to gra szybko si? nudzi, a wolna animacjg (jeden 

gbw) z pewnoscig nie zach?cajg do szpilania. i 

Jednak system walki jest oblecujacy - moze AC- lys 
CLAIM kledys cos wysmaZy. 1 Ili'SgSfTfiTif 



ttGinm 



. - , Putskiego czy 

ilosc trybow rozgrywki (jest tylko versus, 3 oraz 4 way d 

podobnie jak i tryb Career (choc sympatycznle wyglgda podroZowanie po miastact 

i , ny j Grafika znacznie odbiega od tego, czym do tej pory raczylo nas 

... . — i..:.. "cartoonowe", kolorowe postacie obioZone niezbyl 

zlapaniu przeciwnika za pomocg odpowiednich klawlszy 
nasze kolana i j- 

.... ... rzuty. Zupelng g*-, , 

momencie moZemy nacisngc "X" lub "kwadrat" jfr ^IF' 

ersowac. wyrwac si? z tamania, wykonae combo, A, Jr 

ia - wroga... Niestety. zbyt uniwersalnie potrakto- ^ 

bedziesz doskonale potrafil sterowac kaZdym 1 :TPPl|r 4^ 

— 1 najbardziej anemicznych wrestlin- 
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Tak wykonanej gry jeszcze nie byto - ic 
cje ociekaj? detalami, postacie wygl?di 
iak zywe, zas efekty specjalne wypalajc 
kineskopy... To niemal film interaktywrr 



isten to my story... This may be our last chance" - tymi 
sfowaml zaczyna si? plerwsza wydana na PlayStation 2, a 
dziesi?ta juz z catej serii wielka przygoda o nazwie FINAL 
FANTASY. Przygoda jakze niezwykta - i to nie tylko ze 
wzgl?du na sw6j przebleg i form?, lecz rdwniez na wiele 
innych, inauguruj?cych niejako now? er? w historii tej serii, 
elementdw. DziS rozpoczyna si? nowa opowiesc... 

ZACZYNA SI5... I 

"It begins..." - takimi slowy wlta Tidusa tajemnicza postac na zatloczonej, 
petnej uciekaj?cych w poptochu przechodnlow, ulicy wielkiego miasta 
Zanarkand, ktOre wtasnle zostalo zaatakowane przez istot? o nazwie Sin. Wal? 
si? budynki, tami? mosty, gin? ludzie, a bohater - mega-gwiazda najpopular- 
niejszego widowiska sportowego Blitzball - stoi patrz?c oniemialy na dzieto 
zniszczenia. "Let’s go!" - pogania go Auron, stary przyjaciel jego ojca. Ale 
dok?d? Do epicentrum - wci?gni?ty przez wlr czasoprzestrzeni Tidus 
budzi si? w catkiem innym, bo odlegtym o 1000 lat i setki kilometrow 
miejscu. Po szeregu zdarzen przedostaje si? on na pla2? w pobllzu 
matej wioski, gdzie poznaje Wakk? - lokalnego gracza w Blitzball, a 
potem reszt? ekipy - pon?tn? czarodziejk? Lulu, masywnego 
zwierzoludzia Klmahriego oraz pi?kn? summonerk? Yun?. Wraz z 
nimi, a takze dochodz?cymi pozniej do grupy Auronem oraz 
rezolutn? Rikku, rusza na wypraw? maj?c? na celu pokonanie 
Sina - odwiecznego wroga ludzkosci. Nie wszystko jednak 
wydaje si? takie proste I oczywiste, a w czasie tej podroiy 
Tidus poznaje nie tylko zwyczaje i tajemnice tego swiata, jak 
rowniez prawd? o swym ojcu, a nawet o sobie samym. 

Zacz?lo si?... 

ZACHWYT 

Jui we wczesnych zapowiedziach wiadome byio, ze 
gra prezentowac b?dzie nieprzecl?tny poziom 
graficzny, lecz rzeczywlstosc przeszta najsmielsze 
oczekiwania. Po pierwsze otoczenie - tu nast?pito 
wreszcie przejscie w prawie petne 3D (wzbogacane 
przez renderowane tfa). To, co towarzyszy nam p 
obu stronach drogi, to naprawd? kawaf dobrej 
roboty - obiekty s? tak dopieszczone pod 
wzgl?dem wykonania, ze wydaje si?, jakby 
to byty statyczne, pfaskie "rendery" 
rodem chocby z "dziewl?tki", 1 
nie 3D. Mnostwo tu rowniez 
rozmaitych, czasami 
wr?cz zapieraj?cych / 




uczestniczy w grze. SQUARE zapowladalo rownlez bogatq mimiki 
twarzy glownych bohaterow - wyst?puje ona, a owszem, lecz nie 
jest do kortca udana. Przede wszyslkim ruszaj? si? usta i oczy, 
reszta zas marszczy si? bardzo oszcz?dnie I cz?sto niezbyt 
fortunnie. Dodatkowo ruchy warg dopasowane zostaty do 
wypowiadanych kwestil... tylko ze w ]?zyku japortskim, tak wl?c w 
oczy rzuca si? niezgodnobc spowodowana przez angielskl 
dubbing. Ponadto postacie podczas jednych scenek wyglgdajg 
lepiej, a podczas innych gorzej - zastosowano tu kilka rodzajdw 
modeli kaidego bohatera, stosownych do danej sytuacji, co 
jednak nie znaczy wcale, ze te "gorsze" wyglgdaj? zle! Smiem 



twierdzic, ze podczas 
tradycyjnych juz dla serii, 
czadowych animacji, bohatero- 
wle prezentujg si? gorzej (I), niz 
podczas zwyktych, liczonych 
scenek. W sprawie grafiki 
pozostaje Jeszcze kwestia 
efektow specjalnych wczasie 
walk, tutaj jednak nie ma si? 
nad czym rozwodzic - dzieta 
SQUARE zawsze styn?ty z 
gigantycznych fajerwerkow, I 
jakie towarzyszyly odpalaniu 
czarow, technik specjalnych, 1 
czy summonow - zwlaszcza te 



Czytelniku, wyobroz teroz sobie, ze 
u somej gory, wszystko si? ruszo: 
drzewie oraz kazde zdzbto trawy! 



dech w piersi dodatkbw - a to wlelki wodospad, a to H 

w oddali pioruny. Poczynajgc od ciasnych, zapcha- I 
nych drobiazgami wn?trz, na wielkich rdwninach 
koticzqc, zawsze jest na czym oko zawlesic. 

Wyst?puje tu jednak pewne ograniczenie - zapomniec H 
mozna o mozliwosci rozgl^dania si? po lokacjach - N 
sciezka, po ktorej porusza si? bohater, zostaje I 

ukazywana narzuconymi z gory uj?ciami kamer. IL 
Ponadto tereny zostaly podzlelone na cz?sci (na star? SJ 
modi?), tak wi?c rzec mozna, ze nadal mamy tu IP 

dotychczas obowiqzujqcy system plansz. Druga [, 

sprawa to postacie. Od czasdw "osemki" wldab bylo V 
niesamowity kunszt opracowywania poszczegolnych 
ich ruchow poprzez mozolne sesje Motion-Capture, ■ 
ktbre w przypadku "dzlesiqtki" zaowocowaty ™ 

dostownie hiper-reallstycznym modelem poruszania 
si? - przede wszystkim dotyczy to glbwnych postaci gry. 
Spontaniczne odruchy Tldusa, zywiotowe podskoki Rikku 
dostojne pozy Lulu, czy oszcz?dna gestykulacja Aurona - 
wszystko to daje niesamowite wrazenie, ze oglqda si? film, 



MOJETRZY GROSZE 



Fabula, jak na FINALa przystato, obfituje 
w cz^ste zwroty akcji, tajemnice zwigza- 
ne zarowno ze swiatem gry, jak i bohate- 
rami, a nawet w wgtek milosny - choc 
dose iatwy do przewidzenia:). 



StYSZYSZ MNIE. YA? 



to ulubione powiedzonko Wakkl, ktorym uzupetma kazde niemal pytanie 
tab szybko i jui z samej intonaeji jego glosu wynika, Ze do mozgowcow 








K - wyzej o dubbingu - 

Ik >>: -f - stowo pisane stato si? 

wj> _ W 'J^KFi « mowionym, wszak DVD lo 
■ nie w kij dmuchal! A jak 

*£-■■ ■ ~ ?. to brzmi? Obl?dnie - 

. a , - malo, ze podlozone gtosy 

KOjSP*®' idealnie pasuja do 

ffbi~Wr JF poszczegolnych os6b, j 

ink uzyczajacy tych 
glosow aktorzy spisall si? 
po proslu znakomicie - 
czesto az zatowac trzeba, j 

- ze Iwarze bohaterow nie 

— - » mogg wyrazac lakiej 

ekspresp. |akq stychac w 
ich slowach. Dialogow jest natomiast tyle, ze 
spokojnie starczyloby na spory film, i tylko w 
przypadku totalnych NPC mamy do czynienia 
wylqcznie z tekstem przewijajgcym si? u dolu j 
ekranu. JeSIl chodzi o opraw? muzycznq, to w 
przeciwieiistwle do udzwi?kowienla mam j 



FILM INTERAKTYWNY? 

Czas w koncu zakonczyc gl?dzenie o mn 
istotnych elementach i przejsc do sedna 
recenzji - |ak si? gra w FINAL FANTASY 



zostaje wrzucony w wielki wir zdarzeri [S: chyba 
filmow :]. Najpierw jest to przedzieranie si? 
przez plonqce Zanarkand. gdzie scenki, walki i 
demka mieszaj? si? w Jeden kociot akcji, potem 
mate ochioni?cie i powolne poznawanle nowego 
swiata, w?drowka przez kolejne lokacje, 
znakomicie zaaranzowane scenki, zapierajace 
dech dema, kolejne scenki, kolejne demka, 
troch? gry - i tak w kolko, Co si? z lego 
ksztattuje - ano film interaktywny, w ktdrym 
kolejne, ukazujgce skompllkowanfj fabut? tej gry 
uj?cia, przerywane sq okazyjnie przez moiliwosc 
przejscia kawatka drogi I rozwalenia kilku 
przeciwnlkow. Ba - wydaje si?, ze nawet te 
okazyjne chwile sg rownlez wstawkami, tyle ze 
grywalnymi. Ograniczenie swobody Gracza od 
razu rzuca si? w oczy - co prawda wszystko to 
oglqda si? i stucha z zapartym tchem, jednak 
pozostaje uczucie niedosytu. wzmagane 
dodatkowo przez rozbudowany system gry, ktory 
ai si? prosi, aby go w petni wykorzystywac. 



jflk w wi?kszosci FINALow, te przerosnifte kuroki 
stonowig szybkq i w miar? wygodnq form? 
transport. Poczqfkov/o mozna je wyfqeznie 
wypozyuac, potem jednak samemu si? bierze no 
korb trad kb tresary. 



prerenderowane, a nie liczone jak w DEVIL MAY CRY, 
bo efekt i tak jest wysmienity. Pokozcie to znajomemu 
PeCetowtowi (a - L J ' 1 ' ' 



Filmowe aspiracje SQUARE S3 
w tej grze az nazbyt widoczne - 
rozgrywka prowadzona jest 
totalnie liniowo, a w przeci- 
wieiistwie do innych tytutow, 
samo granie jest NAGROD/\ za 
oglgdanie wstawek. 



b?dziesz go oszcz?dzat :). 





Rozgrywka zostala dodatkowo pozbawiona mapy 
swiata |ako takiej - kolejne lokacjr polpczonr sp & 

ze sobs... Innyml lokacjami (najczpsciej drogami), 
co jeszcze bardziej wzmacnia poczucic ogr.imczc ’ 
nia. Oczywiscie nle muszp chyba wspommac. zc 
rozgrywka jest liniowa at do bolu. bo to wynlka 9 
wlasnie z opisane) wytoj konstrukcp akc)i. Dla 
tych jednak. dla ktbrych tabula stanowi najwaz- 
nlejszy element eRPeGa. FFX stanowic bpdzie grp p, 
marzen - nleoczekivvanc zwroty akcjl, postacle z H 
wlasnymi problemami i ta|cmnlcaml, rbine [If 
ciekawe wqtki - vv tym oczywiscie milosny Tidusa i ; r 
Yuny:), a nawet momenty grozy l ( .co stanowi 
kolejnp zaletp, stosunkowo niewlelka liczba 
elementbw infantylnosci - to wszystko nle pozwoll JR/*? 

oderwac sip od telewizora. Wspomnlalem pewne jSf 

puzzle - stanowip one jednp z licznych mim-gler : fe*' / ™ 
tej pozycji, do ktorych zalicza sip rdwnleZ ’ 

Blitzball (pomleszanie rugby z pltkg nozng, tyle 
ze rozgrywane pod wodq), poznawanie jpzyka Al EyE^SuE 
Bhed (poprzez odnajdywanie rozrzuconych po 
swiecie zapiskbw), zbieranie potworow do Battle 
Areny, tresowanie Chocobo I wiele mniejszych, 
acz rdwnie wcipgajqcych zabaw. Szkoda tylko, ze jmjRjnajMl 
rozgrywka stata sip taka liniowa... 

System tej pozycji nalezy do najbardzi 
nych w catej serii - gfownie ze wzgl$< 
auzg swobod^ w ksztattowaniu rozv 
bohaterow. 



GRA W KULKI 

Wspominatem juz, 



, — system dzieslqtego FINALa prezentuje sip bardzo interesujsco • 
przeciwiertstwie do rozgrywki, elementem, ktbry zapewnia bardzo duzs 
lania. Pojawilo sip w nim sporo nowych, swietnych rozwigzan. Po 
»re Board - zamiast punktdw doswiadczenia dostajemy tzw. Sphere 
kumulujpc sip tworzp Sphere Levels oraz osobno zdobywamy roznego 
>ty o nazwie Spheres. Uzyskjwane poziomy determines krokow, 
wykonae na planszy Boetdu pqmipdzy kolejnymi "przystankami" 



Tutoj zaczyna st 
opowiesc Tides 



iatwo domyslic, 
jest to prawdopo- 
dobnie Zanarkand 






Mo2e bym co innego -1C j 

naplsal. gdybym ,uz . 

ukortczyl tego FINALa, « uiyc*i|j 

lecz nie jest to takie 7 ; *(OSn^.3 

proste - przynajmniej 50 : ' — : 

godzin trzeba przy grze sp?dzit, a z uwagi na system, pewnte 
mozna si? ni? bawlc jeszcze drugie tyle. Podobno pod koniec 
przygody uzyskuje si? znacznle wl?kszq swobod? dzlatania, lecz 
dlaczego dopiero wtedy - wlasnle ze wzgl?du na zbyt duz? 

« k IlnlOf wo46 i zbyt fllmowe podejstie 
j‘- -y * stawlam tej pozycjl "tylko 
■ ji ' . V dziewlqtk?", gdyi pozostatym 
v .,11 ' j , elementom nie mam wlele do 

Vt r t, i zarzucenia. W kaZdym 

f .{■' , % razie polecam jg 

l ^ T jk wszystklm - chocby 

» j L tylko dla obejrzenla 

\ , ‘ J *A , / ‘ jej niesamowltej 

V SB? ? oprawy. A ja wracam 



drugie, walk! - odejscie od 
systemu ATB moim zdaniem 
odblto si? grze na korzysc, a wykonany na 
wzdr, bo ja wiem - FFT, system turowy 
potaczony z mozliwosci? zmiany zawodnikow, 
uczynit walkl znacznle ciekawszymi. Niestety, 
poprzez to wlaSnie taktyczne podejScle, 
jednoczesnie staty si? one wprost dziecinnie 
proste - przeclwnicy padaj? jak muchy, co 
dotyczy zardwno zwyktych "przeszkadzajek", Jak 
i bossdw. Jedynle odkryta w pdinlejszej fazie 
gry Arena oferuje konkretne pojedynki, ale i tak 
przydatby si? jakis wyzszy pozlom trudnosci. 

" ‘ " *" jeszcze Aeony (czyii 

monstra, ktore w przeciwieristwle 
wielu poprzed- 



Dziesigty "Fajnal" 
jest zarazem 
pierwszym,w 
ktorym mozliwo- 
sci sprzetowe 
pozwolify bohate- 
rom na WYPOWIA- 
DANIEswych 
kwestii, zamiast 
wypisywania ich w 
ramkach. Przynaj- 
mniej nie trzeba 
teraz zbyt czesto 
klikac:). 



Poza tym mamy 
summony) 

do swych odpowiednikow 

nich cz?£ci, nie nadlatujf) tak sobie a muzo, 
zeby zionqc ogniem, czy innym paskudz- 
twem i znikngc w niebycie - nie, nie. Yuna 
wzywa Aeona, aby ten zajgt miejsce druzyny 
i zamiast niej pozbyt si? przeciwnikow, 
najczgsciej nie dajac im najmniejszych 
szans na zwycl?stwo. Stwory te majq takie 
same parametry, jak zwykli zawodnicy (no, troch? wyzsze:) I tak samo jak oni 
mogg zgingc na polu walki (oczywiScie nie nieodwracalnie) - jednym, co |e 
roini od zjadaczy chleba, s? super-mega-hiper-itd. ataki, ktore mog? odpalac 
po zapetnieniu paska Overdrive - czyii tzw. Limlty (postacie nie majg tak 
mocnych). Warto w tym mlejscu przejsc do trzeciego elementu systemu, 
jakim jest szeroko poj?ta "kustomlzacja 1 ' niemal wszystklego, co tylko 
si? da. Mozna zmleniac sposob uzyskiwania Limitow, mozna wbudo- 
wywac do broni i tarcz dodatkowe wlasciwosci, mozna wyposazad ■/ 
Aeony w nowe czary i zdolnosci, a same Overdrlve'y postacl oferujg 1 
sporo nowych mozliwosci. Podsuniowujgc - twierdz?, ze system 9 jf/ 
dzieslgtego "Fajnala" stanowi jeden z najbardziej udanych 
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| GRY WALNOSC: 



A OPRAWA! 



Y LINIOWOS 
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AY.SLOWA 



▼ NIECO 'DR^TWA" 
» &.E TRAFILAS, 
GIERKO:) 



A SYSTEM ' 



TsugunaI 

* ^ r, 



dy dobrych par? miesi?cy temu 
M dane mi bylo zobaczyc japoriskq 
j W wersj? tej gry, uznalem jq za bar- 
W ^ dzo oblecujqcy. okraszony nieztq 
oprawq tytut... Min?lo sporo cza- 
M su, moje gaty oglqdaty, a paluchy 
^ macaly roznej masci produkcje, po- 
em przyszedt dziesiqty FINAL i BALDUR'S, az 
liespodziewanie nadeszta tez angloj?zyczna 
versja TSUGUNAI. Ale pech - pomyslatem - 
goscie cos sobie slabo wykombinowali, zeby 
vypuszczac 1? gr? w prawie lym samym momen- 
:ie. co to dwa mega-hity. No cbz, trzeba jednak 
vziqc si? do testow i zjechac t? pozycj? maksy-- 
nalnie, eee... to znaczy napisac obiektywnq jej 



fia inny los narzucili mu producenci lej gry... 
pw Pomysi ten, przyznac trzeba, jest catkiem oryginalny 
* i pozwala nawet na pewnq dowolnosc w podejmowa- 
^ 1 niu przez naszego "ducha" decyzji, chociaz wraz z 
16- uptywem gry staje si? on zwiqzany z kilkoma wyzna- 
W czonymi postaciami. do ktorych wskakuje co czas 
Jgj jakiS, aby krok za krokiem dochodzic do najwazniej- 
. * szych, trapiqcych je problemow. Z tego wzgl?du gra 
" ° dzieli si? na questy - niektore wymagajq po prostu 
2}C odwiedzenia jakiegos miejsca lub zabrania przed- 
rm miotu, inne zas wiqzq si? nawet z prowadzeniem po- 
|J. tyczek z potworami. Jesli juz jestesmy przy tym tema- 
r cie, to gra ta prezentuje kolejne oryginalne rozwlqza- 
u ■ nie - system walki w duzej mierze polega na syste- 
mie... obrony. Dysponujqc czterema typami blokowa- 
— nia/unikania atakow przociwnika, postacic sterowane 
przez Reisa muszq dostosowywac swoje reakcje do 
konkretnych sytuacji, co czyni starcia ciekawe i za- 
wierajqce elementy planowania. Do tego jeszczc do- 
i chodzq runy z czarami i... to w sumie bytoby wszyst- 
, i fj ko - proste, a jednak cieszy. 

I Ocen? oprawy tego role-playa zostawilem sobie na 
sam koniec, bo tez nie za bardzo wlem. jak do tej 
sprawy podejsc. Od strony dzwi?kowej nie mam co 
prawda takich problemow - muzyka towarzyszqca 
nam w grze jest melodyjna, nastrojowa i znakomicie 
buduje klimal, za to jesli chodzi o gralik?... W sumie 
wszystko wyglqda bardzo estetycznie i pasuje do 
klimatu sredniowiecza. w ktorym rozgrywa si? ak- 
cja, lecz nie ma tu ani bogatych tekstur, ani widowi- 
skowych efektow specjalnych, a postacie ruszajq si? 
jak chodziarze, a nawet gorzej (zero Motion-Captu- 
— | re). No i co mam powiedziec - nie jest dobrze, ale 
/• przeciez widzialem FFX. A jakq mam wystawic ocen? 

ogblnq? Prawdopodobnie b?dzle ona zanizona, ale 
.: I co tarn - gra jest dose dobra, lecz miala pecha - 



Reise (kolejny eR- 



dzielony do wyprawy majqcej na celu 
zienie pewnego artefaktu w pewnych 
Podqzajqc ciemnymi korytarzami i ro, 
p?tajqce si? bez celu stwory, doszedt o 
cie do komnaty, w ktbrej spoczywala i 
sna kula. To chyba to - pomySlat i machnqwszy 
mieczem zabijajqc przygodnego bossa ruszyl 
do wyjscia. tubudu! Zamek zaczqt si? walic, 
gostek stracit przytomnosc, a kolejnym wido- 
kiem, ktory zobaczyl. byto tozko z lezqcym na 
nim jego wtasnym cialem. Co jest grane? - po- 
myslal i wyszedl z pokoju nie olwierajqc drzwi. 
Tak si? zacz?ta jego przygoda, gdyz gosclu tak 

lo oddzielone od tizyeznego, a zeby zaS odzy- 
skac czucle w paru waznych cz?sclach ciata, 



odnale- 



pon?tna 
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A -OLD-SCHOOL 
* PR2YCIAGA UWAG^ 



hyba zadna firma nie potrafi tak 
doktadnie wykorzystac sukcesow 
osiqgni?tych przez wtasne gry... 
Nie zamierzam teraz krytykowac 
CAPCOM, sugeruj? jednak, iz 
wydany wtasnie MAXIMO: GHO- 
STS TO GLORY tez w pewien spo- 
sob wykorzystuje sukces hitu 
sprzed lat - kultowej platformow- 
ki GHOSTSN GOBLINS. Tuta) jed- 
czynienia nie tyle z sequelem. co 
mem w strong wspanialych gler 
ch o rycerzu bohatersko walczq- 



karykotural- 



Gtowny bohater, Maximo, 



Obraz gry prezentuje si? 
nlezmiernie sympatycz- 



akcentow humorystycz- 

nych - postacie s? ,/ 

smiesznie zdeformowane ' 

(duze glowy) i swym 
wyglqdem przywoluja f 
mlly usmiech w trakcie 
grania. CAPCOM po raz M 

kolejny udowodnlto, ze 

juz okietznaio Czarnul?, dzi?ki czemu olrzymujemy kolejny tytul 
prezentujqcy si? znakomicie tak 
pod wzgl?dem graficznym. Jak I muzycznym. 
Zas grywalnosc? Ummm... 
z poczqtku bardzo do 
siebie przyciqga, nie ; 
wywotuje jednak slinotoku I 
i po pewnym czasie nieco 
n nuzy, a nawet drazni przez 
to, ze stan gry mozesz 
zapisac dopiero po 
przejsciu cafej krainy (a 
k nie pojedynczej planszy). j 

I Podsumowujgc - pozycja | 

dobra, ale bez rewelacji I 



a toczy si? w mile interaktywnym swiecie 3D (mozesz np. wbic miecz 
to niesie w sobie ten dobrze wyczuwalny klimat old-schoolowych 
rek 2D. Pozbawiona jest zb?dnego btqdzenia po planszach i wyszu- 
iriacji, zawiera za to mite akcenty odnoszace si? do G'NG - vide 
samych bokserkach po utracie zbroi. Ganiasz. skaczesz i walczysz. 
szukBjqc kluczy, skrzyrt ze ztotem bqdz power-upami. 
. zallozasz kolejne etapy, by na kohcu kazdej krainy sta- 
nce do walki z bossem ogromnych rozmiarow (wielki 
pirat-szkieletor, czy tomek-grabarz), po pokona- 
niu ktorego uwalniasz lask?. Podczas kroeja-,^- 
- ty nauezye si? mozesz kllkudziesi?ciu roz- 

«£» nych zdolnosci i czarbw. a takze wyko- 
IK rzystad do walki specjalne mlecze 
- 'V (np- zamrozenie wroga w 

i kostk? lodu jednym cio- / 

A \ sem) oraz wtasn ? f 

\ ,arcz? - f 



MOJE TRZY GROSZE 



zym Irud 



MAXIMO to dobn 
przyktad na to, ze jal 

uaa 



,.._,jomniec 

old-schoorowe 2D 
klimaty w trojwymiaro- 
wej, wstMlczesnej 
ypldaptacji. 
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\ atunek znany jako tac- 

tical-RPG zadomowit 
J si? na PlayStation juz 
|jV /■R'l dawno, zyskujgc spo- 
rg popularnosc zarow- 
II no wsrod zwolenni- 
“ '* k—J » k6w strategii, jak i 
RPG. Najznamienitszym jego reprezentan- 
tem jest i pewnie na zawsze (jesli chodzi o 
PSX’a) b?dzle FFT, ktbry rowniez dla pro- 
ducentow stanowi na razie niedoscignio- 
ny wzor, na ktorym cz?sto bazujg, zapozy- 
czajgc zeri mniej lub wi?cej elementow pod- 
czas tworzenia swoich produkcji. Nie ina- 
czej sprawa si? ma z HOSHIGAMI - podo- 
bieristwo do znakomitego dzieta SQUARE 
widat juz na pierwszy rzut oka, chociai 
oczywlscie ATLUS, jak kaidy inny spry- 
ciarz, umiescito w swej grze szereg ele- 
mentdw majgcych na celu obron? przed 
zarzutami o plagiat - jak mu to wyszto, o 
tym w ponlzszej recenzji. 



Zrzynk? z FFT widac tu juz na pierwszy rzut oka, 
jednak najwazniejszym wyznacznikiem tej pozycji 
jest jej wygorowany stopieri trudnosci. 



Bohaterem (tym "najgtowniejszym") przed- 
stawionej tutaj fabuty jest pewien gosciu 
"na fazie", stad tez Fazz go zowlg. Jest on 
oczywficie najemnikiem, gdyz to najpo- 
pularniejszy zawod bohaterow tego typu 
gier, zas w okolicy oczywiscie trwa wojna, 
bo to akurat najpopularniejsza rozrywka 
ludnoScf zamieszkujgcej Swiat tactical- 



w ktbrej siedmiu tytutowych Hoshiga- 
mi pokonato ztego czarnoksi?znika, 



oraz przepowiednla zapowiadajgca przybycie aniota zemsty, ktore- 
go pokona kolejne pokolenle owych super-bohaterriw - czyli nasza 
waleczna druzyna. Mato to oryginalne, ale tez w grach tego typu nie 
chodzi gtbwnie o fabut?. 



NajwaZnie|szg rzeczg w taktycznym RPG jest jego system Na 

dzisiejszy dzien trudno juZ wymysllc w tej matcrii cos nowego, a jednoczesnie grywalnego, tak wi?c 
producentom pozostaje bazowanie na sprawdzonych pomyslach, okraszajac je rdznorakirni dodatkami. 

HOSHIGAMI garsciami korzysta tutaj z pomystbw zastosowanych w FFT - mamy tu podzlat na klasy 

zawodowe i przynaleznoSc do okreSlonych bostw (tego akurat nie byto), punkty doswladczenia i punkty umiej?tnosci, kolejnosc ruchu 
postacl zalezng od ilosci punktow ruchu pozostalych na koricu jej poprzedniej tury (mozna jg w pewien sposbb kontrolowac) i wiele 
innych elementow, ktore kojarzg si? ze slawnym dzietem SQUARE (i nie tylko). Dodatkami sg tutaj magiczne monety, w ktorych zakl?te 
sg roznorakie czary oraz tzw. Attack Session, czyli przepychanie rywala poml?dzy kolejnymi, odpowiednio ustawionymi postaclami, co 
procentuje sporym damage oraz szansg na uzyskanie bonusowego przedmiotu. Innowacja ta jednak przysparza wi?cej problemow, niz 
miala korzysci, gdyz bardzo rzadko mozna pozwolic sobie na jej zastosowanie, a dodatkowo przedluia to niebotycznie juz 
wydtuzony czas rozgrywki (przez koniecznoSd ustawiania licznych opcji). Najwi?kszg jednak bolgczkg tej gry jest jej 
zbyt wysoki poziom trudnosci. spowodowany gtownie braklem moiliwosci wskrzeszania postaci (a smierc jest tu 
tak cz?sta. jak katar w zlmie) i zbyt szybkim wzrostem mozllwoSci przeciwnikow w stosunku do zawodnikriw. 



Pod wzgl?dem graficznym pozycja ta prezentuje dose wysoki AkHM 

poziom - scenerie sg ladnie oteksturowane, a sprite'y postaci il 

dobrze animowane. Muza jest tu doSc przeci?tna, a z ciekawostek 
warto odnotowat takt, ie w menu gry pogrywa nam melodyjka o 
klimacle niezwykle zblizonym do FFT - goscie nawet w tym wzgl?dzie musieli 
popetnic zrzynk?:). Podsumowujgc, w koricu to wgtpllwe osiggni?cie ATLUSa, 
HOSHIGAMI: RUINING BLUE EARTH to raezej "Ruining" dobry, klasyczny schemat 
przez niepotrzebne udziwnienia i zbyt wygorowany poziom trudnosci, co czyni t? 
gr? przeznaczong wylgeznie dla hardcore'owych Graczy dysponujgcych 
odpowiednlmi zapasami cierpliwosci i mnostwem wolnego czasu.i i . 



A WYZWANIE DLA 
NAJLEPSZYCH 



ZRZYNKA 
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Wpadta mi w oko po paru sekundach. Miata 
"wszystko co jest potrzebne" na przystowio- 
wym "swoim miejscu", szokowata sob^ wszyst- 
kich po kolei... Za punkt honoru postawitem 
sobie zdobycie Jej - tam i wtedy! Tak tez si? 
stato - dopigtem swego... Na tym jednak spetziy 
me despotyczne zap?dy: zamiast ja J3, to Ona 
poikn?ta mnie w cafosci, bez przezucia... 



PRECURSOR LEGACjji 



W szystkim maj?cym juz "kisiel" podpowiadam, iz kilka po- 
wyzszych zdaii dolyczy mych wrazen po zapoznaniu si?, 
kilka ladnych lal wstecz, z pierwsz? cz?sci? gry CRASH 
BANDICOOT. Rewolucja pod postaci? konsoli PSX (3D) w 
polqczeniu z t? rewolucyjna gr? oznaczaly knockdown z 
mlejsca dla kazdego wielbiciela platformowek, katuja.cego 
w Owczesnych czasach przede wszystkim amigowe pozy- 
cje. NAUGHTY DOG (developer) odniosto ogromny sukces. Jak si? dalej 
historla potoczyla - to zapewne wiesz. Szanowny Czytelniku, daruj? sobie 
zatem zb?dne pisanie. Faktem dokonanym jest, ze oto Czarnula zostata 
uraczona now? platformowk? 3D spod igty wspomnianej firmy. W obecnych 
czasach cholernle ciezko o cos wartego uwagi, zatem tym wl?ksz? presj? 
czuto na swym karku NAUGHTY DOG, podejrzewane o wyrazny spadek 
formy. Jak jednak historla pokazala - mamy swi?to, wszyscy lani plattormb- 
wek czapki z glow! 

W grze kierujesz postaci? o imienlu Jak - mtodzieniec to szykowny, potrali?- 
cy wybic kilka z?bow jednym uderzenlem, a i o gol?bim sercu. W podroi w 



nieznane wybiera si? bowiem z odsiecz? dla swegb kumpla - Daxtera, ktory 
wskutek nlefartownej k?piell w “szlamie" (Dark Eco) stracit ludzk? postac. 
aby zostac uwl?zlony w ciele wiewiorkopodobnego gryzonia. Aby slawa 
"Jeden za wszystkich..." cistern si? slaty, kolesie przemierzaj? malewnicze. 
bajkowe krainy, majac za zadanie obezwladnic hordy slugusbw Slepc zapa- 
trzonych w swoich chlebodawcbw, planuj?cych przejac kontrcl? nad swia- 
tem. Bla. bla... (...) NAUGHTY wyssato z kilku kultowych platfcrmbwek 
wszystko co najlepsze, wrzucito do mlksera i pstrykn?lo. W elekcie takiego 
manewru powstala gra przemyslana od poczqtku do konca. daj?ca Irajd? 
nie do oplsania. Podobnie jak w serii SPYRO, swiat zostal podzielony na 
pomniejsze rejony, z ktorych Jak i Daxter udaj? si? do poszczegblnych 
pozlomow (moina przyrbwnac do crashowego Warp Room). Co jednak 
niezmlernie cieszy. to takt, 12 twiat stanowi spbjne clato (nie wyst?puj? 
Loading!, jeno moina smiato prut z krainy A do B!). totez pomi?dzy po- 
szczegblnymi Rejonaml moZna si? przemieszczat czy to na trzowikach. czy 
tez korzystaj?c z teleportbw. Rejony - znbw na mogit? SPYRO - same w 
sobie obejmujg spore tereny, ktbre z osobna nalezy skrupulatnie prze- 
czesywac, ba, nawet wykonywat na nich okreslone zadania. 
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1 posladanie prlorytetowych artefaktow (tzw. 
tanowiqcych przepustk? do kolejnych po- 
tykac mas? pobocznych questow, a i zbie- 
le tu i dwdzie - w Rejonach i na pozlomach 



poczujesz 
4enle. O, n 



GRA, BAJKA CZY KOMIKS? 



■ wszak niegrywolno, szpila strocilaby wiele ze swojego uroku. 



IWOJE TRZY GROSZE 



oraz Inne pierdoly. Wydawac by si? moglo, ze wszyst- 
ko ]est oczywlste, klarowne, jednak z lej przyczyny, 4e 
NAUGHTY wyrobllo soble zawczasu tytut “profesora 
zwyczajnego" z zakresu "kombinacjl powszechnej-al- 
pejsklej", w grze nic nle |est oczywlste. Dlaczegbz to? 
Ano dlatego, 14 handel to pl?kna profesja... Oto4 spo- 
tykane podczas w?dr6wki postacie oferujq uczciwq 
wymian? np. jajek na Power Celle. I nie ma 4e soble 
odpubclsz eksploracj? obszernych terendw: albo znaj- 
dziesz odpowiedniq liczb? jaj, albo nicl z wymlany, a 
co za tym Idzle - postypow w zabawle. Nle mybl jednak 
soble, 4e przy- 
muszany do 



Tak si? sklada, 4e NAUGHTY DOG przygotowato dla 
Clebie uczt? nie z tej zieml. Poszczegolne etapy na- 
szplkowane sq dziarskiml mini grami (zaganianie by- 
dla do zagrody wyrywa z kapcil) oraz zagadkaml lo- 
glcznymi, ktdre nie pozwalajq oderwab si? od konsoll. 
Co wi?cej, poszczegolne zadanla majq ze sob? bclsly 
zwiqzek, totez - na ogbt - w razle podj?cla proby "po- 
mini?cia szczeg6»u" zakllnujesz si? na dobre. Przy- 
klad: nie mogqc doskoczyc do Jednego jajka (za wyso- 
ko), zdesperowany kr?cilem si? wokbt tego4 przez ok. 
pdf godziny, realizujqc wszelkle pomysly zakrawajqce 
na paranoj? (ach, ta ambicja!;), aby po ztozenlu przeze 
mnle bronl mlato si? okazab, i4 zostan? wystrzelony 
prosto w klerunku jajka przy pomocy katapulty umiej- 
scowionej pod powlerzchnlq zieml, po ukatrupieniu 
bossa. Uffff... Podobne patenty majq miejsce co ru6z - 
i cieszq jak cholera, motywujgc do wzmo4onej pracy. 
Oprocz standardowych ruchdw 
(piqcha, "kr?bek", "mlot”), Jak 
wykorzystuje dwa rodzaje ma- 
gicznej energll (moc nabijana na 
moment) - w zalebnosci od sytu- 
acii, z pomocq Nieblesklej Ener- 
_ moze szybclej biegab lub 
mocniej w cob przyringc pigchg, 
zab Pomarartczowq Energl? uzyc 
w charakterze fireballs lub wy- 
korzystac jq do rozwalania okre- 
blonych skrzynek. A co powiesz 
na mobllwobb wykorzystywania 
do transportu pojazdow mecha- 
nicznych, snowboarding, time 
questy, korzystanie z ustug cho- 
copodobnego kuraka I wiele, 
wiele innych? Jebll zagrasz, nie 
zawiedziesz si?... 








ozyfi w dwa wieczory, 
zas JeJ wymaksowanie 
zajmie Cl co najwyZej 
5 posledzen. 

Niestety, Im jestem star- 
szy, tym robi? si? bar- 
dzlej zgryZllwy i wyma- 
gajqcy (vide MGS2;). W 
kazdym bqdz razle jest 
to tytut, kttrego nle 
mozesz pominqt, typo- 
wy "must have". Clora- 
jqc, b?dziesz niezmler- 
nle podekscytowany. 



Ja szarpatem bez opa- 
ml?tania, nieswiado- 
mie wyZerajqc skwarki 
z rondla, zawalaj?c 
przy okazjl mas? spraw 
(hi Scleral). Szoruj 
zatem do sklepu, 
ale juZ - w pod- 
skokachlG v-T 



GRVWfllNOSCi 



I GODZINA 



▼ ZA KROTKA 



KUJOT 



9-, NORBY 9 



-L.v.SgBL Oprocz ogromnej porcjl rajcownosci, JAK&DA- 

‘ XTER nlesie ze sobg nowij jakoSt grafiki gene- 
rowanoj w grach wldco. Przerzucana przez pro- 
» ■ ceso, y p S2 Host polygonow jest ogromna. a 

anlmacja trzyma staty poziom 60 FPS-6w (zgrzyty 
zdarzaj? si? nlezmiernie rzadko). JeSII dorzuclt do tego wspaniale wymodelowane 
obiekty (nle tyczy postacl - te wyglqdajq po prostu "dobrze"; ten "nledostatek" 
nadrabia FE-NO-ME-NAL-NA Ich animacja), dzl?ki czemu Swiat w J&D wyglqda nl- 
czym z kreskowki, znakomite efekty Swletlne (dynamlczna zmlana pory dobry I zwiq- 
zana z tym gra Swiatla - uftfl), smakowlcle dozowany bump-mapping (tj. bez przesa- 
dy; vide X-owy SHREK:( I brak pop-upu - w trakcie obserwowanla Swlata z bardzo 



wysoko potoZonych punkttw (np. gtra, wieZa) - AZ PO LINI^ HORYZONTU, nle 
przystoi nle rozdzlawlt japy, tkwlqc w szoku. Wiele juZ wldzlatem gier na PS2, ale t? 
uwazam za najpl?knlejsz?. Fakt - nieliczne lokacje nle trzymaj? tak wyZytowanego 



Do wszystkich pececiarzy: czekamy na Wasze 
gtosy w kwestii "PS2 sucks!". 



poziomu, nlektore tekstury prosz? o podblcle rozdzielczoSci, ale generalnle jest to 
majstersztyk godzlen Oscara (PS2 POWERIII). Kolorystyka? JeSII odpowiednlo Scl- 
Snlesz telewizor - z pewnoSclq barwy siknq po Sclanach! Elegancko dopasowane 
zostaly rtwnleZ odglosy dobiegajqce z otoczenia, wySmlenicie zagrali aktorzy uZy- 
czajqcy postaciom glosu, a muzyka stanowi Idealne tto dla wydarzert na ekranle. 



Pomimo zapozyczen z CRASHa, SPYRO I PANDEMONIUM, JAK&DAXTER: THE PRE- 
CURSOR LEGACY dla PS2 uznaj? na dziS dzleii za najlepsz? platformowk? 3D. 
Nietuzinkowy humor, odpowiednio zakr?cone Swlaty (ogromne polacle terenu), sys- 
tematycznie i z wyczuclem podnoszony poziom trudnoSol (bossowie stanowczo 

— , , - zbyt latwl do zaclukanla), wymarzona oprawa gra- 

v. } »■ flczna, nle nuzijce zadanla (wr?cz przeclwnle) ltd. - 

+ Tg sk?d zatem tak “niska" ocena kortcowa? Ano w g?sz- 

X -! czu superlatyw nle wspomnlalem, IZ gr? moZna ukort- 
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krowy w Poznaniu? Te]!] Odston tegoz tytulu bylo juz kilka - 
m.in. na Gejboja, N64 czy PSX’a. Zdobyly wsrod Graczy popular- 
nose, czemu zreszt? trudno si? dziwic - dojenie krow wci?ga na 
maksa, rowniez w wersji live (hi Sciera!) |S: sloma Ci z butow 
wylazi, lej]. Wtadnie ta ostatnia wersja - na Szaraka (HM:BACK TO 
THE NATURE) - sprawita, ii polubilem atrakcje oferowane przez 
HARVESTa niezym mleko matki, a godzin przy nim sp?dzonych nie jestem w 
stanle zliezye. Wszak podobnych symulacjl na konsolowym rynku szukac ze 
bwiec?, a i na plecowym rynku tytutbw traktujqcych o podobnej tematyce nie ma. 
lym bardzlej wl?c na wiebc o kolejne] cz?bcl ucieszytem si? niezmiernie, dodatko- 
wo apetytu nan nabralem testujqc "na jana" (kanji...) wersj? japortskt). Spodzlewa- 
tem si? wiele - wszak, jak to zwykle bywa, po kontynuacjach dobrych gier zawsze 
oczekuje si? "tego samego. ale w zwi?kszonej dawce". I wiesz co? Sru-tu-tu-tu, 
gacie z drutu! Zdziwlsz si?, gdy powiem, i t HARVEST MOON: SAVE THE HOME- 
LAND jako ewenement w skali Swiatowej holduje zasadzie "trzy razy mniej"? 







Gra na pewno potrafi noutzy 
syslemalytznosri i 
tierplwosci. Kto nie podlev/a 
len nie gotuje, klo nie goluje 
ten nie je, klo nie je - len juz 
podlewa... 


A 

r. » . 



Nic si? nie zmieni- 
to w kwestii podsta- 
wowej - Gracz 
znow obejmuje 
piecz? nad farm?. 
Narz?dzla? Ow- 



trudniejsze i bardziej czasochlonne, ale sprawia wi?ksz? satysfak- 
c]?. Jak wspomnlalem wyzej, malo jest grzqdek, na dodatek licz? 
sobie one osiem pol zamlast dziewi?ciu. Tradycyinie, najlepiej za- 
rabia si? na plonach, Jednak calkiem nlezt? alternatyw? wydaje si? 
by6 zbieranie porozrzucanych po wiosce darow natury - owocow, 
orzechow, czy kwiatow (te da si? opylic kwiaciarce, notabene zywo 
przypominajqcej Popuri). A na koniku, gdy juz dorosnie, bez pro- 
blemu mozna si? przemieszczac w obr?bie calei wioski, nie tylko 
farmy - znaeznie ulatwia to odwledzanie odlegtych miejsc. 

Najbardziej jednak 
zmienila si? - nie da 
si? ukryc - grafika. 

Na postacie i zwie- 
rz?ta natoZono ele- 
gancki cel-shading. 

Na owoce i warzywa 
rdwnieZ, ale obramo- 
wanie tychze pojawia 
si? dopiero w mo- 
mencie wyciagania/ 
podnoszenia ich z 
ziemi, co nie wygl?- 
da specjalnie cieka- 
wie. Aczkolwiek idzie 
si? przyzwyczaic - 
podobnie jak do nie- 
co nie wspbtgrajqce- 
go z postaciami oto- 
czenia (na tie ktbre- 
go pamperkl wydaj? si? bye wyci?tymi z brlstolu figurkami). Gene- 
ralnie jednak, wizualnie gra prezentuje si? okazale, tym bardziej 
jeSli wzl?6 pod uwag? ptynn? anlmacj? i brak jakichkolwiek rwah 
czy tamania tekstur. Muza i dzwi?k rbwniez wypadaj? (przez okno:) 
niezle. Kawatki zmieniaj? si? zaleZnie od por roku, czy teZ lokaeji, 
w ktorej aktualnie przebywa bohater. Odglosow przyrody mogloby 
bye ciut wi?cej, ale nie wymagajmy nie wiadomo czego... 




I Gotowanie uleglo molei modyfikocji, generalnie jednak nit 
rajtuje. Nieudany produkt zabav/y w kuchni moze si? jednak 

~ynic do bolesnych dolegliwosd zotqdkowych. W lie 

do klopo:). 
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Gostek popyla ostro - 
rano podlewanie sadzo- 
nek, w poludnie dojenie 
krow, a wieezorem zary- 
wanie lasek... Co? Tfu! 
Kolesie z NATSUME 
usuwajqc ten ostatni 
motyw zastuZyli na 
chfost?! 
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Jesll grated w HM:BTTN na PSX'a, to ta edycja nie zachwyci Cl? szczegolnie 
(chyba 4e wykonaniem), jest bowiem wzgl?dem wspomnianego tytutu znacz- 
nie bardziej ptytka I mniej wymagajgca. Z kolei dla poczqtkujgcego fana 
"farmerkl" tytut oferuje calkiem sporo, pozwala wczud si? w atmosfer? zycla 
na tonle przyrody I oferuje wiele godzln przedniej zabawy. Ja jednak nie 
mog? odzalowac wyci?cla tak wielu motywiiw... Kurde. mogli chociaz festyny 
I rwanie lasek zostawlc! To wtasnie mozllwosc ozenku I odchowania wiasne- 
go dzieciaka byla w PSX'owym "Harvedcie" patentem wlod?cym, nie pozwala- 
jqcym si? od konsoli oderwat. A tu co? Kupa... Integracja z mieszkartcaml 



Power Berries, jest gotowanie (tyle ie potraw mniej), sq kibelek I prysz- 
nic, ale to za mato... Mozliwe, ze developerom zabrakto czasu na umiesz- 
czenie poszczegdlnych elementow w nowym drodowisku, ale zeby usu- 
nqc potow? atrakcji? No i bohater jakid "nie ten-tego". Ma wtosy spleclone 
w koriski kucyk, nleco kobiecg aparycj? i w ogole wyglqda, jakby sktaniat 
si? nie ku babeczkom, ale ku pomocnlkom wiejskiego drwala... Coz - 
pewien pan w telewizji od kllku lat lansuje tez?, jakoby "decyzja nalezy do 
Clebie". I z tym wtadnle dylematem zostawiam Ciebie, Szanowny Czytelni- 
ku, jednoczednie sugerujqc, bys poprobowal doic na zywca. Lepiej miec 




nie daje wiele radodcl, aczkolwiek jest nlezb?dna, by ukortczyd gr? z dobrym 
wyniklem (no i zdobycie ich sympatii jest trudniejsze niz poprzednio). S? 



KOSO 



GODZIN A 



A WCI^GA 



T BRAK WIELU SPRAWDZONYCH 
PATEHT6W 



OCENY: LOKI 6+, SCIERA 



1 NOSNIK - DVD - 
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Na imprezat 
urodzinowyi 
ne rzeczy. Z 
razem, si?gi 
miennego , 
schiza rano 
dzie Ci "lezc 



A DESIGN WYBRANYCH LOKACJI 
A KLIMAT ZE 'SNU 
WARIATA" 



NO, TROCHE 
JEST... 



OCENY: KUJOT i 



PlayStation 2 



m sigdz wygodnie i pomysl: coz nieprzewidzianego moze si? 
■ zdarzyc podczas imprezy urodzinowej? Wszak slyszalem juz 
m o gingcych w niewyjasnionych okolicznosciach zeslawach Hi- 
K Fi. bizuterli, lodowkach wystawianych na balkon itp., lecz lo 
wszyslko nic w porownaniu z tym, co spotkato Cypriana i 
jego towarzyszy podczas przyj?cia urzqdzonego na czesc 
, lego pierwszego. Niezbadane sity, demony jakies uprowadzily 

bohaterow - i tylko Cyprian wyszedl z opresji bez wi?kszego 
szwanku. Niestety, podobnie jak kumple z paczki, znalazl si? 
w alternatywne) pseudo rzeczywlstosci, mocno odstaj?cej od ulartych 
“ kanonow. Wzigl si? zatem Cypus czym pr?dzej do roboty: czas ralowac 
swoj i innych lylki. (...) Akcja tegoz plaHormera z mocno 
rozbudowanym wgtkiem przygodowym (mozna nawel odwrocic 
proporcje - wyjdzie na lo samo;) rozgrywa si? w pojechanym do 
granic mozliwosci, basniowym, zeschizowanym i pelnym omamow 
Swiecie. Majaczenie znlkgd, podejrzane budowle, wielkie robale. 
budzgcy smiech i zalroskanie zolnierze, strzeggcy pilnie jakiegos 
wielklego sekrelu... Cyprian blgdzi od poslaci do poslaci (wglek 
przygodowy), zbierajgc informacje mogqce pomoc mu w zlokalizowaniu 
kompanow. A co si? biedaczyna w mi?dzyczasie naskacze, co si? nagada 
(Jego mentorem jest ston, ktory azwsze pojawia si? znikgd - w dodalku 
siedzqc na hustawce!) i natrzela z procy (jego ulubiona brori)... W 
przyplywie ztosci, Cypus zamienia si? w super herosa i zamiasl 
kamcorami, razi przeciwnikow wigzkg energetycznq, a i fruwac niczym 
Superman polrali. 



Ogranicz? si? do krolkiego podsumowania: 
EVIL TWIN to gra z pomyslem, jednak akcja 
ci?gnie si? w niej jak flaki z... olejem, a lo 
glownie za sprawg licznych konwersacji z 
napotkanymi postaciami. Oprocz lego, ET nie 
jest typowym plalformerem - Ij. z zalozenia 
pozycjg przyjemnq i relaksujqc? - Iworcy 
prawdopodobnie do kohca nie mogli si? 
zdecydowac, czego chcg. Co mnie oslro 
drytowalo podczas teslowania ET, to nastawie- 
nie na rozwi?zywanie zagadek, ktore swoim 
poziomem nie raz zadaly mi klina. UBI SOFT 
ie wysilito si? w lemacie uprzy|emniania czasu 
sp?dzanego pomi?dzy rozwigzywaniem 
poszczegolnych zagadek. 



Kapowala jest rowniez grata... choc nie do korica. Niska 
rozdzielczosc to pikus, natomiast mala liczba polygonow 
wpakowanych w postacie i wi?kszosc lokacji, tekstury w wyjgtkowo 
liskiej rozdzielczosci (pikseloza) oraz animacja p?dz?ca w zawrotnym 
pie 10 FPS powodujg, iz w ET grab si? nie chce (ot, np. sterowanie 
da ha ryj; a jesli gra hasa na “silniku" z RAYMAN 2, o czym glosno 
w zapowiedziach, to ja jestem Zdzichu). Mimo wszyslko, czego jak 
zego, ale ET nie mozna odmowic poprawnie "nakr?conych" dwoch 
zy: klimatu (abstrakcja i paranoja na okr?ta, o czym juz wspomnia- 
lem..,) oraz muzyki. Ta ostatnia do zakr?conego charakteru zabawy 
pasuje jak ulal i doskonale buduje chory klimat. 
TWIN to pozycja ambitna. ale slamazarna i bardzo schematyczna - 

:, przynies. otwbrz drzwi, '■'(:. - 

su zagadujqc do jakiegos «r 

olo, w razie konfecznosci 

;aj lub ryje obij po kolei ". » 

“- J - " ' Ciebletrati, .*• ■ • 



yc mole ET 
jprzy odrobinie szcz?scia - 
krzembwL ja zdecydowanie 
kruj? swe oczyska w stron? 
| J&D-- np, to rozumiem! i 




powietrzu unosila si p hipnotyczna pleSri - 
« l| — m bywalcy lego lokalu sluchali je] z prawie naboznq 
||1 A 8 czciq. To splewa duch zmarlel tutaj elfkl - s/ad 
■ 8 wztya swq nazwq la gospoda - wyjainlia ml 

■- jR® stofaca za kontuarem dzlewczyna. Jej zmyslowy 

biusl falowal zachQcafaco, az mialem ochote. 

/ \ ' zeby... ech, pewnle I tak by si p nie zgodzlla, 

’ I 1 * zreszti) nie mialem pleniedzy - wlasnie zostalem 

poblty I ograblony parp ulic dalej. Nie poznafa 
tego miasta - Brama Baldura zmlenlla si p znacznie od mojej 
ostatniej wlzyty, I to na gorsze. Gdyby nie strainlcy mlejscy... teraz 
mo/m jedynym celem byto odnalezlenle zlodziel I wymierzenie im 
stosownej kary. Do tego Jednak potrzebna byia mi broii i pleniq- 
dze... Dzlewczyna przy barze zaproponowala mi pewnq prac$ - 
napisanie recenzji tej gry... chyba sip zgodz p... * 



Gry diabio-podobne majp to do sieble, te tgczqc pewne elementy m L -v • i 

role-playdw z rozwalkq bardzie) wtaPelwp dla strzelanln, zapewniajf) f ■ A I L L* 

dobrg zabawp zarowno mltoSnlkom pakowanla parametrbw, jak i ■ ■ L\ lx lx 

lubujgcym sip w nieskrppowanym wyiynanlu setek przeclwnlkdw. B fc V 

Oczywiscle nie wszystklm odpowlada takie podejscie do sprawy, • 

zwlaszcza nlektdrym zwolennikom '‘czystych" RPG, takich Jak 

chocby popularna, pecetowa seria Baldur’s Gate. Dlatego tez z 

zaskoczenlem przyjalern fakt, ie INTERPLAY zdecydowalo sip na 

wydanle na PS2 gry tlrmowane) owym tytulem, lecz bpdqcej niczym 

Innym, |ak kolejnym klonem DIABLO, zawlerajqcym tylko kllka 

elementdw wlgzqcych go z owym slynnym role-play'em. Co prawda 

sam jestem tanem obu typdw rozrywkl, lecz z niejakq obawq 

podszedtem do testowanla BG: DARK ALLIANCE. 

Latajg odcinane konczyny, skwierczq przypalane ciala, 
w drzazgi rozpadajq sip beczki, a zewszaa slychac 
przerazfiwe skrzeki i potepieiicze wycia. Dobra jatka nie 
jest zla - jak mawlajq chirurdzy. ak 

Fabula gry jest prosta I jak to zresztq 

bywa w wipkszoScI tego typu pozycji, r— n— - — -i. n"i 1 1 »l |— III! 

stanowl ona jej najwaZniejszego p J : - .1' 'JUMBSk 

elomenlu Nasz bohaler (jedna z { (j, • y- ' 

postaci do wyboru) doclera do miasta 7 ^ “S 

Baldur s Gate, gdzie zostaje napadnipty 
i ograblony. Uszedlszy z tyclem 

postanawia odszukac sprawcow, tak zSjjtvs, I 

wipe zaglpbla sip w ponure lochy celom * • P * ■■■ 

odszukanla kry|owkl zloczyncOw. Jak to V. £/ v -y 

zwykle bywa. wpdru|qc plwnlcaml. 

kanalaml I kryptaml, przy okazjl uwalnla ■'* 

mlasto drpczqcych je problemow - 

plagl przeroSnlptych szczurow. 

maglczne| kull wskrzeszajqcej umartych. 

czy teZ wreszcle zlodzle|sklej glldll oraz 

joj lldera. To oczywIScle doplero ySgjpEa ■ . , :.SW 

poczptek jego wpdrOwki. gdyt cala 
Intryga zostala uknuta gdzies dalej, tak 

wipe na naszego tucznlka, krasnoludz- JP' B 

kiego wojownlka lub elflq czarodzlejkp ^SSsBt/gL JrVj 

czekajq jeszcze skallste gory, ciemne W ^ m 

kopalnle, zatpchle bagna zlowrogle # 

zamezyska. Wszpdzie zas chodzl o to 

samo - przedzierac sip przez hordy /VQj M 

przeclwnlkdw znaczpc drogp 

trupaml. ■- 



HANCE 



"Szczury wielkopci psa? Wolne 
zarty! Zarly te jednak skonczyty 
sip, gdy zaszarzowalo na mnie 
stado takich stworzonek, J P 

poganiane przez ich pobratymea ^ 
wielkodci... krowy! W dodatku z dale- ka 
doblegaly jui znajome skrzeki malych, 
zlelonych gobllndw i chrapliwy gtos 
naleigcy prawdopodobnle do ogra. 
Deratyzacja w tych czasach to clpiki rv 
kawalek chleba..." 



Znakomita oprawa AV to najwipkszy atut tej gry, a zrpczno! 
cipga na wiele godzin. Jednak troche zalujp, ze powstat koh 
prawdziwy eRPeG ze znakomitej serii. 






Z PeCetowego BG pozostal 
klimat Forgotten Reals - tain 



Boldur s Gate (PC) 

m 



Przeclwnicy, ktorych szlachtujemy, nalez? do klasycznego bestlariusza 
tego typu gier. Zaczynamy od przerosni?tych szczurow i pajgkbw, a 
poprzez goblirtskie hordy, watahy wilkow, 
oddziaty wilkotakow i lizardmanbw, stada 
kolebia.cych si? zombich i klekoczqcych 
szkieletow, komanda ciemnych elfow, ogry, 
trolls, beholdery I smokl, konczyc 
przygod? niszczac mechanicznych 
wojownlkow I ozywione magi? zbroje. 

Rozwatki dokonuje si? jednak z ta wi?ksz? 
przyjemnosci?, ze zarowno cate otoczenie, 
jak I przeciwnicy zostaii niezwykle 
dopieszczeni pod wzg!?dem graficznym. 

Juz na promocyjnych demkach widac byto, 
ze BG:DA prezentuje nieprzeci?tn? opraw?, 
nawet jesli chodzi o mozliwosci PS2. 

Wszystko w pelnym, znakomicie oteksturo- 
wanym I bogatym w szczegdty 3D, 
fantastyczne efekty Swietlne (zwtaszcza 
towarzysz?ce czarom), znakomicie 
wykonani i nieile animowani przeciwnicy, 
petnl ekspresji i naturalnego wdzi?ku NPC 
(pani z "balonami" wymiata!)... Pochwat 
pod adresem grafiki mozna rzucac wiele, 
chociaz czasami mozna tez odniesc 

wraienie, ze otoczenie wyglqda jak zrobione z plastiku, a przede 
wszystkim jest zbyt sterylne (podtogi Ibni?, jak psu jajca). Czego by 
jednak nie powiedziec, to trzeba uznac kunszt wykonania tej gry, ktory 
widad przede wszystkim w czasle star* z przeciwnikami - lataj? w rozne 
strony odcinane gtowy, r?ce i nogl, otoczenie roz&wietlaj? tireballe i 
btyskawice, w drzazgi rozpadaj? si? skrzynie i beczki, a interferencja tal 
tworzy na wodzie fantastyczne wzory. Prawdziwy jednak power graficzny 
wldad w momentach, gdy obserwujtjca z gory przebieg akcji kamera robi 
nagty zjazd, aby ukazac z bliska jakiegod bossa lub przejsd do rozmowy 
z eNPeCem - iloS6 szczegotow wcale nie maleje, a nawet wzrasta, gdyz s? 
bardziej wldoczne. 

"...Naraz uslyszalem odglos odsuwanej plyty grobowca. Zatrzymalem si ?, 

Wreszcie dostajemy cos normal nego, a przede wszyst- 
kim odmiennego od tych wszystkich dziwacznych, ja- 
ponskich pozycji - powrot w klasyczne czasy magii i 
miecza. Oby wi?cej takich inicjatyw! 



oczekujgc - po chwlli w kr?g rzucanego przez 
kopcgca pochodni ? iwiatla wtoczyla si ? para 
szurajqcych nogami zombich. Jeden z rich 
mnie sposlrzegi, gdyt wyratnie si? ozywil (co 
w przypadku Irupa bylo rzeczq nieiatw?) i 
szturchnqwszy swego towarzysza (przy okazjl 
odrywajac mu r?k ?), ruszyi w mojg strop?. 
Orugi z zombiakdw by I jednak szybszy i jako 
pierwszy znalazl si? w zasl?gu mojego miecza. 
Owoma szybkimi cleciami odrgbalem mu glow? 
i drug? r?k? ■ co prawda nie pad I, lecz totalnie 
stracil orientacj? I odkolebal si? w ciemno&i. 
Drugiego umarlaka potraktowalem bardziej 
stanowczo - z odrqbanymi nogami prdbowal 
jeszcze si? czoigad, lecz przygwozdiony do 
podlogl w kohcu dal za wygran ?. " 

Przemierzajqc ponure lochy, wllgotne jaskinie, 







nalogicznego chobby w pecetowym 
DIABLO 2, tak wi?c len element 
niestety obniza ogolna ocen? tej 
tak swietnie wykonanej gry. A 
moglo byb lepiej. 



"Olbrzymi beholder lypnql na 
mnle okiem. Zginiesz, 
czlowieku - zagrzmial - a 
twoja smierc bydzie 
powolna i bolesna! 
Niedoczekanie twoje - 
odrzeklem i rrachngtem 
mieczem kohczac 
zywot slwora. Chot 
wreszcle spelnilerr 
swojg powinnosc 
wzglpdem miasta i 
wlasnego sumienia, 

, czulem jednak , ze moja 

t misja doplero s/p 

ft rozpoczyna. Tajemny 
fc- portal w sclanie 

pulsowal zapraszajqc 
HL do wnptrza... a moze to 
B tylko dmilo mi sl$ w 
K ; oczach od zbyt 
Ip dlugiego wpatrywanla 
F s/p w monitor? Czas 
wreszcle 



STAR 



IgopzinaI dzien [tydzien | miesiac I 



ZBYT KR6TKA 



A KLIMAT 



A PREZENCJA 
A' ROZWALKA 



T ZBYT PROSTY SYSTEM 



czy tez urwiste granie, nie mozna nie poddac sip niesamowitemu klimatowi, stwarzanemu 
gtownej mierze dzi?ki znakomitemu udzwipkowieniu tej gry. Pomijajgc towarzyszace nam 
czasami nastrojowe utwory, tto najczpsciej stanowiij liczne odgfosy natury - wycie wiatru, 
ewentualnie wilkow, plusk kapigcej wody lub zwalajqcego si? do sadzawki ciafa, szelest lisci, 
szmer osuwajgcej si? ziemi, czy tez zgrzyt odsuwanej piyty grobowca... A gdy wreszcie 
dochodzi do konfrontacji z niektorymi zrbdlami tych halasow, nowa gama dzwipkow piesci uszy 
Gracza - metaliczny Swist miecza spadajacego na owiosione karki, skowyt i wrzask zarzynanych, 
skwierczenie przypiekanych ogniem lub pieszczonych biyskawicami, ogluszajace eksplozje 
naiadowanych prochem beczek, czy tez toskot zwalajqcych si? na podtog? zakutych w zbroje 
ciat. Gdy zas zm?czeni calym tym harmidrem zapragniemy chwil? odpoczab, zawsze mozemy 
wrocic do miasta, czy obozowiska, aby posluchac pi?knej, kojacej melodii - zwtaszcza motyw 
przewodni, czyli piesii z Eltsong Tavern, to istny majstersztyk. Na uwag? zasluguja rbwniez 
znakomicie dobrane glosy dla poszczegolnych NPC - clekaw jestem, czy polski dubbing okaze 
si? rbwnie dobry. 

Na razie sypatem same prawie pochwaty, nie myslcie jednak, ze BG:DA nie jest pozbawiony wad. 

Pierwsza i najwazniejszq z nich jest zdecydowanie zbyt krotki czas zabawy - gr? mozna 
swobodnie fyknqc w czasie ponizej 10 godzin, a ponowne przystqpienie do rozgrywki (inna postaciq lub na wyzszym pozlomie trudnosci) nie 
przedstawia si? juz tak zach?cajaco. Ponadto nie wyst?puje tu spotykany w innych tego typu pozycjach motyw odradzania si? zabitych potworow 
(np. po wczytaniu stanu), wi?c Gracz nie ma mozliwosci zatrzymania si? w ktoryms miejscu celem podpakowania postaci - caty czas trzeba brnac 
dalej. Z tym wiaze si? drugie niedociagni?cie tej pozycji - spobrbd dost?pnych dla postaci 
| technik i zdolnosci konkretnie dopakowac mozna najwyzej jedna/dwie (z tych lepszych), 

gdyz ilosc uzyskiwanych punktow zdolnosci n; 
wipcej nie pozwala. a przeciwnicy si? koAczq. 
Ponadto, jesll juz mowa o systemie tej 

pozycji, to jest on znacznie ubozszy oi 

— "■ 



BALDUR’S GATE DA 
sst koleina ara na PS2 



jest kolejna grg na f 
cierpiaca na choro 
zwana "szybki szpi 
pozycj? ta mozris 
ukoriczyc w niecate 
godzin. Co j'est grar 






Station 2 -DC— 



0 REZ wczesniej nic specjalnic nie slyszatem - Sclera mi jeno przekazal, 
ze to jakas gra muzyczna. Odpaliiem to gdzies okolo godz. 23.00. zagra- 
tem chwil? i stwierdzilem. ze koniecznie musz? zapalic. Papierosa, oczy- 
wiscie. Pada odlozytem dopicro o 15.00 nast?pnego dnia. Juz od dawna 
nie byto gry. ktora zachwycitaby mnie podobnie co to, wydane przez 
SEGF;, psychodeliczne arcydzielo stworzone przez UNITED GAME AR- 
TIST. 

Na poczqtek wyjasnijmy sobie rzecz jedn? - TO NIE JEST GRA MUZYCZ- 
NA! W zasadzie to REZ jest strzelanin? z krwi i kosci, przypominajqc? 
takie gry jak PANZER DRAGOON (na Saturna), czy GAMERA 2000 (PSX) 

{H: htehle! "Alez gra aktorska!!!''). Trzymaj?c przycisk zaznaczasz cele 
(do 8 maksymalnie), w ktore wystrzelisz pociski po puszczcniu "fajera", a 
lecgc odgornie wyznaczon? trajektori? prowadz?c? do wymyslnego, 
ogromnego bossa znajdujgcego si? na koncu kazdego eta| 
tak "jednostrzalowcow". jak i rozbudowanych, roznorodnych przeciwni- 
kow. do strqcenia ktorych wymagane jest rozwalenie kilku, czasem i 
kilkunastu cz?sci sktadowych. To tyle, jezeli chodzi o 

Pod przykrywk? strzclaniny kryje si? jednak psychodeliczne dzieto, ktore 
jest najlepszym polgczeniem obrazu i dzwi?ku z umystem Gracza, jakie 
kiedykolwiek dotgd powstato. Wyglqdu gry nie da si? opisac, a screeny 
nie s? w stanie oddac choc namiastki lego, co si? tu dzieje - TO TRZEBA 
ZOBACZYC NA WtASNE OCZY! Wierzyc si? nie chce. ze wszystko opiera 
si? w ogromnej cz?£ci na grafice wektorowej, dominacji cieniowanych 
polygonow I tysi?cach roznych rozbtyskow oraz innych efektow, . 
stawiajqc nam pulsuj?c? feeri? kolorow przed oczyma... Obraz zyje, t?tni 

1 przeplywa przed Tobg, kiedy zaj?ty jestes walk? z nierealnymi przeciw- 
nikami... Podrozuj?c wewngtrz systemu komputerowego ’ 
sztuczn? inteligencj?, przez caty czas oglgdasz totaln? abstrakcj?, 
ktor? wplecione s? motywy znane z naszego swiata (piramidy, Mur ~ ' 
ski ltd.), znajomo wygl?daj?ce, owiewane kolo- 
rowymi mgtami ksztatty i symboie. Wszystko w 
zgodzie z dzwi?kiem - odgtosy strzelania, na- 
mierzanie przeciwnikow, rozbiyski i tratienia to 
akompaniament odpowiednich, uzaleznionych 
od sytuacji w danej chwili dzwi?kow do narasta- 
jgcej w miar? post?pow w grze muzyki techno, 
gtownie nurtu trance. Oprawa muzyczna jest 
jednym stowem G-E-N-l-A-L-N-A! W miar? od- 
krywania REZ, co rusz niemalze ptakalem z ra- 
dosci - wsrod artystow odpowiedzialnych za 
opraw? znalazl si? nawet Ken Ishii i Adam Fre- 
eland! 1 naprawd? warto wlozyc wysitek w od- 
krycie wszystkich plansz (Area 5, Lost Area i 
Trance Mission), dodatkowych trybow (m.in. 

Direct Assault i Boss Rush) i catej masy innych 
ciekawostek (np. widok FPP). Rozpykanie pi?- 
tej, znacznie odmiennej od pozostalych i nie- 
dost?pnej na pocz?tku areny to JEDNO Z NAJ- 
PI^KNIEJSZYCH PRZEZYC w grze komputero- 
wej, jakiego kiedykolwiek doswiadczytem! 

To produkcja nieprzeci?tna, w prac? nad ktor? wtozono wiele serca, czasSO 1 (*3' fata) i 
wysitku, co naprawd? daje si? odczuc. Do tego jest niesamowicie grytvalna, wi?c 
traktowana nawet tylko na poziomie strzelaniny jest tytutem niezmieiTrtB^friikiyjnym. 
Ponadto REZ wyroznia bardzo wazna cecha - nie nudzi si? tak szyblrtyi naprawd? 
przyjomnie do niego si? wraca. REZ to niepowtarzalne przezycie, do ktorago Ipowiniei 
przyst?pic w nocy, w ciemnosciach, na porz?dnym telewizorze, z podpi?tym wypasipl' 
~ sound systemprjL; 






N10JE TRZY GROSZE 



Najwi^ksza psycho- 
dela ostatnicn cza- 
sow w dziedzinie gier 
komputerowych, do 
tego niezmiernie 
gryy/alna. Tripbez 
wykgiafetania narko- 
tykowr wystarczy 
, ciemnosc i dobrv 
zestaw A/V 







Playiucv * mi 




Tyiul ten znliczyc moZna do tzw. glor muzycznych, czyll wymagajq- 
cych od Graeza przedo wszystkim kiepanla w klawiszo odpowlednio 
do zapodawanych rytmow. Przed sobg masz tunol nlczym w 
kultowym TEMPEST; kazda z |ego sclnn odpowiada za dany element 
skladowy utworu - wokalc. perkus]?, gllarp. syntozator itd. Leege do 
przodu tworzysz dany kawatek, zallczajgc wyblerano przoz Ciobie 
odclnkl Sclnn - rozmleszczono si| na nlch spocjnlno punkty 
znajdujqce si? po Srodku, lewoj i prawe| stronle danej scleZkl. Griy 
przelatujesz nad dnnym punktom. musisz po prostu nacisngc 
odpowicdnl przyclsk: "kwadrat", "Irojktp" lub "kolko" (choc mo2na 
lez korzystac z przyclskow R i L), w znleZnosci od tego, gdzle ow 
si? znajduje. W ton wtasnie sposob tworzysz muzyk?: |nk tylko uda 
Ci si? znliczyc wszystkle punkty dane| sekwonc|l, zostanle ona 
zablokowana i b?dzie grata przez |akis czas nutomatycznlo (czyll 
dopoki nlo zmlonl si? jej loop), a Ty b?dzlesz mogl zndbac o 
doloZenie kolejnych Instrumentow I llnll molodycznych (a takZo 
slow, jozeli wyst?pu|i|) przcsknkujgc nn lung, dowolnio wybrang 
sclan?. Prosle? Z zaloZenla tak, ale poczokn| tylko |ak b?dzlosz 
musinl si? znbawic z jakimis bardzioj skomplikowanyrni i dynamlcz- 
nymi kawatknnii - palco pogubisz, nle pomoze Cl riawet drgajgcy w 
rytmio 4/4 pad;). Milo jbst to, 2o oprdez pewne) swobody w 
odgrywnniu masz moZliwosc skorzystanla z dobrodzio|stw opc)l 
romlksowania kawnlkbw I skratchowanln. 



GRA WCI/\GA JAK DIABLII!) W dodntku chyba kaZdomu przypndnfe 
do gustu oprawn muzyezna, gdyZ mamy tuta) I klimnty trance, 
drumm'n'bnss, big/brenk beat, house, )ak I hip-hop oraz industrial 
rock, a 25 obocnych hi utwordw pochodzl od takich slaw, jak Paul 
Oakonlold, Crystal Method, Fear Factory, No Doubt, Juno Reactor, 
Dub Pistols, Roni Size, Funkstar Do Luke czy ukochnny Orbital. 
Dodnm jeszcze, Ze gra posladn tryb Multiplayer rila aZ 4 Graczy! Co 
lu wl?ce| plsac - wez do rpki pnda i skoszluj FREQUENCY, a nawet 
grozby Jawora nlo oderwg Cl? sprzed telewlzora! 



O FREQUENCY wspomlnalem juZ w “Hyde Parku 1 ' w zosztym 
miesigeu - odnoSnio tego, Ze na przyktadzlo Norby ego zostalo 
udowodniono, iZ tytul ton doskonale pasu|o na stany nletrzeZwe i 
domowe improzkl (zwrbccle uwag? na logo poswipcenle dla nauki!;l. 
Nioslety, recenzjn gry nio zmiescita si? w poprzednim numerze i 
doplero teraz mam przyjomnosc przedstawlc Wain wspomnianego 
FREQUENCY, 
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Gtowna 
roznica 
pomi^dzy 
obiema wal- 
cz^cymi strona- 
mi polega na tym, 
ze jedni ganiajg w 
niebieskich, a drudzy 
w czerwonych heJmach 
na gtowie:) 




Dreamcast — 






twierdzam to bez najmniejszych wgtpliwosci: CONFLICT ZONE, kto- 
ry ukazal si? wtasnie na Dreamcasta. to gra calkowicie bezkonku- 
rencyjna. Czy komus z Was kiedykolwiek przemkn?to przez my si. ze 
na tej stworzonej przede wszystkim z mysl? o grach arcade konsoll, 
b?dzie mozna zagrac w rozbudowanego RTS-a? Mnie po prostu 
zamurowalo... 

Calkiem ciekawe intro przenosi nas do roku 201 1 , w czasy nieustannych napi?c 
politycznych i wojen. Moiemy opowiedziec si? za jedna z dwoch stron przyst?pujg- 
cych do walki - Mi?dzynarodowym Korpusem Pokoju (ICP), czyli naslepca NATO, 
badi tei stance po stronie organizaeji GHOST. Glowna roinica pomi?dzy obiema 
stronami polega na ty m, ie jedni ganiaj? w niebieskich, a drudzy w czerwonych het- 
mach na glowie:). No, rozniq si? jeszcze ideologic i kilkoma pomniejszymi szczegota- 
mi. ale generalnie rzecz biorge sprawa ma si? tak, ze w kwestii jednostek bojowych i 
| budynkdw obie strony przedstawiaj? si? niemalze identyeznie... Marines, grenadie- 
rzy. goScie z bazookami, komandosi, szpiedzy, mechanlcy. lekarze i goscie z wykry- 
| waczami min, rdzne helikoptery (szturmowe. transportowe, cywilne, desantowe). 

To co wyroznia 
CONFLICT 
ZONE, to obec- 
nosc wskazni- 
ka... opinii 
publieznej, o 
ktory musisz 
zadbac! 



bombowiec taktyezny, todz podwodna, rozne czolgi. mobilne artylerie | 
i wyrzutnie rakiet. mobilne radary i "zaktocacze" radarow, jeepy, trans- 
portowce, czy mobilne systemy przeciwlotnicze, ci?zarowki napraw- 
cze, pojazd sluz?cy do rozkladania min... Spokojnie wystarezy tego I 
wszystkiego do znakomitej zabawy! Cieszy tez takt, ze niektdre z pojaz- | 
dow i budynkow dost?pne sg nawet w wersjach "fake". 

To co wyroznia CONFLICT ZONE, to obecnosc wskaznika... opinii publ 
nej, o ktory musisz zadbac! Opinia publiezna jest tu bardzo wazna. pelni 
funkcj? jakby "surowca". ktorego posladanie umozliwia zwyci?stwo. Jako 
przedstawiciel ICP musisz pami?tac, te jestes ostatni? nadzieja ludnosci 
cywilnej i Twoim obowigzkiem jest jej ochrona - jestes zobowigzany wysylac 
helikoptery ratunkowe i zabierac z zagrozonego miejsca do zbudowanych 
przy bazle obozow dla uchodzcow; zawsze spieszyc na ratunek, a przeciw- 
nik szybko odczuje moc bomb zrzuconych przez Twe bombowce, czy tei 
rakiet wystrzelonych z todzl podwodnych... To wlasnie dzi?ki odpowiedniej 
popularnosci mozesz do walki wykorzystywac coraz mocniejsze sri " 
perswazji. Grajqc jako GHOST, mozna zbudowad np. Media Centre, dzi?ki 
ktoremu masz mozliwosc zabrania ze sob? na pole walki... operatora kame- 
ry! Uderzamy wi?c skomasowanym ataklem, a nasze zwycl?stwo jest filmo- 
wane - propaganda jak si? patrzy:). 

Wszystko dzieje si? w trojwymiarowym swiecie. Dzi?ki petnef swobodzie i 
mozliwoscl plynnego ustawiania kaniery pod dowolnym kgtem. zobaezye I 
moiemy wszystko z kaidej strony. Zdolnosci zoomowania sg tak ogromne, 
te mozesz np. zrobic doktadne zbliienie pojedynezego iolnierza. ktorego | 
nawet nle b?dziesz w stanie dostrzec przy maksymalnym zoom-oucie! _ 
tul ten prezentuje si? znakomlcie, ale moim zdaniem jest nieco zbyt plytki - I 
wszystko leci tu "na hura", ci?zko jest kombinowac z jakimis zaawansowa- | 
nymi taktykami. Pozycja ciekawa. ktdr? warto przetestowac. 







Rararara. begle-gegle, troch? sciemy, hydrofor z kosmosu i... Bach! Wersja na konsol? z zlelonym oczkiem wypada 
zdecydowanie lepiej. Jakosc samych tekslur, Ich rozdzlelczosc. jest duzo wyzsza niz w przypadku PS2, przez co bardziej 
zbliza si? do pecetowego odpowiednika. Trudno si? jednak dziwic, skoro maszynka Billa ma archltektur? niemal zywcem 
wyj?tq z blaszaka. Takze animacja wydaje si? bye baaardziej ptynna, nizli w przypadku Czekoladki. Fakt. przy du2ej 
zadymie Xbox tez gubi klatki, ale nie jest to tak widoczne, jak na PS2. No i lokaeje tadujq si? tutaj o niebo szybeiej, podezas 
gdy wersja dla Czarnuli ma wszystkie etapy poci?te na kilka krotkich questow! Niby nic, a jednak klimat jakos si? 
rozdrabnia... Niestety, w porbwnaniu do X-a, port dla drugiego Playa wyglqda jakby go robiono poznym wieezorem. 
podezas powodzi, a i to slepy jqkala w spiqczce byt najzdolniejszym z developerow! Wprawdzie sam rozgrywka wciqz . 
trzyma wysoki poziom, ale - halo?! Maszynka SONY mogla oprawq spokojnie dorownac konkureneji, wystarczyto si? 
troch? postarac. 

Na szcz?£cie design poszczegolnych lokaeji na obu konsolach wypada identyeznie. Nasz ex-glina w swym nieodzow- . t 
nym, skorzanym ptaszczu przemknie wi?c przez zasniezone ulice Nowego Jorku, podziemne staeje metra, jakies > 
podejrzane magazyny, opuszczone. stare domy, tanie hotele z wibrujqcymi tbzkaml, matijn? restauracj?. nocne kluby czy : 



Oto standardowa zagry wka, 
taka "na Boguslawo Lind?": 
wyskakujesz zza sciony z giwerq 
w iapach, spadajqc barkiem no 
ziemi?. Strzai w lotie jak 
najbardziej wskazany... Nie 
wiesz a to tliodzi? Idz na stron? 
61 i szybko przekartkuj keiukiem 
strony, az do tego miejsta 
(wyrwij plakot!), a wszystko 
stanie si? jasne. 

▼ 



Hose wywalonych w powietrze kul, 
wyrzuconych magazynkow i zabi- 
tych ludzi jest zatrwazajgca. A gdy- 
by dac im takie tadne zielone topat- 
ki, ubrac w czapeczki... Mogli by 
przeciez odsniezyc nam te wszyst- 
kie drogi. Ech! 










stwo. Samotna 

kimi... Max Payne 
z pewnosci? nie 
jest wesolym har- 
cerzem. Masz w 
grze takl moment, 



kiedy zostajesz 
przywi^zany do 
krzesla, a jakis 
oprych ttucze Ci? 
w glow? "bejsbo- 



wreszcie wielki, oszklony wiezowiec (scena finalowa daje rad?!). Wprawdzie architektura fllev 
zbyt cz?sto powala sw? zlozonoscig, a jednak levele maj? charakter, daj? si? Iubi6. Ot, tekstury 
dobrze spelniaj? powierzong im rol?, uderzajgc czy to syfem melin z walajgcymi si? wsz?dzle 
strzykawkami, czy bijgc chtodem industrialnych przestrzenl. Do tego jeszcze dolicz sport) 
Interakq? z otoczeniem (a to eksplodujg butle z gazem, gatjnice wyrzucajg z siebie plan?, a to 
P?kajg szyby, telewizory kortczg sw6j zywot w snopie iskier, ba! nawet cate sclany lecg w gruzy), 
obowiijzkowe spuszczanie wody w kiblu, czy pos?pne komentarze samego Payne'a (wldac r?k? 
kolesi z 3D REALMS)... Doliczytes? No i co? Sporo si? dzleje, ot, co! Zadyma, eksplozje, dzikl 



dy przytomnosc, ||iim 
zagt?biajqc si? w 
labirynt koszma- ^ 

row wlnsnej pod J 

Swiadomosci... ■ 1 * l fr ' 

Perspektywa bardzo si? wydluza, momentami biegasz w 
zupelnej ciemnosci, kierujgc si? tylko cienkg smugg krwi 
na podtodze, a w koiicu trafiasz do dziwacznego, mocno 
zakrwawionego dzieci?cego pokoju... Tak, Payne nor- 
malny nie jest. To madafaka balansujgcy na granicy, ktd- 
ry nie ma juz nic do stracenia! Dzi?ki temu gra zyskuje 
niesamowity POWER - zupetnie tak samo, jak mialo to 
miejsce w przypadku DEVIL MAY CRY. W koricu nieobli- 
czalny i mroczny glowny bohater zapewnia wi?kszy, bar- 
dziej krwawy rozpierdziel! A przy naszym Maksymilianie 
nawet Jawor wymi?kt! 



Ostry, brudny i pogmatwany klimat wisi w powietrzu. 
Smierc rodzlny z rgk handlarzy narkotykow. Wielo- 
miesi?czna infiltracja ich szeregow. Udawanle bez- 
wzgl?dnego kryminalisty. Smierc jedynego przyja- 
ciela, ktory znal prawd?/ dskarzenle o to morder- 



ma jatka wypadalaby do$6 standardowo, bez re- 
welacji, gdyby nie tryb "bullet time". A co w tym 
lakiego nlezwyktego? Otoi w trakcie walki, kie- 
dy rozwalasz kolejnych oprychow, taduje Ci 
si? wska^nik adrenaliny. Odpowiednim 
przyciskiem zwalniasz nagromadzone 
zapasy, wpadajgc w bitewny szal i Max 
zaczyna widziec wszystko w zwol- 
nlonym tempie (zatgcza si? roz- 
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[godzinaI dzien 1 tydzien I miesiac 



teZ potrafi si? 
ZNUDZlC 



▲ FILMOWE 



OPRAWA MOGIA BYC LEPSZA 
A POSTACIE WROG6W ▼ POCIETE LEVEIE 
A OSTRAJATKA | ▼ MOZE SIE ZNUDZlC 



JAKOSC TEKSTUR 
NORMAINE ETAPY 



OCENY: NORBY 8, HIV 



bezwlodnie, 



przekrwiony, oblgdny wzrok... No i mozliwosc 



lluczenia "bejsbolom lezgcydi no ziemi nupow. nio wypodo In:; ;raic/cnin 
'najmnicj dla mnie, glie, ghe! Gdy nasz bohaler ginie, v/okol niego najagsdoj 
loiowio sig czerwono koluzo. . lo borsztz? Tak, la gra slunowczo JEST brutalna. 



Dzienaki, zdala od lej gry (lo reklomo :) 



mycie ekranu, diwl?k przyjmuje niskle tony). Fakt, poruszasz si? wtedy dost oci?zale, 
ale za to celowac moiesz z normalnij szybkoSciql Wiesz, co to znaczy? Huh! Wpadasz 
do zattoczonego pomieszczenia, robigc efektowny pad z giwerq w tapach, a gdy 
suniesz po podtodze, masakrujesz zdezorientowanych oprychow! Chtopaki ospale 
wyclqgaj? gnaty, strzelajg sobie pod nogi, a Ty precyzyjnie roblsz im ku-ku. Ot, taki 
‘Matrix" - nawet widac kule Smigajqce w powietrzu! Czy wspomniatem, ze w grze dano 
Ci mozliwodc walenia roznych skokow, paddw f Slizgbw z wyciggnigtymi przed slebie 
giwerami? Nie?l Trudno, byto-przepadto, JuZ si? nie dowiesz... 

Przyznam szczerze, te perspektywa zastqpienla myszki (PC) analogowymi gatkami 
(konsole) niezbyt mi pasowaia. I faktycznie - padem nie da si? celowac tak precyzyjnie 
i z tak$ szybkosciq, jak na blaszaku. C6i, trzeba si? przyzwyczai6, co na szcz?$cie 
przychodzi dodc szybko (pomaga opcja lekkiego naprowadzania Twoich spluw na 
cel)... Wtasclwie nim si? zorlentujesz, juz przeskakujesz przez biurko z karabinem w 
garsci, tngc chowajgcych si? tarn gnojkbw, przewracasz si? na plecy, by shotgunem 
wygodnie rzuclb kllka cial na pobliskg sclan?, a czajqcych si? dale] oprychow precy- 
zyjnie likwidujesz ze snajperki. Power mega efektownych, iScie filmowych zaqrah to 
wtasnie MAX PAYNE! 



A Jest tutaj kogo rozwalac, oj tak! I 
znow caly sekret tkwi w dobrze wy- f 
konanych teksturach, bowiem sama 
iiczba polygonow, ktdre poszly na 
modele wrogow, jakos specjalnle 
nie powala. Natkniesz si? wi?c na 
meneli o krzywych mordach, oty- 
lych Wlochow, kolezkow poubiera- 
nych w skory, tysych czyscicieli, 
mafijnych bossow z ryjami niczym 
koparki, zacpanych pbtdebili, sko- 
rumpowanych gliniarzy i wreszcie 
panow w nienagannie ulozonych, 

czarnych garniturach... Chtopaki kombinuj? ostro, czaji) si?, la 
Ci? w krzyzowy ogiert, rzucajq na glow? butelki z benzynq, ale wi 
mi - wszyscy krwawiq tak samo. Wszyscy! Aha, czy tradycyjnio mu 

sz? napomkna.c, ze wlecle-jaka-konsola ma bardzlej szczego' 

tadniejsze postacie? Hmmm?! Za to zadna wersja gry nie pi 

ciatach przeciwnikbw (nie li- I 



cz? tryskajacej juchy). Szkoda. 

MAX PAYNE jest do$6 specyficznym tytuiem. Wprawdzie s\ 
wpleciono tu wgtek tabularny (komiksowe wstawki), ale nie 
oszukujmy si? - rajcownosc opiera si? na clggtej jatce i os 
nych ju* akcjach w zwolnlonym tempie... A to, przy tysl?c 
locie z dwoma dymiqcymi giwerami, ma prawo si? znudzic.' 
Nawet pomylonemu "zabij wszystko, nie da] uciec" Graczowi (to 
ja!). Dlatego radzilbym dozowac sobie jatk? - aby si? nl^ 
przejedc! I na koniec stowo na niedzlel?: wersje dla Xbi 
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z przypisanych konkretnym posta- 
cioni zdolnosci (wiadomo - np. Ray robi 
"smigietko" z uszu), aby wykiwab prze- 
ciwnikow. Co cieszy, to mozliwosc wybo- 
ru soiozki ("rozjazdy") • jesli skusisz si? 
na wariant trudnlejszy. nadstawiajgc kark 
mozesz zyskac kilka cennych sekund lub 
ekstra niespodzlankp. Drugi tryb - Battle - 
oteruje dogfightowy mlyn - 11 a matych are- 
nach furczg az mito fireballe, wszyscy tlu- 
czg si? o "flagi", nie nta tez konca kuksan- 
com wyplacanym kolesiom siedzgcym 
obok i drgcym tacha z Twojego niepowo- 
dzenia. Jest mlodziezowo... 

...lecz nie do kortca. Glownie za sprawg braku klimatu. Po rozegraniu 
kilku partil nie czulem chpci ponownego uruchomienia konsoli. Cipz- 
ko to okreSllc, ale upraszczajgc - gra w ogole nie wcigga. Oprawa 
graficzna - na przyzwoitym poziomie. aczkolwlek cholerne zwolnie- 
nia animacjl, zdarzajgce sip notorycznie. Kolorowe lokacje mile tech- 
cg oko, lecz nazbyt bije od nich pustkg. Co sip tyczy muzy - wypas 
(takze dialogi). (...) Zdecydowanie odradzam Ci kupno RAYMAN M z 
myblg o zabawie w pojedynkp. Multiplayer - "mo ie bye". 



RADICAL ENTERTAINMENT (dev.) mogto wzorowac sip na serii CRAZY TAXI, 
ROAD RAGE - opartg na licencjl "The Simpsons" (EA)? Jesli nie zdecydowales 
towiadam: "na maksa go!". W TS: ROAD RAGE wszystko 



nych, PSX'owych dzlwolggach. w ktorych 
Ray uezyl dzieci pisac i rachowab (gee!), 
z preinedytacjg od RAYMAN M dla PS2 nie 
oczokiwalem przyslowiowych kokosow. 
Teraz glaskam sip po makowie w gescie 
samouwielbienia... 

Gra zostala opracowana PRZEDE ' 
WSZYSTKIM z myslg o |atce 
.rsS'T H multiplayerowe) ("M“ w ty- 
^ f tule). W obu podstawo- 

9 ■ / w wych try bach zabawy 

' | (Race i Battle) moze 
S.-J3HL- ' uezestniezye do 4 Graczy 

jednoczesnie. oddajgc sip - 
imprezowel klimie. W Race 
- Ray. Globox, Razorbeard i j 
• w nadziei na zajpeie jak najl 

I tym zadnej filozotii: ot, sg t< 



UBI SOFT, majgce sip ostatnlmi czasy "cianko", pakuje swojg tlago- 

wg postac w rozne "popiordoly". Dziwic sip ■ 

tychze projektdw pozostawia sr~ " 



- pocieszne postacie (8 charakterbw, m.in. 
ego zona. Henchman) zapylajg po trasach 
lepszej lokaly na linii mety. Nlby nie ma w 
my zapehane przeszkadzajkami (16 sztuk), 
~v wzorowane na lokacjach z "dorostej" , 
SO 3D platformbwki, jak i konkretny cel - 
w €, zwycipstwo za wszolkg cenp. Korzy- 
I r staige z power-upow (dopalacze, fi- 

“ reballe itp.) nalezy uprzykrzac zywot 
oponentom. samemu zas omijac prze- 
szkody, plywac, kicac po scianach, 
bujab sip na obrpczach (Tarzon?), 

— uruchamiac przelgczniki wywolujg- 
ce przykre nastppstwa:) oraz korzy- 






— PlayStation 2 1 



TXrmn U 



Bl SOFT ubzdurato sobie, ze wyda kolejnq gr? z potnagim 
dzlkusem w roll gtbwnej, liczgc na mann? z nieba za sprawg 
popularnosci anlmowanego arcydziela ze stajni Disneya. Ak- 
cja TARZAN UNTAMED rozgrywa si? wkrbtce po wydarzeniach j 
przedstawionych w kreskowce: dzikus naktonit (???) swoj? 
dziewczyn? (Jane) I jej ojca (profesor Porter), aby zostali na 
celem wspolnego ratowania goryll, na ktore ostrzy sobie z^bkl zty 
do szpiku kosci gbur Oswald Gardner wraz z ferajng. Tak si? ztoiylo, ze ten 
zd?zyt juz zlapac kilka gorylich malertstw... Twoim zadaniem jest odnajdy- 
wanie tychze i Ich uwalnianie. 

Akcja przypomina nieco przygody CRASHa - choc bwlat zostat przedsta- 
wiony w 3D, Tarzan moze si? poruszac jedynie z gory ustalonq scieikq. 

I „ . . . , . . , . Skacze biedaczyna z gal?zi na gat?i, grlnduje (dostownie!) po konarach, 

I 37 9 VCh ' wyschnl?tych drzew (pipe y az milo), robi uzytek z Man i clska dzidq w przeclwnikow. Co clekawsze motywy to np. surfing na 
I m lJ l w kU _^‘i eWna ,? lqCym P 0, ° k ' e ™. f zos °wanie na pi?tach po tafli wody (motyw znany z trojwymiarowego RAYMANa (PSX, PS2, DC, PC), czy tei sceny 
I , „ , e * y sz y bkensem naciskac kwadrat " - w ten sposob "przepychajqc" pasek, po czym wstukac podang sekwencj? klawiszy, co wiehczone jest combo 
I wyegzekwowanym na przeciwniku). Uogblniaj?c, zabawa jest dosyc nudna, choc wzgl?dnie wymagajqca. Najwi?kszy zonk to schematycznobb: jesli dany 
I pozlom opiera sie na skakamu do konarach - non stop skaczesz; jesli to surfing - non stop surfujesz, zero zrbznicowania. 

-J iz if® 1 ' za P | oda mozliwosc odkrywania ukrytych poziomow i oglqdania bonusowych filmow (nawet nie sq to digitalizowane I 
derv.t w zamlan za przeczesanie lokacji wszerz i wzdtuz, to Gracze b?d<) wniebowzi?ci. Nic z tego... Tak jak juz wspomniatem, I 
zabawa jest mato zajmujgca, a nieprecyzyjne sterowanie postaci? i oprawa pozostawiajgca sporo I 
do zyczenia (uuuu... podrasowany PSX!) nie motywujg (AC-3 w fllmach to za mato;). 

TARZAN UNTAMED zdecydowanie jest tytutem przeznaczonym dla mtodszej cz?sci Graczy - i , 
niechaj tak zostanie. Istnieje jednak sporo lepszych pozycjl, z ktbrych milusirtscy b?da czerpac | 
przyjemnosc. Jednakze petnometrazowy film anlmowany proponuj? obejrzec w 1 

[wspanlate efekty 
komputerowe; sciezka 1 
d£wi?kowa (Phil Collins) i 
rozklada na topatki): ? 
bawl, uczy, wyciska tzy - 
bardzo mtodziezowe 
kino familijneld | 
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A' - un " /s ' v kinoman ° w - z wtejl tej skorzyslala firms 

tfV *5 V ‘ KALISTO!. ktora stworzyla grp wydcigowq opart!) na 

XL' ' ' -A opisanym przeze mnie motywie. W NEW YORK RACE 

i' wcielasz sip w postac kierowcy dosiadajacego jednq z 
^ anlygrawilacyjnych. WybOr jest przedni: od przerobior 

^0® ^ *1 A go klasycznego cadillaca, przez blizej nie okreslone 

W m \ prototypy, po pojnzdy do zludzenia przypomlnajgce te 

*t \ * * serii WIPEOUT. Jak tytut wskazuje, wyscigi toczg sip 

V \ pomipdzy zabudowanlami NJ. tylo te w wydaniu future 

r A \ '„3 Aby nie bylo zbyt nudno. programed postarall sip o 

K 1 M 31 “ — zaimplementowanie power-upow (lewitujqce krysztaly), 

wywotujpce klasycznc kataklizmy (fireballe. turbo, pola zwalniajpce przeclwnlkow...). 

Co zasluguje na uwagp. to design poszczegblnych tras (12 sztuk). Lewitujjjb pomipdzy budynkami mozna 
moment zapomniec o wspolzawodnictwie, rozkoszujqc sip widoklem czy to jezdzqcych wind, ruchomych 
automatOw, jezdzqcych tu i owdzie wagonbw metro, neonow rozswietlajifcych mroczne zak^tkl, ew. walqc 
przez przeszklonc tunole szukac swej szczpkl, Niestety. engine nie “daje rnriy" - animacja tnie jak cholera, 
mgta skutecznle ogranicza widocznosc. Na domiar zlcgo zbyt wlele uwagi trza poswipcic na sprawowanic 



I Co by nie mowlc, recenzowana przeze 
I mnie miesiqc wstecz scigatka skuterow pt. 

I SPLASHDOWN zapadta w mej pamipci na 
I dobre - oczywiscie za sprawg swietnie wy- 
I konanej wody. INFOGRAMES skupilo sip 
I jednak przede wszystkim na rzeczonym 
I motywie... a ze wlasnie EIDOS uderzylo ze 
I swoim JET SKI RIDERS (w wersji USA nosi 
■ tytui WAVE RALLY), naturalnie pragnac 

I wygrac tenze mokry wydcig, oto mam przyjemnodO podzielic sip z Tobij, Szanowny 
I Czytelnlku, kilkoma spostrzeienlami. JSR jest z pozoru tytulem majqcym do zaofero- 
I wania mniej wipcej tyle co kot naptakat. Niestety, oprOcz zmagania sip z falami i 
I wyrabiania sip pomipdzy poszczegOlnymi bojaml, niewiele masz tu do roboty. O lie 
I dzlpki skoczniom mozna czesad triki, tak w praktyce patent tenie nie zdaje egzamlnu. 
I Przewaga SPLASHDOWN wydaje sip bye zatem oczywlsta - w tym przypadku zbieranle 
| nowych pianek dodawato moie i dladowe ilobcl smaku, ale to zawsze cod... Ale, 

... Mocnym atutem JSR sg trasy/akweny (wlodqce np. plazaml Mia- 
nowo-zelandzkimi fiordaml, czy tez kanalaml Wenecji). 

I Nie dodc. ze sporo na nicb skrotow I wspo- 
I mnlanych skoezni, to boje zostaly M 
I stawione tak sprytnie, id szlifowa- 
I nie kaidego zakrptu 
| zajmie Ci sporo 



Supra, to i manewruje sip nlm wcale tatwo (nawet najmniejszy btqd I 
moie Cip pozbawlO szansy na zwycipstwo). Niestety, za sprawq I 
nieudolnie pracujqcej kamery, podezas chamskiego dcinania lukOw I 
(co jest niezbpdne) - ta skuteeznie ogranicza pole widzenia, utrud- r 
niajqc zabawp. 

Jednak to, co kopie zady, to wlzuallzacja tafll wody: liezba zafamart, I 
refleksy i wptyw zrOinicowanych fal na fizykp skuterow... o jaaaalll I 
Poczqtkowo mozna odniedO wrazenie, 12 skuter kgpie sip nie w 1 
wodzie, lecz w rtpei, lecz to zludne wrazenie szybko mija. Wlelkie I 
j a l e vuynoszgce skuter hen! do gory, sunqce I 
podert dno (tiaaaa... "kololowych" tawic bra- m 
kuje;) oraz krople deszczu wywotujpce... tale:) 

- oko sip cleszy, tym bardzlej, te otoczenie I 
zostalo wykonanie gustownie (jest kolorowo, | 
polygonOw tu w sam raz, a i teksturom nie 
moina zbyt wlele zarzuciO, choO animacja od 
czasu do czasu chrupie...). Ryki silnikOw w 
zestawienlu z drum'n'bassowymi kawatkami I 
brzmig... mtodzleiowo:)? 

JSR moie i nie jest tytutem, o jakim marzysz, I 
ale polecam Ci tenie obczaid.C 



* Pamiptasz, Szanowny Czytelniku. wizje miast przyszlodci przedstawione w tilmach "5. Element ", "Spdzia' 
Drerid”, ew. "towca AndroidOw "? Ogromne metropolie, zajmujqce od cholery powierzchni, ale i z 
( drapaezami chmur sipgajpcymi... Nie. to zte odnieslenie, bowiem rzeezone budowle wystawaiy hen! 

ponad chmury. Tak czy slak, we wszystkich obrazach, pomipdzy kolosaml odbywat sip "ruch uliczny" 

S!i lewituiacc "samochodv" nrzecinaiare niphn uiuuinhnuahi hanor,,, no i i 
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Nadszedl smulny moment - otoz pojawita si? gra. ktora 
koticzy pewna serf?, PSX odchodzl w cieh, a wraz z him 
koricza si? niektore rozdziaty w historii elektronicznej roz- 
rywki. Pojawit si? bowiem TWISTED METAL: SMALL BRAWL 
i wlasnie tytutowq "malutka rozroba" koiiczy seri? petna 
gtosnych hltow i jeszcze glosniejszych porazek... 

Mowcie co chcecie. ale mi jest zal Szaraka, bo 
jjjjV ,v duzo si? nacierpial (wylane plwo. zlosliwy pies. 

4 . i kopniaki za zawieszanie gier itd.) i zdecydowa- 
BgMnwL nie zaslugiwat na lepsze "tytuty zegnajace". 



A® HK K^|V Co ciekawe. developerem zostali kolesie z IN- * 

.All U4 COGNITO STUDIOS, a wi?c team, ktory dal nam swietncgo TM: Bl 

|R . > to odczuc... Projekty poSzczegolnych plansz - sa naptawd? ciekawic ( 

IMSJSP smigniesz sobie przez palniki po kuchennej ptycie. czy wyskoczysz ze sclioi 

starym domu, czy np. walniesz vv piteczk? na polu do mini golta... Wrogow rozwala 
| sterowanie nie sprawa trudnoSci. ale... No wlasnie - oprawa! Sorry, ale jakosc tekstur. 
polygonow. nierowny tramerate i modele samochodow (trzy polygony?) przypominaja czasy pierv 
ka, a nie pozycji z szescioletnim bagazem doswiadczeii. Developer zdecydowanie kwesti? oprawy p 
ze wyglodniali Gracze bez krytyki przyjmg wszystko. co im si? rzuci... A takiego! 



Klimacik jest dziwny - z jednej strony 
sterujemy bowiem matymi samocho- 
dzikami z antenkq (mini-lodziarz daje 
rad?!), z drugiej i tak wszystko eks- 
ploduje. ze scian wysuwaja si? wlel- 
kie pity tarczowe. pojawiaja si? jakies 
zgniatajace kolumny, co rusz bucha 
ogien. W sumie wl?c SMALL BRAWL 
to rozgrywka dla dzieci. ale ostra roz- 
pierdziawka wciaz unosi si? w powie- 
trzu. No i catkiem rzeska muza za- 
grzewa do walk!! Coz. (ani serli z pew- 
noscia poczuja dawne. mordercze ba- 
talie. ale jakos tak stonowane. wtor- 
ne. nie tej klasy I pogn?bione jeszcze 
przez gratik? na "odwal si? Janek”, 
Jak juz pisalem - seria TWISTED ME- 
TAL, a tym bardziej sam Szarak, zde- 
cydowanie zaslugiwat na lepsze po- 
zegnanie... Cate szcz?scie. ze jest TM: 
BLACK na PS2! 
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Shootery FPP pojawiaja si? ostatnlo na F 
tylko one - wszak deficyt na szarakowym r 
totez Gracze rzucaja si? wygtodzeni na 
BLACK ukazat si? juz kilka lat temu na P 
filmowym hlcie z Willem Smithem i Tomm 
glownych. Teraz INFOGRAMES wyjechato 



. totez me zadawaj glupich pytan... 

I fctowi » 

Nowy Jork zaatakowall kosmici (czyzby na zlecenie Arabow?;). F 

1 dowa agenda zajmujaca si? takowymi przypadkami wysyla na pomoc swoich dwoch najlepszych agentow 

K. Fabula jest zlepklem kilku serialowych motywow. ztaczonych luzno w calosc. Kierujac na zmian? obydwr 
postaciami Gracz eliminuje ufoki przy pomocy kilku, znanych rdwniez z serialu. giwer (a jakze, "kopi 



Grafika nie zachwyca (dzlwne?;), choc 
wykonanie paru poiniejszych etapow 
moze si? podobac. Nieciekawle wypa- 
daja ufoki. Za to fajnie pokombinowa- 
no z muzyka - motywy przyspieszaja w 



momencie najwi?kszej rzezi, znacznie 



dynamizujac rozgrywk?. Mily dodatek, inna sprawa. iz owej rzezi nie doswiadcza si? 
zbyt cz?sto... Pozytywnie wypadaja fllmiki poprzedzajace poszczegolne misje, wyko- 
nane z jajem i umiej?tnie wprowadzajace w klimat. Czy warto w MIB pograc? Z braku 
innych tytutow mozna, jednak o kl' ' 

kultowych FPP na Soniaka nalezy 
Ot. taka pierdolka ponizej-sredniejJ 
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Czlowieku, czlowieku! Oto niepowlarzalna okazja, by zosta6 swlatowej sla- 
wy menadierem zespotu muzyki pop! Takowq mozliwosc oferujq panowie z 
EIDOS, zapominajqc o mato istotnym fakcie, ze dobrymi ch?ciami z pustego 
nie nalejq... 

Na poczqtku Gracz staje przed wyborem czlonkow kapeli. Moie to by6 
zarowno solista, |ak I sktadajqcy si? z pi?ciu osob zespot. Kazdy z kandyda- 
t6w jest o pisany kilkoma statystykami, np. umle|?tnosciq Spiewania, chary- 
- 7m ‘* CZ V zdolnosciami tanecz- 

nymi pujcdync/y 

*> % woknhstn tatwlejszy w 

.. maniu. jcdnak kilkuosobowa 



ekipa znacznie lepie] prezentu- ' " ' 1 ' ' 1 11 

je si? na scenie, a tym samym przyciqga wi?cej widzow. Kolejnym wyzwaniem jest ustalenie harmonogramu 
tygodnia - mozliwosci wypelnienia dnia jest wiele. Kapela moze potrenowac wokal, kondycj? czy wdzi?k, moze tez 
udac si? do studia nagraniowego w celu spreparowania odpowiedniego kawatka (wyglqda to jak uproszczony 
MUSIC - Swietna sprawai). 6w kawaiek mozna potem wydac na singlu, a gdy utworow zbierze si? osiem (lub wi?cej) 
- pora wydac album. Promocja takowego pochtania sporq ilosc czasu i mamony, jednak procentuje tinansowo - a 
to najwainiejsze. Co niedziel? odbywa si? notowanie listy przebojdw, ukazujqce jak przyjmowana jest dzialalnosc 
sprzedazy ptyt zbierze si? troch? kasy, mozna pokusic si? o zagranie koncertu. 

•'zacji sceny, nalezy tez ustalic budzet przeznaczony na nagtosnienie performence’u. Z 

czasem muzykami zainteresuja. si? media, proszac o wywiad czy o nagranle piosenki. 
Oczywiscie sq i upadki - gdy zach?cona ideologic buddyzmu wokalistka opuszcza 
zespot, nie pozostaje nic innego jak zatrudnic kolejnq panien?... Po wylansowaniu 
kilku hitow rozpoczyna si? podbdj kolejnego z kontynentow - tu juz jednak w gr? 
wchodzq przeloty nad oceanem, a tym samym groiba tinansowej zapadtosci. Co roku 
specjalne jury przyznaje nagrody dla najlepszego zespotu, albumu ltd. Potem nie 
pozostaje juz wiele do roboty. Bo gra - chot ciekawa - po pewnym czasie nudzi si?, 
olerujfjc w dalszym ciqgu te same atrakcje. Tym bardziej, ze otoczka warstwy meryto- 
rycznej nie porywa. Muzyki nie ma (chyba ze stworzysz sobie swojq), grafika zaS 
(powiedzmy, ie zjadliwa...) pojawia si? tylko w momencie koncertow. Ale pograc mozna 
- kilka mitych chwll gwarantowanych , zresztq Braku oryginalnoSci POPSTAR MAKERo- 
wi zarzucic nie mozna.C [koso] ^ 

riJHL'i J : ITCHt Hi 



Do wyboru je 



[ Jesli uwazasz si? za pilkarskiego manlaka i masz na koncie wlelomiesi?czne i 
Manager", to na widok tejze recki zapewne dostates kohskich drgawek, a pop 
miejsce pobytu! W przyplywie emocji dojrzales tez zapewne mate stowko "quiz" 

lezy pies pogrzebany... Bo do czynienia mamy z pitkarskim teleturniejem, swoistq „ 

nie z kultowym "menadierem". Zawiedzony...? SKY SPORTS FOOTBALL QUIZ takie nie wywotuje szcz?koscisku. 

W obu grach llczy si? przede wszystkim wiedza na temat futbolu, przy czym CMQ odnosi si? nlemal wytqcznle do 
Wysp Brytyjskich, zas SSFQ traktuje temat "po caloSci". Inn? zasadniczq rbznicq sq udost?pnione tryby gry. W 
CMQ, trza przyznac, rozgrywk? pokombinowano, na latwizn? programed nie poszli - zabawa ma konwencj? 
meczu toczqcego si? na pitkarskim boisku. JeSII odpowiesz poprawnie na pytanie, masz mozliwosc "przeniesie- 



ije z piecowym "Championship 
ina przez Clebie kawa zmienita 
kortcu tytutu. Ha! - i tu niestety 
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_y Milym zaskoczeniem byla dla ninie zapowiedz 
A MEGA MAN X6... Czuj? ogromny sentyment do 
y lej gry (w Redakcji chyba lylko ja jeslem jeszcze 
f zdolny szarpac w tyluly z tej serii), a seria "X" jest 
mi szczegolnie bliska ze wzgl?du na obecnosc 
dodatkowej postaci - cyber-samuraja Zero. Zabra- 



tem si? wi?c do testow, spodziewajqc si? calkowitej bdtworczosci. 
Co si? jednak okazato 

zmieniona nieco kwestia , , 

ale stanowi? one hybrydy obu do tej pory dost?pnyc 

zwalczac przeciwnikow 'r!' ~:m 

", kolejne etapy zdobywamy kolejne umiej?tnosci 
\ rozszerzamy mozliwosci naszego dzialka, c - 1 
rzy Sij znani z poprzednich cz?sci) i 

■7 e; ies« motyw *“ "r’:r!— 

b?dziesz wracat do zaliczonych 
, jPt B uratowates, o ktbrych nie mas; 

/ CAPCOM takZe pizygotowato n 

wptywaja na to, jakie b?dq pozniej przemierzan 
vvosc dostania 



- MEGA MAN X6 zawiera kilka elementbw dotgd niespotykanych w serii. Zostata 
podziatu postaci (to przez smierc Zero na kohcu MMX5) - nadal s? dwie do wyboru, 

.. -■ — * — --- 1 - ludkow. Kimkolwiek bys nie sterowat, b?dziesz mogt 

pomocq miecza swietlnego, jak i wielofunkcyjnego guna. Przechodzqc 
— i -josy, upgradeujemy wlelofunkcyjny pancerz. 
■ by moc zmierzyc si? ze wspaniatymi bossami (niekto- 
, 3 kohcu kazdego etapu. W grze wyraznie nacechowany 

dziesiqtek zaprzyjaznionych rcploidbw - to wlasnie przez nich 
1 'uz etapbw (masz dost?pn? cala list? reploidow - ktore juz 
zadnych intormacji, ktore zgin?ly bqdz zagin?ly). Tutaj 
e lada niespodziank? - wydarzenia z poprzednich plansz 

: Ciebie etapy; pojawi si? tip. mozli- 

ne miejsca, odkrycia nowych sekre- 
tow, ujawnig si? inne przeszkody, nowi przeciwnicy itd. Co 
zasluguje na uwag?: przechodzenie plansz sprawia znacz- 
nie wi?cej problcmow, niz kiedykolwiok wczesnlej: z dru- 
giej jednak strony. glowna trudnosc dotychczasowych MMX 
tkwlla w ci?zkich walkach z bossami - a tutaj zaiatwienie 
danego "szefa" moze nie zawsze idzie "jak po triable”, ale 
nie nastr?cza wielu problemow. Przyznam, ze milutko za- 
skoczyt mnie ten nowy MMX. Oczywiscie gra nie nadaje si? 
dla przeci?tnego Gracza - zabiorq si? za niq tylko hardcore 
tani old-schoolowych gier. I to Im wtaSnie t? gr? polecam! ! 



Mbj ubiegloroczny "numer Jeden' 1 I \ 

doczekal si? sequela, a z sequelaml to 1 

najcz?sclej bywa tak... Kosmetycznie \ ^ I \ ^_^^^BB^B| 

upi?kszona “kalka" gry loglczno- \ \ 1 

szybkim wkopywanlu si? na okreslonq 

gt?bokosc (cob a'la Boulder Dash), p* iH T ^ A I / J /iJJB 

opcji gry, rbznych dodatkowych syfdw | 

(tutaj dodano np. "niespodzlankl"). 5 

Odsiona "G" pochwalic si? moie przede 

wszystkim opcjq na dwdch Graczy (na Splicle). Toz to "szczai" w dziesiqtk?! Niezupelnie... dwie 
opcje wyscigu (normalny oraz z power-upami) nieco zmniejszajq pr?dkosc gry, pozostawiajqc 
pewlen niedosyt. Co poza tym? 6 postaci do wyboru, w tym jakies pieski i roboty (ke?), bardzie, 
zroznicowane udiwl?kowlenie (melodli z "jedynki" nic nie przebija), przemodelowana forma 
time-attacku oraz trzy, zamiast dwbch gl?bokosci "wykopu 1 ' W trybie Missions. Tutaj spora 
innowacja - przy dodatkowej gi?bokoscl 2000m powi?kszonb skal?, dzi?ki czemu ekran 
^^^^^^^^^^^^^ (ale wszy^ ojest mniejsze - patrz shot). Dla jednego Gracza 

fiiii^ ^^ ^^j czolo I odwrbci stron?. A Ty, "wtajemniczony" 



Pita 





18 WHEELER jest jednq z tych gier, kt6re nle po- 
winny byty opuszczac salonowych pleleszy. Bo 
tak si? sklada, ie klimat arcade'owego "kombajnu" 
(kabina, big screen, fotel osadzony na telesko- 
pach, lewar zmiany biegow oraz ogromna kierow- 
nlca) nie sposob przeniesb na domowe systemy. 
SEGA (AM2) onegdaj sprobowata swych sit skon- 
wertowania 18W na DC, tym razem proponuje port 
na Czarnul?. Spodziewalem si? zatem zajawki na 
miar? mozliwoicl tejie plattormy, w efekcie czego 
nie zostalo mi nlc innego, jak zgotowac sobie 
samemu karczemnq awantur?... "Nieblescy" nletyle 
dali data, co wykazali si? totalnym "tumiwisizmem", 
nie ulepszajqc w porcle doktadnie nlc. Te same 
trasy (w oszatamiajqcej ilosci: 4), te same cl?za- 
rdwki, questy, tryby (Arcade, Point Challenge, Ver- 
sus oraz Parking). Mato tego - grafika wydaje si? 
bye uboZsza w porownanlu z wersjq DC - niektore 
obiekty dorysowujq si? lub wytaniajq zza mgty, a I 
niska rozdzielczosc w gaty ktuje - toz to skandallll 
Jedynq innowacj? stanowi zaimplementowanie 
obstugi kierownicy tirmy Logitech. Wg mnie - to 
za mato, aby sprzedac "kotlet". EIGHTEEN WHE- 
ELER to gra niezwykle specyficzna: mozna jq ko- 
chac i nienawldzic. Jednak ebz to za gra, ktorq 
tyka si? przy kazdym jej odpaleniu!?! Swletny kli- 
mat (widok FPP, "prychajqca" spr?zar- xrv 
ka i niezle halasujqce sllnlki), 4 trasy... f 



Hmm, w gruncie rzeezy nalezy zastanowlc si? 
najpierw, jaki jest w ogble sens robid pseudo- 
symulator hasanla na surfingowej desce? Ale to 
tylko taka mala dygresja, tytutem wst?pu... Vamy 
tu zatem paru surferow, tytutowego ludka, mamy 
deskl, mamy kilka akwenow, mamy catkiem nle- 



®4 



Irobali. Plansze pozostaty praktyeznie niezmienio- 
I ne, sq naprawd? nleztej jakoSci; wszystko przy wy- 
I korzystaniu tradycyjnego 2D (od ktorego de facto 
ITEAM17 chce odejsc w nadchodzqcej duzymi kro- 
Ikaml WORMS BLAST). Tryb Single bez rewelacji, 
I ale ten tytut kupuje si? praktyeznie wytqcznie dla 
I zabawy wleloosobowej - power! Zasada jest prosta: 
Im wi?cej Graczy, tym wi?cej radochy. Wyposaze- 

nie/bronie praktyeznie bez zmian w sto- 

sunku do WORMS ARMAGEDDON, raj- 
covvnoSc na podobnym r ~ III lj« iiL ' '..'“f 



Jak ja kocham takie sytuacje: napisac reck? na 750 
znakdw, w dodatku o grze, o ktorej wszyscy wszyst- 
ko dawno juz wiedzq. Dam rad?! Podobnle jak na 
DeCeku, tak i w szarakowej edycji pojedynkl roz- 
grywac mozna przy uzyclu maksymalnie czterech 






trybbw zabawy, mamy przeci?tnq do bdlu I nie- 
godna next-gena opraw? wideo, mamy... Uff, sto- 
wem mamy obraz gry mocno przeci?tnej, o raj- 
cownosci wybltnie nlskiej i nie przykuwajqcej 
do ekranu na dluzej nii godzink?. Jedynie triki 
chodzq mi po gtowie, bo sam sposbb I efekt ich 
wykonywania (bardzo podobny do tego z CHAM- 
PIONSHIP SURFER znanego z Pleja, ktdrego 
notabene jest sequelem) to jeden z wi?kszych 
plusow gry. Po krdtkiej wprawie I treningu moi- 
na wyezyniac na falach IScie plorunujqce rzeezy, 
co samo w sobie naprawd? mi si? spodobato. 
Gorzej np. z kamerq, ktora potrafi momentami 
wyez yni ac kosmiezne cuda, pokazujq c nlc lub 
prawie nic. Nle odraclzam, ale tei nle zach?cam, 
bo przeciez przy ostatnim wysypie 
hltow nie warto sobie Scierac kclu- 



Czotnem, zwq mnie Frogger, onegdaj - we wcze- 
snych latach 80. - zarzqdzilem rynklem arcade. 
Gry z moim udziatem sprzedawaly si? niezle, to- 
tez w koricu trafitem do FROGGER: THE GREAT 
QUEST na PS2 - szukam pi?knej Ksi?zniczki. (...) 
PS: Jestem fanem RAYMANa." Czy wszystko jest 
jui jasne...? Kolejna odstona przygod sympa- 
tyeznego Froggera to gra platformowa osadzona 
w srodowisku 3D, z lieznymi elementami przygo- 
dowymi. Zlelony kolo biega, skaeze, ptywa, zbie- 
ra tony tokenow ltd., w potoeznie zwanym mi?- 
dzyezasie wypytujqc napotkane postacie o drog? 
do Ksi?zniczki (pocatunek ktorej ma przywrocic 
mu ludzkq postac). Nletartownie, KONAMI dato 
ciata jak skortezona sciera (hm...), serwujqc gr? 
nijakq. Zbieranie pierdot (hurtem) nuzy, a ugania- 
nie si? za kluczowymi dla rozwoju akcji postacia- 
ml... nuzy jeszcze bardzlej. Walki (styl frog-tu) 
wotajq o pomst? do nieba, z kolei poziomy zosta- 
ty wydesignowane prawdopodobnle przez kole- 
sia na nieztym rauszu. Oprawa grafiezna na bar- 
dzo Srednim poziomie (sterylna, plastikowa, kiep- 
skie tekstury, mato polygondw, framerate od 60 
do 10 FPS-6w), nlezta Sciezka dzwi?kowa i w mia- 
r? zabawne dialog!... Przystowiowy gwozdz do 
trumny stanowi sterowanie (hobby Froggera: 
spadanie z kraw?dzi w przepasc, do wody, ofkoz 
w najmniej stosownym momencie) i kulejqce koli- 
zje z elementami otoczenla, co w potqczeniu z 
komieznie prowadzonq kamerq skuteeznie od 
FROGGER: TGQ odpycha. Ukonczenie gry zaj- 



z 
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Mile zaslioczyt mnie laid zaistnienia polsliiej strony poswipconej scenie lionsolowejlwww.liylirjd.ol.pl) - pomimo fahlu. ze na razie niewiele na 
nlej jest;), to zapowiada sip obiecujaco. Odwiedzajcie, mpczcie autora o update'y;). Struna/Hyhrid, byle tali dalej:)! Moze cos bys nasmarowal o 
scenie i podeslal, jail to sugerowales na pl.rec.gry.lionsole:). 



Nie mam watpliwosci, ze lelitura biezacego hardKORa tez Was zasltoczy. mile zaslioczy - dodajmy:). Naprawdp sporo swiezego, cieplutliiego ~ 
materiatu. Wielbiciele FINAL FANTASY bpda wniebowzipci... zreszta. po co ja to piszp, zapraszam do leklury... Ciach? [pingwinmorderca] * ^ 




jak 1942, Commando czy Gunsmoke wydaje nowytytul! 



Fabula pierwszego G 'n G 
byla prosto: Czerwony 
Oiabel porwnl panieny Sir 
Arturowi i obudzil talg 
armig mroanych 
stworow, ktore 
majq za zadanie 
~ przeszkodzic 
Arturowi w 
odbiciu swojej 



•o Multinorm | MpdificationtTOI 



urok, dzis juz tokich gier nie robiq:)...D [pingwinmorderca] 



:AZ TAKA furtkp dla| 



obrozek i podziwiac pioslolp pomysli 






Ten swiat zwariowat...? 



lotko o pojawieniu si? bootdiska do PS2, 
za darmo sciqgnqc z Sieti. Tym samym 
bki spadojq z ok. 200 (NE0+AR2) lub 
(NE04/Messioh) do... kilkunaslu zto- 
monloz thipa wtkjz jest konieany, wipe 
Iradmy gworancj?. SONY pomyslato o 



. Terrorysti spod znaku 
anic "potyka i przenika" 



zypomina oryginot z 
1 takiej gry potrzebne 
id poziomie 1 6bil (?). 
zctq tyle, co “nie chce 



n, by wygrac... piszemy lo potrzqc na biednego 
) oryginalna gra, do niedawna zolegat w mogozy- 
Gracze zainteresowali si? niechcianym dziedeiem 
imiosl podnieSli tony, odslroszajqc polentjrilnych 
rarzekat d, klorzy chcq nabyc PS2. Co sklep, lo 
10 porzqdku dziennym. Szkodo lylko, ze o ile samq 

lekslu strati! przed swiplami 2 dni, by kupic kort? 
i, w sklepie internetowym! Coz, jestesmy oplymi- 
roblemy spowodowone byiy wyfqanie noglym 
i kraju, na ktory lo rozwoj nie byli przygotowoni 



c Wielkiej Kradziezy Samochoddw 3". 
: stawiajq fabut? i system rozgrywki, 



powiedzieli prownicy SONY biorqc pod lap? Channel Technologies, producenlo wzelkiej mosd przystownk zdej- 
miiiqcych zabezpieczenio. Przedslowiciele firmy mieli mewiele do gadania, nie chcqc podzielid losu Bleemn 
rausieh zwinqc inleres. Czywtaki sposdb zokoiiczy si? historia Messiaha? Oloz nie! Chodzq sluchy, ze wytworza- 
mem moduli) zajmq si? blizej nieznone, ondergroundowe wytwornie ze Wsdiodu, ktorym wielcy z SONY nie sq 
w stonie nic zrobic. Tymaosem Channel Tethn. odgrozo si?, ze wrod i uderzy ze zdwojonq silq (szaegdty w dziale 



BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE. Piermza jaskaika.'..? Wiele na to wskozuje, choc prowd? mowiqc 
vnjlpimy, by jeszae za "kadencji" PS2 tlumaczenie gier konsolowych slalo si? tak populorne, jak na 
PC Powdd? Zupetnie rozne zasady rzqdzqce lymi rynkami. Co wi?ce|, z obserwacji przeprowadzo- 

Powyzsze wydarzenia spowodowoty u nos powazne rozchwianie psychiki. Zoczynamy wierzyc, ze lo 
miejsce gdzie zyjemy nie moze bye prawdziwe. Tylko gdzie len facet, klory pome: "wybierz aerwonq 
pigutk?, a zoboczysz ze to wszyslko lo lylko Matrix*?D [ping & KILu] 



Od niepamigtnyeh aosow zlamanie zabezpieczeii danej konsoli zbiega si? w aasie z premier? systemow 
konkurenqi. Modchip do PSX pojawit si? w okresie, gry na rynek wchodzilo N64, Dreamcasl doslat swojq Ulopi? 
w aasie premiery PlayStation 2... Nie inaezej jest tym razem. Pod koniec grudnia konsolowym podziemiem 




"Marty is a powerful ally with the brains it takes to make 'smart 
television' a reality. With Marty, you can experience a marvelous 
new dimension in intelligent, interactive television performance." 

Koniec lot 80., japoiiska firma Fujitsu wypuszao... konsolp? Wlosnie 
1 'e nie, komputer osobisty - Marty FM. Komp bazuje no intelowskim 
86, a co odroznio go od konkurencp, to mozliwosd audiowizualne. 
Wyspecjolizowone uklady graficzne i dzwipkowe slowiojq FM Townso 

0 oczko wyzej niz konkurencyjne pkitformy. FM Towns dystonsuje obecne 
no rynku PC-ty. Najwipksze wrazenie robi wbudowony fobryanie, do 
kazdego egzemplorzo, czytnik CD. Niektorzy utrzymujg, ze byt to 
pierwszy system, ktory joko nosniko gier uzywol CD. 

FM Towns sprzedaje sip do- 
brze, Fujitsu postonowipojfco 
krokdolej.Rok’91 -norynek 
trafia FM Towns Marty; pr6ba 
wejscia Fuptsu no rynek gier 
wideo. Marty jest po proslu 

i, uzywo tej somej 
technologii, o co Imieszniej- 
sze - jest W PEINI KOMPATY- 
BILNY z wipkszoiciq gier z FM Townso. Do Marty podlqczyc mozno 
myszkq, klowialurg. Marty, joko drugo z kolei konsola mo anologowy 
joypod (pierwszo to Atari 5200). Morty mo tez cos w rodzoju "karty 
pomi?ci". Istnieje mazliwost zapisu stonu gry no dyskietkoch, bo Morty 
fio wbudowanq stacj? dyskdw. Mo tez cot jeszcze: oferuje mozliwosc 
nontazu rozszerzenia pamigci. 

No Morty wydono zrdznicowane gry: figbtery (Xok III The Eternal Re- 
currence ), shootery (Microcosm (tok, TEN Microcosm, Totsupn), zrpcz- 
noiddwki (Splatter House, New Zealand Story), RPG (3X3 Eyes). Wyszta 
tez szeroko gomo produktow przeznoczonych dla uzytkowniko wy- 
tqcznie doroslego, czyli tok lubiony przez perwersyjnych Japoiicow 
nurt gier hentaii. Bylo rov/niez sporo konwersji z innych platform, z 
orcade'ow, z NeoGeo... 

0pr6cz wymienionych 3 wer- 
sp Morty, bylo cos jeszcze. Po- 
myst dosyc imioly i rewolu- 
cyjny: MARTY CAR NAVIGA- 
TION. System by! w pelni 
funkcjonalnq konsolq Marty, 
pomniejszonq i przystosowa- 
nqdoczyloniazkompoktdw... 
mop samochodowych. Urzq- 
dzenie bylo funkcjonolne, ole 

zobila je cena. 

Marty raczej nie osiqgnpla ogromnej popularnosci, ale tez nie przynio- 
slo stral. Znolozlo sip tez grupo os6b wiema tej moszynie. Jesli wierzyf 
plotkom, to gry no FM Townso sq tworzone po dzieii obecny. A no koniec 
nojwi?kszy zonk: system nie wyszedl poza granice Joponii, zresztq jok 

1 sporo innych, nowoczesnych rozwiqzan. Gdyby pojowil si? w USA i 
Europie, to kto wie... Gdzieniegdzie w Sieci mozno go nabyc zo ok. 
200S. 

Istnieje tez emulator FM Townso na PC, zwie si? UNZ, ale nie done mi 
bylo go przetestowoc. Po pierwsze dlatego, ze odnalezienie na Sieci 
ISO z grq z FM Townso jest tok samo prawdopodobnB, jok spolkonie 
niediwiedzia polornego no puslyni. A druga rzecz, zacytujp 1 u komen- 
torz do pliku: "...jest Iroch? wolny (nowet no moim 900 MHz sprz?- 



DreamSNES (najnowsza wersja oznoczona jest numerem 0.94) to obecnie najlepszy emulator Super Nintendo przeznaczony .... 
posiodoczy "mokorona". Projekt powstol dzi?ki inicjatywie trzech zopolonych fonow emulocp i DC, ktorzy postonowili nopisac specjolnq 
wersj? pecetowego odpowiednika znonego pod nozwq SNES 9XX. 

Port dlo Dreamcosta bazuje na kodzie zrodlowym swojego protoplasty, jednak oprawa wizualna oroz specyliane opcje znacznie rozniq 
go od wersji PC. 



Co w bebechach piszczy? 



jo menu otrzymujemy od 



:q: Jingle Bells, Jingle Bells to to to.... - na swipta jok zn 



i przyjozny i 

it. 

ole jego 
ta jakosc 



donej gry. Opcja mo niebagotelne 
tryb Mode7 



znaczenie z tego wzgl?du, iz niektore tytuly lubiq si? lekko przycinof; szczegdlnie te, ktore wykorzystojq specjalny t , 

(zooming i rolocje slosowone m.in. w S. Mario Kort). Mimo iz wi?kszosc gier chodzi prowie (75 - 90% szybkosci wroz z dzwi?kiem) 
jok no oryginalnym SNES-ie, to jednak aasem zwolnienia stojq si? bordzo irytujqce. Wlosnie wtedy nolezy uzyf tej opcji. Konieanie! 
Niektorych more z lekko porazK rozdzialka jokq stosowono w loloch 90. (choc moim zdoniem no tym polego urok owczesnych gier...) 

bui i° rowa i ia ( j Doubie bufferin81, kwra znDnnie rozmywD pikseloz?. Jednak ze 

Oczywiscie, jok no kazdy dobry soil przystolo, tokze i Dreom pozwolo no odpowiedniq konfigurocje dost?pnych kontrolereSw do gry. 
Mozliwoici momy sporo: mozemy podlqczyc jednoczelnie oz 4 tokie urzqdzonko - w tym wszystkle wynalazki obslugiwone przez 
DC (klowioturo, myszko, light gun, a w planoch tokze obslugo Rumble Pocka). Mozemy zatem smalo cioroc w kilko wsponiolych czqsci 
Bombermano SNES'owego! Molo tegol -programisd nie zopomnieli tokze o mozliwoici zopisywonia stonu gry. Aby skorzystoc z tej 
opcji nie musimy posiodoc zodnych dodotkowych urzqdzert - wystarczy miet no stonie zwyklq kort? pami?ri VMU. 

DreomTeom zodbol tez o tych, ktorzy swojego "mokoroniko" postonowili podlqczyc do moniloro (np. przez VGA-B0X), oferujqc 
specjolny tryb TV-Mode w celu uniknipcia wszelkich zokldceA w wySwietlaniu grofiki. Ponadto dlo posiodoczy telewizorow z obslugq 
roznych czpstodiwofd no pewno przydotny b?dzie ich wybor - mozemy przelqczoc si? pomipdzy 50/60 Hz. 

Co tu jeszcze.... oczywiscie dzwi?k! Nie miolem jeszcze okazji o tym wspomnief, ale Dreom (joko jedyny z odstppnych "udowoczy" 
SNES-o) dosyd dobrze rodzi sobie z emulacjq dzwipku, bez ktorego gry stradlyby co nojmniej polowp swojego uroku. Jednok opcji 
dzwipkowych zbyl wiele nom nie zooforowono - bo i po co? - ole jok ktos lubi, moze pstrykoc pomipdzy mono/stereo. 

OczywKcie nie sq to wszystkie mozliwoici, jokie oferuje nom Dreom. Polecom juz no somym poaqlku przyjrzef si? tokze i tym nie 
opisanym tutaj oraz doslosowac je do wlasnych upodobon;). 

Ojciec, grac! 



gierki. Lqcznie 
‘jniezmiesdl 
dony tylul - 



Emulator wymogo dwdch plytek - no jednej wypalomy self-booto z "udawoczem", o na drugiej smazymy zossone gier 
wszystkich gier no jednej plycie CD mozemy miec az 1024 szlukilll Jednok z gory uprzedzom, iz toko iloic nigdy nom si? i 
Kiedy juz momy przygolowone odpowiednie krqzki z emulotorem i grami, wystorczy z interoktywnego;) menu wybrac c 
i juz po kilku sekundoch mozemy rozkoszowoc si? do wall. A uwierzcie mi - jest czym! 

a Dream? 

tie... Opr6cz DreomSNESo no DeCe, dostppne sq jeszcze dwa inne emulotory: NgineSnes9x i Sinlendo. Pierwszy, jak somo nazwa 
wskazuje, rowniez bazuje no pecetowym Snes9XX. Niestely, do klosy swojego totusio wiele mu brakuje i p6ki co nie worto na niego 
zwracoc uwogi. Interesujqcy notomiost wydoje si? bye Sinlendo. Bordzo dobra jokoic emulowonej grofiki oroz wipkszo szybkoii 
emuloqi niz w przypadku Dreomo to jego wielkie otuty. Jednak, jok no rozie, autorzy nie przeskoczyli "boriery dzwipkowej" - w zadnej 
grze nie uslyszymy nowel groma sompelka, nie wspominojqc o odjozdowej muzie, jokq oferujq gry ze SNES-a. Jednok, jesli jokaS gro 
wyroinie ilimoezy si? na DreamSnesie, worto sprobowac odpolic jq pod Sinlendo... W kortcu lepszy rydz niz nie - jok powiodojq. 



http://www.ngine.de/ 



Dzwipk Grata Fullscreen Speed Ogiilem 
85% 90% Tok 75% 83% 

Brak 90% Tok 90% 60% 

Brok 60% Nie 50% 36% 



Ja to chc? ! 

Wszystkie opisywane "udawacze" mozecie pobrac ze stron domowych (potrz tabelka) oroz ze strony EMU-KONSOLE znajdujqcej si? 
pod odresem <http://emu.mokii.pl/emukonsole/>, skqd mozecie tez zossaf ponod 700 gier dla Super Nintendo. 

iu slow kilka... 



ach, wystorczy posiadof (lub skubnqc sqsiado) PC z nogryworkq, 3 zl na plytkp 

iz wipkszosc emulatordw jest przygotowono pod dwo progromy: Nero Burning 

sduggler. Przygolowonie CeDekow z DreomSNES-em jest banalnie proste, w przypadku innych emulatordw mogq pojawic si? 
rmplikacje, dlatego w kolejnym oddnku "Emulandii” znojdziecie uniwersalny FAQ dotyezgey wypolonio plyt.D [skizo] 





Konkursik rzecz josna jest hardkorowy. Pylanka sq o roznej trudnoki ale tez o inaczej punktowane... no wlainie. Po to le punkty? Ghem, 
postanowilHmy prowadzid ranking najlepszych hardkorowcdw na podslawie ilosci zdobytych punktdw. Lista dziesipciu najlepszych bpdzie 
zamieszaana na lamarh PE, zof pelna lisla na stronie internetowej. Co miesiqc bpdziemy przyznawac drobne nagrody din osoby ktorej 
si? uda zgromadzit najwipkszq ilosc punklow, zas to 3 miesiqte nagrodq bpdzie oldskulowa konsolka (MD, SNES?) dla lidera w rankingu. 
A leraz pytania (w sumie20 punktow do zdobycia): 

'• Kto jest pomyslodawtq gry Tetris? Podat imip i nazwisko. (Ip.) 

2. Z jakiej konsoli pochodzi shot przedstawiony obok? (2p.) 

3. Jakim blpdem w samej zabawie charakteryzowala sip pierwsza, 
autamatowa wersja gry PONG? (4p.) 

4. Klonem jakiej konsoli by* popularny u nos "Pegasus"? (Ip.) 

5. Rozszyfruj skrdt CPS i napisz, co on oznacza. (2p.) 

6. Jak nazywa sip sposob generowania graliki, zostosowany w tej grze 
(potrz obok)? (Ip.) 

7. Z czego pothodzq te s*owa: "War, never be so much fun"? (2p.) 

8. Tom i Jerry to kot i mysz oraz... (Sp.) 

9. Podaj trzy wczesniejsze, rabocze nozwy Dreamcasta. (2p.) 

autorami pytaii sq: KILu, kiera i pingwin 






r HARff- : 












Na odpowiedzi aekamy do Slego marto. Mozeeie je wysylac zarowno w formie kartek pocztowycb/ listow z dopiskiem HARDkor bqdz 
mailowo na adres sdera@psxextreme.pl. Powodzenia. 



Uczyc sie czy 



wiptej informarji: www.arlinslilules.edu 



JBfcl System walki w FFX zoprojektov 
7^ Tsuchidp - czlowieka, ktdry zajnv 

A W EF3 ukrylo smiesznego east 

Plotki glo- 
■H? HQ, lokoby 
v znanazprzy- 
god pewnej laski firma 

bierola sip za port FFVi 
VI dla PC, joko dodalek 
' — II. Jednak o sa- 



Ojcowie 



Obok widzi- 

JR? ci ! f 7 

s % glqdoly 
opokowonin do Finala 1 
(u gory) oraz 2 (no dole). 



przygotowat pingwmmord 



SQUARE po raz drugi od chwili zaiozenia wisiato na progu bankructwa. 



Yoshltaka Amano 

ba chyba przedslawiac, gdyz jest on nodal jednym z najbardziej 
. . . grafikow. Jegodynamiczna i egzotyczna kreska nadawafa ksztalty 

postadorn z szesriu pierwszy* FINAU, a takze data wzor dotworzenta bohaterow 

- jednym z jego projektow by*y np. postacie z KARTII. 



Nobuo Uematsu 

niesamowide wrptz plodny kompozytor, ktdry swojq znakomitq Iwdraosciq raczy nas 
od samyth poczqlkdw serii. Mozna jednak zauwozyc, ze oslatnio zatzql sip gostek nieco 
wypolat, o aym swiadczyc moze zaprzpgnipcie do pracy przy "Dziesiqtce" kilku innych 
" v ze SQUARE. Do dzisiaj wydana zostala niezliczona ilo:' ' 




Yoshinori Kitase 

do niedawna prawa rpka Sakaguchiego, czlowiek, ktory poczqtkowo chcial bye rezyse- 
rem filmowym, a skoiitzy* joko rezyser gier od SQUARE. Urzqd ten przejtj* po odpo- 
wiedzialnym za pierwsze trzy tzpki Hiromichim Tanaka i mial niewqtpliwy wplyw na 
uksztahowanie obecnego wizerunku serii. Po aferze ze "Spirits Within" awonsowal na 
slonowisko glownego producenlo dziesiqtej apki FINAL FANTASY. 




iTetsuya Nomura 

l podezas przenosin SQUARE na platform? PlayStation uznano, z 
dzo Irudno przeniesc w srodowisko 3D, dlatego tez od tej por 
zajmowol sip pan Nomura. On to wtafnie stworzyl Clouda, Squ 
gdyz i w "Dziesiqtce" widnieje on w "liicie plat" jako naczelny 



ze szkice Amano bar- 
tez od tej pory projektami postaci 
' Squolla, a nawetTd 



Yasumi Matsuno 

tego czlowieka warto wspomniec nie tylko ze wzglpdu na okazyjny wklad w powstawaniu kolejnych 
czpsd wielkiej serii, lea przede wszystkim na to, ze pod jego bezposredniq dyrekcjq powstafy m.in. 
FINAL FANTASY TACTICS oraz VAGRANT STORY. Zalowai tylko trzebo, ze nie mial on wipkszego 
wplywu na powstawanie ostatnich "Fajnali", gdyz wielu bardzo ceni jego powazne i dojrzale podojkie 
do temalu gier. 



■ 






P 



m 







1 m 



Jak koniec stat si? poczcjtkiem 



Pinal Fantasy ■ historia 



| Okolieznosci loworzyszqce na.odzinom tej nojslawniejszej konsolo-eRPeGowej serii zna pewnie 
I wipkszok zainleresowanych lym lemalem, wurto jednok jeszae roz je przypomniet. Otdz boryko- 
ip z trudnq syluocjq finonsowq SQUARE (bqdqce wbwaos jeszae mlodq firmq) zdecydowalo sip no 
lozownnie cakych swokh sit do pracy nod slworzeniem pozyqt podobnej do ENIX-owego Dragon Queslo, 
. okozot sip no Famkomo (NES) nie lado pn-ebojem. Pomyslodowcq projeklu (i notobene oitem catej 
serii) byl Hironobu Sakoguthi, zos przedsipwzipcie lo sloto sip dlo firmy oslaleanym "bye albc nip bye" - 
w rozie porozki SQUARE zakonezyloby dzialolnoic. Z lego wlosnie powodu ow RPG w konwencp fantasy 

zyskol miono "Final"; o |ak dobrzo wiecic, odnidsl ' 

znoku role-ploying. Koniec slat si? poagtklem... 

FINAL FANTASY 

17 w Joponii, a w lipeu 1990 w USA P 
ol sip godnym konkurenlem DQ, L 
ze byl od niego bordziej "zoowan- 




dziej rozbudowanq fobulp. Tym rozeni a 
wystppowolo przetiwko zlomo imperium, oby pomscif 
swoich todzicow i wroz z innymi bunlownikami zoprowa- 
dzic spokoj w ktoinie. Oczywiscie somo imperium bylo 

jedynie przykrywkq dlo czojqcego sip glpbiej wielkiego — — - 

zlo (Dork Cloud], a tabula zawieralo rowniez liezne, nieonekiwone zwraty okcji (np. zdrodp jednego 
bohoterow), W dqzcniu do ocalenio swioto, druzynie pomogal szereg poslari pobotznytb, wsrod kldrych po 
raz pierwszy pojawit sip Cid - spotjolisia od lalajqcych moszyn, klore sloty sip odlqd nieodzownym drodkiem 
Ironsportu serii. Nieslely len, jak i noslppny FINAL, nie doczekoty sip anglojpzytznych wersji. 

FINAL FANTASY 3 

Niecole dwa lolo oaekiwon i "Trdjka- ujrzolo swiotlo dzien- 
ne. Ow wydany w 1990 roku, ostalni no NES-a ’Fajnal", 
prezentowat kolejne nowinki. Przede wszystkim pojawit 
sip w nim pierwszy, konkretny system klas zawodowych, 

Kjawrsssast 

fiffp&TMSS 

of Dorkness. Fobulo byto jednok znocznie bordziej rozbu- 
dowono - zatzynojqc od lotojqeej wyspy (gdzie bohalero- 

wic poznowoli swojc przoznoaenie), druzyno ptzenosilo sip no zolany wodq Swiot, oby po jego 
stonqc do konfrontaeji z podejrzanym mogiem - domniemanym sprawcq zlo. To oczywiscie nie konezyto 
jeszcze przygody, gdyz po lym nostppowoly pnzenosiny do oltcrnotysvnego^wiata Gemnosci, gdzie bohole- 

Swiollo i Oemnosd. Trzed "Fajnal” wreszde prezentowat odpowiedniego poziomu oprowp grofieznq i mu- 
zytznq, ktoro od tej chwili slowoto sip coraz lepszo. 

FINAL FANTASY 4 





rozpoaynol batalip przeciwko imperium i stojqcym zo nim Demonom, oby w prdboth rotowania przed nimi 
krysztatow mocy przeniese sip do podziemnego krdlestwo, a nawel odbyc lot no ksipzyc, no ktdrym doko- 
nywata sip ostoleezno walko z wielkim bossem. W apsd tej po roz pierwszy zostosowony zostal system Active 
Time Battle, co prowdo jeszcze bez widoeznego posko aosu, ten juz z petnymi konseksvenejomi lego potentu. 
Konsekwencje le zai byty spore, gdyz "Fajoal” ten uwozony byt zo jeden z nojlrudniejszych, jesli chodzi o 
wolki i dlotego tez w czosie ptoc nod lokalizocjq no Stony znoczqco obnizono poziom trudnoki. Dodolkowe 
ciqgfymi zmionomi sktadu druzyny, co wymuszolo czpsle "przy- 
lem zoszlego roku FF4 zostal wydony no PlayStation w kompilocji 
tie wreszde prezenlowol c " 

FINAL FANTASY 5 

Piqto, wydano w Joponii 6 grudnio 1992 roku, apse serii, 
z niejasnych do koneo powodow nie doczekolo si? wdwaos 
lokolizocji w Stonach, w kozdym rozie dopiero blisko sie- 
dem lot pozniej, juz no konsoli PloySloli 

zooforowonio - przedewszystkimbardzo rot 
refined) Job System, ktory slonowil najmc 
gry - 22 klosy zowodowe dawaly duze po 
do popisu przy konfigurocji druzyny. Pc 
wzglpdem fabuly "Fajnal" ten prezentow 

dord - woleezna druzyno przemierzota dwe „ .... 

nic je od zogrozenio stwarzonego przez X-Deoth - niegdys uwipzione, lea 
teroz wymykajqce sip z okdw mogii zlo. Ze strony kons.ru kcji psychologianych 
zodnycb reweloqi nie bylo, chocioz bordzo intcresujqcy ty. 

Extended Death - Gilgomesh. 

FINAL FANTASY 6 

"Szostka" bylo ostolnim FINALom, ktory ukozol sip no SNES- 
o i uwozony byl zorowno zo nojeiekawszy pod wzglpdem 
fobulornym, jak i zo nojbordziej dojrzaly w calej serii (opi- 
nio to funkcjonuje po dzis dzien). Wydony 2 kwielnio 1 994 
w Joponii, do Slonovr zowpdrowal w pazdzierniku tego 
somego roku (jako final Fantasy III) i podobnie, jok "Piql- 
ko" pojowil sip pozniej no sklodonce FF ANTHOLOGY. 0 ile 
system FF6 nolezol do stondordowych (ATB, uslalone klosy 
zowodowe, summony itp ), lok fobulo nie tylko oferowalo 

pelnq wrozen przygodp, jak I cole mnostwo pobocznych 

wqlkow zwiqzonych z colq plejadq bohoterow, sposrdd kldrych pierwsze skaypee grolo Tesso 
czlowiek, pdl-Esper (Espory byly odpowiednikomi Summonow, tylo zo zosloly tu sporsonalizc 
Tessa bylo obieklem nogonki 

n^iek^vrtzy^'b^-rfi^akt^dw 0 ^ se^il'c^iTli'^korey^tad'do pSiu^rw co™ ofcV 

sip wolczqcy z cesarslwem rebelionci, lea ich wysilki nie do konco odniosly skutek • swi „ 
zniszaeniu, o dolszo akeja toezylaUp no jego zgliszaoch. FF6 obfitowol w wiele lokich zoskokujqcych 

Tylko zalowod trzebo, ze kortridze do SNES-o mialy tok ogroniaonq pojemnosc, gdyz grafieznie "Fajnol" 
ten paedstowial niezbyl wysoki poziom. 

FINAL FANTASY 7 

Wydojqc swoj pierwszy FF no PlayStotion, SQUARE szorpnp- 
lo sip no olbrzymiq i kosztownq komponi? reklomowq, 

sprzedozy "Siodemki". Bo - co jo mdwip - FF7 do tej pory 
"poszedl" w ponod 7 milionoch kopii no colym swiocie, co 
do dzis slanovri rekord serii, wipe wyobrozeie sobie to wply- 
wy do kos. W kozdym rozie szok w joponii noslqpil 31 
styanio 1997 roku, w Slanach 3 wrzeinia, o w listopodzie 
w Europle - tu po roz pierwszy. A byl lo szok, co sip zowie - 



muzyko Uemotsu z jego nojlepszycb lot, jok rdwniez niebagotelno fat 
obfilujqca zorowno w zcskakujqce zvzroty okqi (chocby mezopomnu 
smierc Aeris - jednej z bohoterek), jak i choryzmolyane postocie (prze 
wszystkim dobro-zly Sephirolh - gldvmy przeciwnik w tej grze). 

ARE juz od aosdw "Czwdrki" przejawiolo filmowe ospirocje, kt 
mogla teraz w duzej mierze zrealizowoc. NorodzW 
sip niejako nowy typ 










POCZATKI 



Kolejny lylul z se- 
rii sv/q premier; 
mini w lutym oroz 
wrzesniu 1999 
roku odpowicdnio 
w Japonii i USA/ 
Europie. 0 ile siod- 
my FINAL przedsta- 
wiol mioszcninp 
klimatow fantasy i 



RPG to jedne z najpopularniej- 
igo wipe nie potqczyc ith w jedno! 
i razem wszranki stajq uzbrojeni 



pod tytulem Radical Dreamers. Z ciekawoslek - CT, przez niektorych 
uwazany za najlepszq grp w dorobku SQUARE, stworzony zostaf dzipki 
koaperacji z teomem ndpowiedzialnym za drugq, najpopularniejszq 
w Japonii serip - Dragon Quest, a mionowicie z Yuijirn Hori iAkirq 

wot Sakaguchi. 



PRZYSZIOSC 



FINAL FANTASY X. "Jedenoslka" ma atakowoc nowe haryzonty 
(gra w Sieci), "Dwunaslka" - "podobno" powroci do korzeni, w 
mipdzyaasie posvstajq ni stqd, ni zowqd wysdgi (DRIVING EMO 
TION TYPE-S), a to dahjTJa mam nodzie|p, ze doaekom sip tak 

a nie tylko przeznaczonych bardziej do oglqdania, nizli grania 
"filmow interaklywnych". □ [Star] 




nio zotrzymuj si? i idi dolej, kicruiqc si? zo strzolkami z nopisem 



Hedy b?dzicsz juzwWise Men's Or, na pleiwszym skrzyzowoniuskrgcwlowo. Idz 
przedsiebie i no kolejnym skrzyzowoniu skrgf w prowo (Scarlet Hills). Idi caly aos 
przed siebie, dojdziesz do wielkich schodow. Idi do korica ulky I skr?( w lewo, w 
bram?. Wejdz do Swiqtyni (Man Mo Temple). 

Moslsz poznod cztety "Wude". Wr« siq do South Cormain Qr, do lotus Park, by spotkac 
si? z Jianminem. Musisz z nim Iroch? powolayc no "przelrzymenie' IFB). Potem 
male szkolenie ciosu Iron Polm [X+A] • nadskaj t? kombinoqg w momende gdy 



nztzlerochWude.kldrenw 
na wyiwietloczu orygtnalnego VMUI ! I ). 



(Guang Mortiol Arts School). Porozmowioj z Mlstram Zboushon. Wyile Ci? on do 



na wprost). Gdy do niego dojdziesz, posuwoj sig dalej tq somq drogq. Musbz znalezc 
Golden Shopping Moll (budynek zc szklong fasodq). Gdy do nicgo wejdziesz, skrgf 
w prowo i podc)di do Iczqcego no ziemi alowieko (to urzeii Mistrzo Zhoushon). 
Czeko Ci? rozwolenie kamienia. Aby to uaynif, postoraj si? nocisnqf klowisz Aw 
oe kiedy "kropeczki" nopdniq si? moksymolnle. Zo pietwszym rozem usta- 



Kiedyod Zongquono otrzymasz list, svroc z nim do Mistrzo Zhousan, do Guang Martial 
Arts School (tq somq drogq, ktdrq przyszedlei). Dowiesz si?o JIE • kolejnym zrzteredi 
Wude. Porozmowio) |eszae z Mistrzem i zopytoj go o innych mistrzdwszluk wolki. 

Udo] si? leroz do Lucky Chorm Or. (sqsioduie z Wise Men's Qr.). Bgdqc no miejscu 
odszuko) "brom?" z nopisem "3 Blades Street' ■ przejdl przez niq. Odnajdz Zhongyu 
Bother's Shop. Gosi zoanie G opowiodoc o Wude, Irzyma jqc brzytw? no gardle (fat- 
szywe QTL-). Pod zodnym pozorem nie nociskoj klowiszo A. To jest prdbo, po ktorcj 



Skieruj swo)e kroki do Bloom Toilor no te) somej ulicy (no lewo od wyjsdo). Poroz- 
mowitj z wJoSddelem sklepu. Wr« sig do South Cormain Qr, do Yon In Apartnenh. 
Trzebo bgdzle pomdc baba Guixiong (FB). Odwiedz Mon MoTemple wScorlet Hills. 
Tom dowiesz siqooslolnim Wude. 

Gosc przed iwiqtyniq nie b?dzie chcioi Gq wpuscic do drodko. Wybierz opqg 1NTRUDF' 
i wejdi do Swiqtyni. Zgbdz si? no ayszczenie (YES). Podejdz do srodkowego oharzo 
znojduiqcego si? w glgbi swiqtyni i zoani| ayScif (rogmenl idany po jego lewej 
stronie. Odkryjesz znok Jl - ostolnie Wude. 



lek zoanie si? dlo Gebie nieszaegdlnie - od noszenio kslqiek ze Swiqlynnej 
biblioleki IQTE: klowiszo klerunkow). Poslaroj si? aby wszyslko poszlo OK. (kozdo 
wpadka odojmuje sporq ilo4Z minut, wi?c uwozoj - robol? musisz skonczyd do godziny 
1 2.00). Wyjdz przed Swiqlynie, doslaniesz jokB cios (bqdzie si? to powtarzolo co- 



OpuSf Swiqtyni? i zcjdz po schodoch - no wprost do Wise Men's Kung Fu. Wrdf do 
Swiqtynnei biblioleki. Skorzysloj z opqi WAIT by nie snuf si? bez sensu po mieicie. 
Kiedy skoiiczysz nosif ksiqzki (nie jest wazne, by przenieif wszystkie) udo) si? z 
powrolem do biblioleki, do szafki w rogu, po lewej. Odnojdziesz tom ksiqg? Wulinshu. 
Klucz do szafki mo Xhiying, ktora kaze Q ztapcri (eden hie spadajqcy z drawn przed 
bibtolekq. Amdogowym diqzkiem sledz Iros? "pralolu" liicio, a gdy uslyszysz krotki 
dzwigk-nociSnij klowisz A. 

Hedy udo Q si? |uz zlopoi liiF, dowiesz si?, ze aby obejmc ksiqg? Wulinshu musisz 



Udo) si? w strong Wise Men's Qr do Wise Men's Kung Fu, o noslqpnie do sklepu z 
ontykami Mon Mo Antiques. Zogadoj do babci zo lodq. To odeile G? do Collect 
Antiques. Tu dowiesz si?, ze znaki z karteaki to Chowan Sign • lajny kod mislrzow 
szluk wolki. Po szaegMowe informaeje Facet zzo lady odeile G? do Guixiong, 
mieszkojqcej w Yon Tin Apartments. 



UWAGA Jesli dosloniesz si? z portu do hotelu poznym wieaorem, to idz spo(, potem 
popracu] w porde, o dopiero poznie) udaj si? do South Cormoin Qr. 



Kiedy skoikzysz proeg, \vr6c do Won Choi [jaili bpdziosz wracoF obok Pigoon Cafe 
(noprzeciw fonlanny), dorwie Ci? lologrol z portal ole nie do hotelu. No skrzyzo- 
woniu w Won Choi skrge w prowo - w strong South Cormoin Qr. Udaj si? przed Yon Tin 






Kiedy lylko wejdziesz do Won Choi, zosloniesz obrobowony z plecoko (w kldeym 
znajduie si? Phoenix Mirror!). Po colym mcydencie, ullcq Queen's udo) si? do 
knojpki I podejdz do stolika z dwomo pijakomi. 



Podqzaj wedhig mapy. Po przcjiciu nod King's Rood znojdzieszsigw Won Choi, W 
hotelu skieruj si? do pokoju numet 203. Jetli chcesz, moiesz nograc ston gry; wyjdz 
z hotelu i udaj si? drogq, ktorq przyszedlei. Pomoz goiciowi ustowie szyld. Udaj si? 



Wejdz do srodko (na dzieii dobry "jokof babcio wezmie Ci? zo kogoi innego) i udoj 
si? na drugie piglro, do pokoju 205. Aby uzyskaf info o Ushao Too musisz doc 
goidowi 50HKS. Jeili nie zarobilei do le| pory nic, to sprAbuj pogodne z gosde 
jeszao kllka razy. Zmlgknie i powie Ci, zc UshooToo jest gdziei w'Mon Mo ...": 
Wrdf do hotelu, po drodze wstgpujqc do lotus Park, gdzie mozesz "posporowac" 
Jionminem (FB), Udoj si? do swojego pokoju I id i spot 





m] do Fortune's Pier i kiom| si? oilman? rnopg. No miejstu bedzie czokof Ron. 
Zoprowodzi a? do mogozynu F, po tzym zwfejo. I tu zndw klopoly (FB)._ 

Po oposzaeniu mogozynu spolkosz si? z Wongiem i Joy, kldro powie 0 gdzie jesl 
Ren. Udoj si? no plocyk przed (onlonng. Bgdzie lorn Ren ze swojg bond?. Joit chtesz 
dowiedzied si? gdzie jesl Yuanda Zhu, musisz zlopot ktoregoS z tzlonkdw bondy zaraz 
po tym, jok zoczng uciekac [Uwogo! W zoloznoici od lego, klotego czlonko gdzie 



Bo, poproS go, zeby powiedziai Q gdzie jest Ren (FB:). 



Pozognoj si? ze wszyslkimi, kldrych poznoloi i klorzy 0 pomogli (dzi^kuj w lej 
kolejnosci, o wszyslko bgdzie OK.: Mislrz Zhoushon - Guong Mortlol Arts School w 
Green Merisel Qr. : Jionmin - lotus Park i Guixiong - stoi przed Yon Tin Apartments 
w South Coimoin Dr.; Honhui • Mon Mo Templcw Scarlet Hills), a przede wszystkim 
z Xiuying (jest no tyloch Mon MoTemple). To warunek, obyi mdgl opuitif Hong 
Kong. No pozegnani? Xiuying nouay Ci? dosu Counter Elbow Assault (lyl+X+A). 
Od Fongmei dosloniosz fotk? z Xiuyfng - i to lyte w Hong Kongo. Koniocdysku nun 



SHENMUE rozdziat 3: KOWLOON 



rat z rrenem. MusiszsKomOmowoZ SOUS. Sposdtr pozoslowiom Tobio (np. wolka 
plocyku, ko4d, lucky shot, lednorgki bondyto’olbo proco w porcie). 



Jeiii zorobiles juz 5005, wracoj do goici przy busie. Zoslaniosz odeskortowany do 
mogozynu Rena Jok zwykle, b?d? klopoly... tOedydasz Renew kos?, przygolui sig 
no szybkq okcjg (QTE l-p-A). Kiedy bgdzie po wszystkim, dostoniesz mapkg miejsco 
gdzie prawdopodobnie bgdziesz rndgl spolkad sig z Yuonda Zhu. Udoj sig jok nmszytz- 



Zoopiekowil sapTobqWong, ktdregopoznoleJ juz wczesniej (to ton od plecoko). Moty 
do C zopolniczkg dzigki ktdrej bgdziesz mogl ponownie wdtodzif do Beverly Hills, 
zoproponuje G tez nodeg. Po zejdciu z lodki kieruj sig w prowo, o polem prosto, 
spolkosz kilko grupek lub pojedynczych bondziordw skorych do bitki (FB); dowiesz 
sig, ze Cool Z wio gdzie jest Ren. Wroi sig do skrzyzowonio, skrgc wprowo, potem w 
lewo. Zogodoj do stojqcych goici - zndw Irzo bgdzie uzyc piqchy (FB); ole worto ■ 
dostoniesz mopg okolicy i zopownionie, ze znoidziesz Cool Z no zlomowisku. Wrdc 
do nojbllzszego skrzyzowonio, polem w lewo, w prowo i zndw grupko "hewenowcow" 
(FB). Jeden z pobHych zoprowodzi a? do Cool Z, ole zndw okozo sig, ze to putopko 
(FB). Idz dole j przed siebio. Poobfioj trochg tworzy (2xFB). Przy znoku Queen' St. 
skrgc w lewo. Przejdz no wprost przoz moly plocyk, gdzie odbywa sig iakoi wolko. 
Pochodz po okolicy i obijoj Iworze tok dlugo (FB), az zostoniesz zoprowodzony do 
ekipy przy outobusie. Powiedzg 0, ze musisz doslarczyc fan 500S jeiii cbcesz si? 



Udoj si? do Yon Tin Apartments. Bobcio Guixiong 
mieszka no portetze (drzwi no wprost od wejitio). Do- # 

wieszsigcoloiestClxrwunSignorozjokwykorzystocgo f ® j M 
w proktyce (zopamlgtaj uklad kubkdw). 

Po powrocio do Do Yuon Apartments zostoniesz Xiuy- ' W 

uing phxzgcg nod zdjgdem (ndodo Xiuyulng i Ziming). Od Fongmei dowiesz sig, ze 
Ziming to brat Xiuying, kldry zogingl kilko lot lemu i nie doje znakdw zyrio. 

Udoj sig do Mon Mo Bistro (od Swiglyni pierwsze skrzyzownnie w lewo) I tom sprdbuj 
Chowon Sign. Jeiii zrobisz wszyslko OK., wloiddel da G karteczk? "Green Morket 
Or. - Czekoj w botelu "Come Over". Wrdd do Green Market Qr. Przy okozji zostoniesz 
poproszony o zlozenie wizyly u Mislrzo Zhoushon. Nie wypoda odmowic. Mislrz 
Zhoushon nouczy Og nowego rzuiu (Wild Throw • B+kietunek). 

Udoj sig do holelu Come Over (to ten, w ktorym mieszkolei), Jeiii poczc 

zodzwoni lelefon, o glos w sluchowce umdwi sig z Tobg w Mon Mo Pork (powinienei 
tom latwo trafid, ba to zaraz za Man Mo Bistro, a slqd wladaie przyszedlei). Udoj sig 



Spotkonie w porku to zosodzko (QTE: p)(FB). Po wygronej woke (porozko ozr 
mbowg z kubkomi od nowo) w Man Mo Pork udoj sig do Dou Jiang Diner w lucky 
Chorm Or., gdzie zozwyczoj mozno sig skontaktowai z Yuonda Zhu. Kietujgcsi? od 
porku, "wol- cafy czos przed siebie. Dou Jiang Diner znojduje si? po lewej slror ' 
ulicy. zoroz zo skrzyzowoniem do Golden Or. Knojpko jest otworto tylko do got 
JO.OO. Wroc lu nostgpnego dnio. 



ejc, Jeiii przypodkowo nie mosz nk do zoofcrowonio - nie mo ptoblemu: Ren do G 
jokgi zabowkg, by! sprezenlowol |g chlopokowi. Kiedy chlopak zocznie nawijoi o 
Yuon i ptoku w klotce, wybierz Talking bird". Nouaydelko rolego wyilo Gg do 
sklepu (zoologlanego) z plokomi. Opuic budynek. 

Po wyjiduz budynkuidtw lewo, o potem eotyczos przed siebie. Przy molotze Joy 
skrgi w prowo. No total uliczkl, po lewej slronio, wThree Birds Bldg znojduje si? 
sklep z plokomi. Wyjedz wind? no loros i poszukoj "Nine Birds Shop". WtoSciciel 
polwierdzi, ze Yuon kupuje u niego. Poczekoj wigc no nig -skorzystoj z opcji WAIT 



I Bldg. (QTE: d-Y). Kiedy Yuonowejdzie do windy wMCB, 
nioczekajnatgsomgtylko skorzystoj z windy po prowej slronie. Zobowg w szpiega 
^nie lego, klo ma wrtorgnqd do mieszkonia Yuon. Cokolnek byi nie 
i przegrasz i to Ty bgdziesz musiol nojsc goiciowg (QTE: l-p-A). Kiedy 



nia zootokowoc Dou Niu (QTE: g-A + p). 

czy'Wgzo-zdlwiowg 



Teroz nostgpujo dosyc przydlugmvo okcjo z uwolnieniem sig z celi i udeczkg 
przed Dou Niu (finalowo QTE: g-g-A). Joili G sig uda udec - wroz z Renem - 
udocio sig do jego kryjdwki, gdzie Wong zdojmieWom kojdonki. 



Po krolkim spolkoniu z Joy udoj sig zo Renem do sklepiku Yonga - optekarzo, kldry 
Was zdeadnt. Po lekkim polurbowoniu go, Yong wyzno, ze niejoki Huong moze coi 
wledzioco Yuanda Zhu. 



Huango znoplzleszwTeo Break Bldg. Abysigtam dostot udojslgwprowi, o potem 
no lyl budynku z klorego wtasnie wyszedlei. Idz coFy czos prosto, oi do momenlu 
kiedy po prowej slronie dojdziesz do Nihoo Teohouse. Wejide do Teo Break Bldg, 
znojduje sig w gtgbl Wjedi wind? no dziowigto pigtro. Po wyjsdu z windy skrgc w 
lewo i udaj si? do pokoju nr 902. Znojdz wlgcznik Swiollo, bez lego nie bgdziesz 
nic widziol. Podejdz do koszo po lewej (jesl przykryty skrzynkg). Wirodku 
znojdziesz toimy, kldre mogg G pomdc wznolezieniu Zhu. W kryjdwce Reno 
aoka Ci? zobawo z mogneloFonem. Przewiri loimg tok, aby llcznlk zalrzy- 
mal si? no 591 . Wlgcz PUY. Znalazlei trop, za wszelkg ceng musisz jok 
nojszybdej odnaletZYuon, ktdro wigzivrspolprocowniko Yuanda Zhu. 



Po wyjsdu z kryjowki idz w lewo. Posluchoj gry nlewidomego storusz- 
ko, o ton powle G, gdzie mozno uslyszec bijgcy dzwon. Wejdz po 
schodoch no gorg. Idi teroz doklodnie tok somo jok wtedy, gdy 
miolos dostoc sig do Dancing Dragon Bldg, o kiedy do owego 
budynku dojdziesz - kontynuuj morsz. Podejdz do fontanny 
■ Moon Child Bldg, znojduje sig po jej prowej slronie. 
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ZROZNICOWANIE ZAGADEK 
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(E)(0) 




PARK "ROSEWATER 1 
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Cole mioslo pogrqzone jest w streFie mroku. Jesli thtesz, mozesz pobie- 



dz przed siebie, miri wejscie zagrodzone drutem kolczostym. 
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gto niedosc, zb ryby widoc, jak notHoni, lo jsszae w pom zmieratiu (i czosem w 
nocy) mozna ztowif dwie bordzo rzodkie i cenne (punktowo) sztuki - Mardan Garayan 



- Mogiml Ciystal i Map - le dwa pmdmioly znalczf n 
z pipfer - mopo wiadomo, to daje, zoi MC zaznaa 
skrzynek, przedwnikdwi Alfa (odpowtodnlopomorai 



Aby uzyiot dmtpp do kolejnogo poziomi, trzebo zdobyi Dioi'i Cre3, Bone Key duzy 



lyslykodi. 



do olwieranto posredniej bromy, zai Trai 



mawiq lu gtdwnie nietoperze i szkielely, pozniej pojavrioig si? r6wniez smold 
bo niekozpieane Opoiy, tee nojlepiej likwidowoi z dyslonsu. Poziomy po- 



4 - krolki Pojedynek z koiciolrupem 
5-7-zbieranioAtla 

8 - Pojedynek z lojemnictym osobnikiem - po wolce doslojemy Clanging Poh'on oraz 
"iykamy" Alio, wklore pizemienita si? kotka. V/io<omy do wioskl. 

Momiy leraz postavdt domToono (My House), pokldrego ukotomiu (Evonl!) nostp- 
pujewsrodku scenko z kolkq, kloiq polem (no piplrzelmozemy znmienic w alowicko 
10 pomocq wlosile Changing Potion. Ink doslojemy Xioo- plerwszq trmorzyszkp Toooo. 



12-14 - zl 



rat mozmwylQcznio Xioo 



im-Dranem. Aby do niego dolrzeqmusmywpietwukonczycbudowg 
Oran's Windmill, gdzio znajdujemy Horned Key - olwiero on bramp no piptnostym 
poziomie. Podaas slordo nalezy zo pomocq Xioo jak najszybdej zestrzelktego lalajq- 
cego psa (gdyz maze zatzgd wypalod widkia dz«y w podfodze), a gdy siqdzie no ziemi, 
przetgczyc no Toana, podbiec do zwierzoka i walngt muz snyskoku (Charge) mieaem. 
Oran wzlalujo znowu i procedure powlorzumy - oz do skulku. Nalezy pomiplog oby 






ay Toono oloku Windmill Slosh. 



drobiny zeskakuje z nlej niejold Goto, z klorym musirny rozegrai krdlki Poj 



Trentem no jednym z krancowwioski, ruszomy do labiryntu. 
lir/ uzyskot doslpp do kolejnego poziomu, Irzeba "pczekuplf stizegtKqprzej4dosowg 
jednym (losowym) z laech mozliwych do znalczlenin przedmlotriw: Pointy Chestnut, 
Shiny Slone lob Red Berry. Moustache Key sluzy do olwietonio posredniej bromy, zoS 
Sun dew umozltaia dostgp do Bock Floor, jedndc nalezy pcmiplae, ze pezedmiot tw jest 
mezbedny do zokoiiaenio lej misp, dlolego lez jedng jego szlukp Irzeho mioi znwszo 
* pletoku. Przedwnikdw slonowiq gldwnie rdznej moiti "krosnole" klore najlepiej 
zdejmowoc z dyslonsu, Ink samo wnrlo loz oSminowoc bordzo niebezpieane "krely" 



obdarwuje nos speqolnym mieaem - Serpent Sword. Ruszomy no 9 poziom labiryntu. 
Na poaqlek aeko nos Pojedynek z dwoma wSkoloknmi, po klorym podchodzimy do 
wejsria do pobtiskiej josldni, ekwipujemy mioa od Trenln i uzywomy Flute, aym 
wyvwibiamy wielkiego wpzo. Czasnakolejnypojedynek.kldcy wygroc mozemy paede 
wszyslkim dzipki Serpent Sword, zns po woke znajdujemy Bone Pendant, z klorym 
mommy do Molalaki. Wisic* pokazujemy Goro, kldry po scence przylqcza szgdodru- 
zyny. Konlynuujemy zwiedzanie pozoslolych poziomdwlasu: 



olrzymujomy Moon Grass Seed, klory uzywomy wodpowicdnim miejsru na ostotram 



- Wise Owl Shop - sklep, mozna w nhn kupic niezty miecz 
•Cousrous'sHouse-mozemyoIrzymoiCondy 

- Bunbuku's House ■ wzomion za Candy doslojemy Ointment leal 
1 OOX Request - od Trenta olizymujemy Battle Ax, bron dla Goro. 

lokocja:BROWNBOO VILLAGE 



yvwuje sig scenka, po kliirej pranosimy sip do nowego m 



Powejidukie 



miesdtl), Shiptobin Key sluzy do olwieraniapodredniej bromy, zasflopping Feb umoz- 
livrio doslpp do Bark Floor. Nieto zy przedwnity mogq si? dor we znaki, zwloszao 



^-wdkazdwoma glupkomipksarmata-wsumfe nit budnogo-Po slordu wrotomy 

Nojwozniejszq budowlq, jokq muamy wybodowoc, jest King's Hideout, po klorego 
ukoiirzeniu piordolo Toon wypuszao z mogianej lampy mraktyjnq “dzinkp" Ruby, 
kldra przylgao sipdo druzyny. Powridnszy z nig no dziewigly poziom winku, moiemy 
wreszae olwoizyc kolejne drzwi i pizejk dalej: 

10-11 -zbieronie Alio 
1 2 - Limited Zone - tylko Ruby 
13-1 6- zbieronie Alla 

1 7 - rdwniez zbieronie Alio, choaaz zamiosl paejltia no nastppny level, znojdujemy 
wnpkp z lojemniaq, zomkniplg szkolulkg (Music Box). Wrotomy do mloslo. 
Wybudowrk musmy laoz dwie acay; Cathedral - lom dorodigemy sip o hislorii pewnej 
mdosd i klglwy ortE Divining House - mieszkajgtg lam wieszakp wypytujemy o Dark 
Genie oraz Moon Orb (mozna odwiedzic polem slrogan Lnny), o naslppnie (po vdzyde 
w koledrze) o goscia zopowieid Po 'Vnzp" ruszomy do skkrpu no nnbtzezu, gdzte na 
stole znojdujemy Music Box Key. Pizygotowowzy sip no Irudng wolkp (konieane jest 



sip zo jednq z kolumn i rozpoagc oslrzol. Przedwniaka jest niewrazliwo no ole 



zniszrzyt wlaSnio otakiem lizyanym. Slrolegin jest loko 
wychylamy sip w odpowiednim mamende, djy poslod w La Saig raz ognisly pochk ( Ruby), 
a raz serip slrzoldw dlo zniszaenio loray (Xioo). Wdkn zblFskaniemasensu.Postardu 
iscenceolrzymu|emyMoooOtbimocomydomioslo. 

Woznlejszebudowle: 

- Sheriffs Office - okzymujemy Search Worranl 

- Jodter' sSlore - dzipki paedslowieniu Search Worronl mozno u niego kupowtk gemy 

- Ruty's Cart - mozna u nicj kupowac Flopping Fish, kldra pozwalo no doslpp do Bock 



1 0094 Request - od szeryfo otrzymujemy Modro Swotd. 

lokocjo: BROWNBOO VILLAGE 

Wracamy do lej wioski, aby po paru scenkach ponownie pre 



lokado- MUSKA RASKA 

Lobirynl: SUN/MOON TEMPLE (inside) 

Zoczynomy przed swiglyniq - wioska zna jduje sig za bramq wiodqcq w puslyni?, zoi 
wejscie do iabirynldvr na gdrze schodow. Po sconce i 
olejoego poziomu, trzefaa zc 



Abyuzyskocdosl 



a, Irzeba zdobyi King's Slate, Slone Key sluzy 



Przeciwnicy wyslppujgcy w lym lobirynde sprzyjojg 'pakowaniu" orpin, zwloszao 
chodzi lu o pdiniojszych - Golemy i Drogony (dnjq po 1 2 Abs). Oaywiicie nie nalezy 
ich lekeewazyei uwozae na szybki spadek WHP btoni. A leraz poziomy poaglkowe: 

1 - 4 - zbieronie Alla 
5 -Limited Zone -som Goro 
6 - 8 - zbieronie Alio 

9 - aeko nos wolko z dwomo golemmra, ktore najlepiej zotolwic z dyslonsu (Xioo hrb 
Ruby). Dolszq drag? blokuje aorna mglo wdawioch, macomy wipe do wioski. 

Aby uzyskocpomoc Ungogi, nalezy ukodaycbudow?3 Siler's House, gdzie po scence 
goiau sip przylgao. Wrotomy do loblrynlu: 

1 0-1 2 - zbieronie Ada 
1 3 - Limited Zone - som Ungogo 



zyiChePs House. 



Szelu doje nom inlonnocjp, ze sygnoly otwierajqce drzwi do krypiy no r 
piplrzoposiadoj)ZoboiEngo, do nich si? wipe udojemy.Wortowtymnxxnende uzyskot 
loz 1 00% wyniku noszyeh slnroii (Request), to aynimy odpowiednio syluujqc pole 
lolemowe, tak oby umiesztzone na nidi oblieza skiertnvane byly bezpodrednio w swoje 
odpcmiednBci przy poszczegdinych domostwach (Iworzqwtwarz) - uzyskujemy wlen 
sposob swielnq brori dla Ungogi - kluaowego zowodniko wnodchodzgcym slordu. 

1 8 - naprzechv nas wylatuje pkad trumna ( King's Curse), z kldrcj po chwib wydobywa 
si? czorny dym, ptzybierajgc kszloh ezlowieko. Slwdr ten jest wrazliwy jedynie na 
ladowony alak Ungogi - polroteranyrdm rozpraszosipiwtedy moinopayluptkw 
Irumnp - i Ink do skulku. Po slordu schodzimy przojsclcm pay olloau do soli ze 
slalkiem, gdzie Toon musi wykonoc kilka skokdw po pknlormach - uaktywnia sR? molyw 
Idikonio’ (jok przy Pojodynkach). Pothwdi odlalujemy, oby datrzecdo nowej lokaqi. 



- Oasis - netjlopszo lowisko ryb 

100% Request - olrzymujomy Mirogelbrori dla Ungogi) I Diamond 
Lokocja: YELLOW DROP 8. MOON FACTORY 
Lobirynl: MOON SEA 



budenda, w ktdrej zncqduje sip vriella hangar (Moon Fodory), gdzie sklodanac bgdziemy I 
zebrone Alio, konstruujgc wielkiego mecho (Sun Giant). Zwiedziwszy noslppnie oko- I 
liezne budynki mozemy ruszac drogq do labiryntu. Abo - u jednego z "krosnalT ( pray I 
dradzo wcjsciowej) mozemy wymionic (lay Doll na Sun - no jlepszy z gemow (nieslety ■ 



jakby i przylqcza siq do druzyny. Z jego pomocq przechodzimy dolej. 

9-10 -zbieronie Alin 
1 1 - Limited Zone - Osmond only 
12-14 -zbieronie Alio 

IS- znajduje 9p lulaj Coliseum, ktare jednak na razie jest dla nas zamknipls, wroa 
i obdmzyi go glowq (Paris HD), po kl 



slohost- ciqgnie go do wypdnionydi piwom bcaek, klore rzutojq mu z Irybun widzo- B 
wie. Nalezy wipcwoddcileniuaekagoz Joe zomlecosujosiptegszborylekiwaosieB 
picia podbiec do niego, ehlosnqc raz, o porzqdnio i pakowoc udoakp. Procedure Iq I 



w tzasie kldrej doslojemy sip do oslolniego lobirynlu. Opuszaojgc go w dowolnym 

mozemy kupif vdpkszoMdostppnych w gae paedmioldvr (rdwniez lepsze gemy), zos 
zbiernne Alio bynajmniej nio sluzg do odbodowy aegos lom, tylko uzupelniojqc 
kolejne ponelowaasie podrdzy paezldxiynllwmenu Georamo Parts) olizymujemy 
kolejne scenki, ktorych komplet umozliwio nam przejsciena oslotni poziom. Ogolnie, 
elu, frzeba zdobyc Clock Hands, PHchdark Key sluzy 



Przeciwnicy lu wyslppujqcy sqzen. ..... 

dobeym, wycwkzonym oipzem noszyeh zowndnikwr. Jedyng rozsgdng ikrfc Abs oferujq I 
svyslppujqce poiniej Block Drogony, n Irochp klopoldw sprawidmogq jedynie kartiane H 
ludki, klore lubajg sip w blokowoniu noszyeh alakdw. Poziomy uszeregowone sg lutoj I 
datomi, lea dla wygody pozoslolem przy fezbadi: 

1-18- paez dlugi aos nit ciekawego - po proslu zbie 
19-23-lrmiled Zones, wk 
mi, a mkmowioe: Xiao, Goro, Ruby, Ungogo i Osmond. 

24 - z poziomu lego, po skomplelowuniu hisloryjek, dostni sip mozna do woBd z bossem I 
(oaywScie przoz zegar z uzyriem flock Hands), klorego slonowi som Dork Genie, f 

25 - po dtuzszoj sconce przySppujcmy do pierwszoj Fazy wulkL Slojqcy na podwyzszeniu L 
Genie co jakKaas wklodo to jedng, to drugg rpkq wgrunl, a la prdbuje noschwytic ■ 
od dotu. Nalezy non slop biegaC o gdy lapa wynurzy ap q»d ziemi, chiasnqd jq alokieni I 
lizyanym bez zadnych mogianyth dinrnkleryslyk lubotakiej samej, jokg symbaS- 1 
zuje kolorowy komioii no wicrzchu dloni dzina (damage jest wipkszy. lea Irzeba co I 
chwilp paelqaoZ zywioly). W koncu Gieniowi sip nudzi loko zobawu i zoayna walk I 
w nas losercm, okozyjnie szpikujgc nas Irudng do uniknipcio serig pociskdwlco rob'd I 
lezwtzoSnioj). Przofgaamy si? na Ruby lub Xiao i namierzywszy dranio, unikojgc I 



pomocq uderzeii lap wyv 



aej 50 HP), wzraj- 1 



kloczy zoaynojg zo nomi biogrk (mozno ich ignorowat). Uszkodzic polworo mozna I 
jedynie wolge w znojdujqcy sip w jego poszay kryszlol, ktdry od aosu do aosu I 
oksponuje. Wolko jest oaywHcie do wygranio, w moim przypodku dzina zobilem I 
klory swoim otakiem zodowol obrazenio powyzej 800 punkldw. Po Iq woke 9 
zriedobicgakohco.omy doslojemy moztwosi aogranta specjolnego "sejwo", ■ 
, lozlmia nom odwiedzenie bonusowego, 1 00-piqlrowcgo labiryntu Der 
Shoft.D 



Pita 



m 
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lyle miejsta - byio woito! ). Tulai po raz kole|ny sktadam 
uklony v/sfroo? Mamna Trzaekiego, kloregopomocbyta 
nieoteniora w Itakde powstawonia lej a?4d opisu. Tokze 
i Murzyn podat kilko porod do swej ulubionej posted. 
Nieslely - nie zmteiat si^w tym numerze Baek._ A to juz 
jesl, zgodnie z planem Haczdnego, oslolnio tze st opi- 
Byt more jesl jeszae nadzieja, fe za mieaqcijrzy 
y/ziollo jeszae golowy juz opc Boeka. 




Folcon Dive Kick 121 
p+2+3 [-51 HumnnConnonboll, [Dead End Tog -z 
Backieniv/dzutynie] 



LEWA tIOGA Z PRZODU 

BK 3 [-5] Lifting leg Kick [Togl" JG 

P.H+d Right Flamingo Feint 

d+3,4 Lmv Snxnlt - High Kick ( RFS) 



PBAWAIIOGAZ PRZODU (RFFk 



Job - Spin Kick 
Jab. ChaRtaw Flamngo (RFS) 
lifling leg Kkk [Togl JG 



POTYCH CIOSACH MOZHATAGOWAC[~S]: 



niko. Lomezzy go zad .. 
roz\wloigckumpt,»edniozm 



ilowioig go duzo niiej, niz np. Ninp. Jednok G, ktorzy 
ponwyali aos oo opanowonie Bobo doskonala wiodzq, 
iaki potencjal tkwi w lej posloti. A wlTT "Blood Talon" 
rozszafel si? no MAKSA! To [est prowdziwy motderto w 
igkoth dobtegogiotzo! Geez -tholornio tozbudowony i 

szy'FAIT.nopiionyz mydq o zoczej ptzynajmniejsrednio- 
zotnvonsowonyth gioczach, moze byt nieto dpzki do 

niaq apdoklaponto 4 i 3 noprzemiennie). Ila poaatek 
poleatm zapoznat si? z teksJem fdutliego o lym Koreatkzy- 
n w PE=I 0, gdyz przcd loklurg poniz- 



Hiwarang (Bob) jesl zdetydowanie jednq z najbotdziej 

roz\wi?tyth i zooMnsotwmyth posted 

w talej sets TEKKEH, 0 ile wT3 by« on I 



TIT, jezeli tylko dobrze znosz Boba i system gry, staje sip 
on nopierojQtg doprzodu moszynq do zobijoniozmno- 



Moshing Bob-tzyfipo pioslu groa noduzywajqtysliin- 
g®v, wdskajqcy kofepte kopnipdo sqdzqt ze jesl bezkaz- 
ny (typowy ksner, ktdcy jest w stanie rozklepac to najivyzej 
tylko kumpli z podrako. Trafia pozniej loki no lepszego 



zbluzgqniem lej posloti i pozniej zonizonq jej otenq). 



Mix-op Bob - i tu pojtnsia si? napcawd? ponainy problem 



Jok zmieniony jesl Bob w slosonko do T3? Hworty nie 
komito wipkszost z nidi zoslalo zmieniono, np. doszfa 



no zmiony w idi thaioktetyslyte (np. Plows Flamingo, 
pt4 tool joggluje! ). Spovzodowalo to ze te«oz gro sif Iq 
postotiq nie tylko przyjemniej ole lolae lolwiej. Co nie 
. ze nie jest to postac dta zotre/ansosyanyth gratzy 



tbznyth"pos1ov/'(+ BK), tozoslonlet 

ZWYKLA POSTAWA - 

Z nfej to bgdziesz korzystof nojtzpsziej, gdyz Famingo'sy 
nie umozliwnjq blokowonio, a somymi SS nie da sip ivy* 
gracPnedct 1 ’ 



: ■ -I 



naglc pamytily Ci si? tiosy i . 
uzyleanego. Musisz rozpoznomt klotq nog? i 
dmill wysuniplq oioz jakimi dosomi moie j 
oby' 1 



Pimvszgtzetzq, ktozej poivinlenessi? nouayt. iotvyko- 
rzyslanie stringod+3,4_. Ktxnbinaqa la daje nom ogioin- 
ne rnoziwjosd, gdyz po kopnifaj pto/zq nogq Ftemiiy zostaje 
wo Flamingo, o ze diugi cios (tzyk 4) da|e przedvmikmvi 
w pizypodko trafienio 17-slo klolkowe opoznienie, to 
GWARAIITOWAHA jostwybdko z pmwego flamingo 1+3, 
i ptggle loki jok np. CH d+3,4, Bob zosloje wc Flamingo, 
leroz vmlimy 1+3 (uwoga no liming) - wybilko lo doje 
.pokUrymtrz 



zabieta lok z 80 pkl. wipt jesl warto nauaenia). V/ ogole 
kombinotjo d+3,4 jesl bordzo dobto w przypadku gdy 
prcedwnik si? luilo, bqdz lez po nickloiyth bounto jug- 



aze oprzei swdj olok no lymstiingu. Tu jednok dtobno 



uwogo: diugi dos jest no high wipt do si? sthyltc (tokie 
Mishimy mojq po lym sPoszliro gvteionty), Aki jesl no to 
r odo - gdy podepewosz, ze przedwnik b^lzie si? xhylol, 
lo udecziolost d+3,4,4; ostolnie oderzeniezostowia G? 
lotkonioe bezyxetzncgo, a nierzadko tez trafia, gdyz wrog 
tzqsto bgdzie ptoborol olokowot po unikniptiu dtugiego 
aosu. Poza lym siting ten zoslawia G? w pozytji z prtmrj 
nogq doptzodu. Jesl loinponiole zogionie no wszyslkith 
moshetdw, ktorzy bez lodu i sklodu wolq toly aos po 



genioholBofdzopodpusza 
Ci? zoolokowot, obiywu kop 



p,ll,d,dp+4(pokldrajmoinow(o , . 

klota jesl szybka i tobiono z Croudi Doshcm ma 
zoskg. Jejjedynq wodq jest boaardzo duie opoznienie 
pojmriojqte si? w sytuoqi, gdy wbufemjesz log'o (moiesz 
dosloito nqmniej EWGFaitd.). Ptzydolrasq takze Hul- 
ling Havdt'i, ayli gp+3,4,3; gdy v/ejdzie pieiwszy tios, 
we^bie lez teszla, a no prryjgle na blok dajq prTedsvniko- 



KLowKidt 



zbeerajqty z zietni. Ma doic duzy retovery lime, ale nie na 
to si? z lego powodu smudi, gdyz jest on dost szybkim 
tiosem, taaoj aodko blokowanym, Jeslitiafi no CH, po- 
p+3-3-oktjowyglqdo 
ugkqjesldp+T+2-szyb- 



jesl tez uppertut - dp+Z, kloty pozmlal staggerem (u Jina 



jqtyth a?); inaczej wzog bez ptobleinu stltyli sip pod dni- 
gim tiosem i bpdzieszbezrodnie palrzyl, jok poletisz w 
powelrzc i mime dnvilo, zonim upodniesz no gleb?. 
Hie zapominoj ze w kazdej thwili moiesz wahqt 3+4, oby 



T4 Bobmoiezmieniotnowel Flamingos!), ayleiklepnqf 
1 +2, aby si? obrddt plemmi (wbrew ten iu, to leraz pevmie 
mydlisz, nie jest lo bezuzyletzne), to podpuszaa practm- 
niko do oloku. A v/tody - zolcinie a) nogi z pizodu ■ 
klepiesz z BK 3 lub 4 i masz juggle stortera (dobrze jest 
wolnqt od rozu Tog'o). Pomiploj lez o lym, ie moiesz 
klepnqf 1 +2 i od tozu Irzymot kietunek do lylu - Bob 
wledy pokonujc botdzoduiq odleglost i zomienio nogi. 
Praktycznie wszyslkie dosy «) zndtamile, wyslarczy tylko 
nouayt si? odpmwednio wykotzystymt jewdanydisytu- 

aqodi - kazdy na swoj sposob. 

2) Lewo noga do ptzadu (LFF)- 

Bob pododo lutoj kilko smelnytli kopniokoiv, pizedo 
wszyslkim 4,4,4,4 z mozliwoitiq zmiany nogi po drugim 
lub Irzetim kopniaku oraz mozliwoidq przejsda do Fla- 
mingo po Irzedm kopnipdu. Pienvsze 4 jesl boidzo pt»- 



dp+2, tylko po CH 4 lolwiej wpokownigwoionty) - ayS 
pastas topic sipzonosicoFasigdolylu (moze przyltzymoc 
dot, aby upost na ziemip). Gmuonlowone tutoj jest, o ie 



idzi za jokies 80 pkl.:). 
ym szybkim, ole posiadajq 



bliskq odleglosi WypnSbuj np. tos lokiego: dpt I +2 po 
aym uderzamy p+3~3 i jesli paetiwnik udctzal do nas 
z kontrq, lo zazwyao j Bob przejdzie obok niego i wyjcdzie 
z nogq. Bordzo pizydolne i swielnie wyglqckSqie. 



3, 3, 4, 4 lub 3, 3, 3,4, 4. Szkoda wielka, ze nie mo 



dwniko i nodskot 3,3,4 lok, oby pienvsze 3 nie tialdo. 
Wledy a?slo drugie kopnipde wthodzi no CH, o po lym 
rcszta juz jesl gwaranlowana (niezlo kupa;). Gdy pizedw- 



Plta 



ink zlolko. Jezeli jednok cwoniocy bpdq *t sdiyK lo nie rob 



pfzoawniko bokicm, 10 olwiera 0 pole do pophu:))). Olo par? 
przyktodow - (H 1+4 i leiaz dp+ 1 +2 udeiia od boku i umozta 
nam d+3,4 1+3; wprafflhie mozno sip schylk, ole wybilka i lak 
zmwycoj zblera, a pozo lym mozesz bye pewien, zo no poaqlku 
nikl nie bgdzie wiedziol, jak sip z lego wynrac, A mozno si? np. 
wylogoiwi • na to w sumie czekamy !:). Jak lylkowiesz.zewog 
bpdzie prdbcwol vdnqcTogo, lo uderasz z wysokq wybitq (CD+4) 

1 wdiodzqta postac wysoaoko sobie frunie: ). Czasaml to zbiei ze 

2 CD+4) i... wybije paemvttiko od boku! long dobiq akcjq jpg 
lokie co4: CH 1+4 i leroz *+2, upper dqqcyslag^ra, po kloryn 
p,p+4 i doloj juz wiadomo:). Zopomiploj lei, ze po 1+4 Bob 
zmienio nog? i jesl w RFF (Rlghl Fool Fonracd • prawo nogo z 
pmdu). 

0 dose p,p+4 juz bylo wpomnione - slow] go do gworonldsv, 
ewenluobie z odlcglosci no widoeznie szorzujgcego v/rago (jok 
zdWopp bqdzTy nie Irofa, zrojdziosz si? pay wrogu uslmroy 
plezomi, z opbzrrieniom • doslonlesz z pev/nodtiq niemdosietnq 



ok lokiego; p+4, dl+3, tzyli poddnkp imieszocloz p+4, p+4 
czytbouncejuggleslorle.em.Bo.dzoprzydalnc. Udazqjlezagsto 
p +4,4 gdyby przez przypodek dp sehylii; pozo lym w ten sposob 
mozesz zmien'ic nog? wykroanq. 

Doskooalym dosem josl lez p,p+3. DIoaego’Ano dlolego zo 
mozemy ran zmienit nog? - lo roz. Deza - daje guard sluna I mamy 
inkjolywp. Trzy - moznogo wykoayilocdo gvmronlow (RFF 3-4 
no blok p,p+3). Oprda lego dwietnie zbieio Unlojocyoh sip, jcsl 
boidzosilne i led no mid. Na mid liofiblei bordzo szybki dp+4 o 

oqocb(np.cudomy,aylezdosno(e(omyBnieupizocKmiko). 
JeszQojednym dosem poklwym Bob zmcnionogijeslp+2. Jcsl 
lo bordzo lojno sprnsp bo zostomo nos banbo blisfco przemmika. 
Jetf Indites, lo spokojnie mozesz oderzat z RFF 4 jesS atakujq 
(masz CH), lob lez 3 jesli Idokujqwysoko, bqdz lez p+4-4 gdy 
slarajq si? blokowoi nisko. Tulaj pozosloje lylko kvzeslia wyaucin 



sze). Opioa normolnogo pnejsria do Lewego Flamingo - p+3, 
mozosz wTTT lakie od razu pnejsz do Pzmvego Hau-igo - p.M +4; 
nieslety. Irodiq niewygodnie sip lo wykonujo, a w dodalku SS w 
fewqslronp jedmniejszyniiwpiowq. Zopomnq nolomiasl o 1+2 ■ 
(beznadziejna piqcha nahigh)oraz4,3 - lepifej uderza(zsaniogo4. 



jak w IFF. Alaki le sq glownie pojedynczymi, ole niesoinomde 
silnymi (RFF 3-4 zablera pizy CH i dean Hil'de 80 pkl.) kopnia- 
komi, kldeew ciqgu 5 sekund mogq pozbyZ pzzedvmiko 3/4 



obrolowo 3-4 - wsponiale! Zodncgo, nojmniejszego opoznicnio 
(nicslely, mogq sigsdiyliO, o gdy Irafimy, co zdorzo si? noprawdp 
apslo, paeciwnik robi kdko obroldw w powicl.zu i led no glebp; 



moFym podbiegu do pzz«isvnika mozeany alokosvoc dolej. Halo- 



niewqskie juggle, lip. z CH lub bez CH |>+4~ 4, 1 +3 (Irzebo udeizyc 
lok, by byl flip], d 1-4,4 (pzzedwnik nie mozeQR'owoi) z wbufo- 
rawanym logiem i vdolujo klokokviek ze wslizgiem (jesl lo pizy 
okazji zamiana poslaci) oi>o King z 3 Ali KRkami (!!!) zabieriqq- 
cymi energip JAK W TAG JUGGLE - jesli lylko dobrze lo zz obit W 
ogole Hworry mo po lym naprowdp niesomowile imacne juggle. 



Nopraml? przydolno rzea, o pozo lym jesl lo chybo jedyny lego 
lodzaju mid kick, po kloiym Bob zosloje w RFF, Innym nowym, o 
roczcj uspravmionym zogioniem jesl 4>4, 4,3 oroz jego kme 
v/ykonanio (zyli 2,4>4 , 2,4,3 oroz inne woriocje z 2. Worlo 



PRAWE FLAMINGO (Righl Flamingo Stance = RFS) 



laka soma, ale svykonyvmno drugq nogqlnp. t+4 lo odpowiednik 
t+3 z LFS, ale nie doje sluna). 3 lo to somo co 4z 1FS, idenlyczne 
sq lez low kicki, podcinka dl+3 i zbierojgcez ziemidl+4, Tokie 
some sq lez piqthy, z Iq roznicq, ze jodfi chcesz mice midowe 
uderzenie, wdskosz nie 2 a 1. Identyczna jok w LFS jesl wybilka 
1+3, ale zoslojesz po niejwLFIja nie RFF, mozfere wipes q inne 
juggle. Jedynq duzqroinicq lok no dobrq sprav/psq: 

4 - kopniok na mid, klory na CH doje sluno. Bocdzo podobny do 
lego z!3, ole Iroszkggorszy. Dloaego? Ano dlolego, zo mozno sip 
v o lokze wynvac ze sluno hzymojqc przod lub vzthkojqc tog'o, a po Augie 



Bardza czpsto siodo, a jest cholanie mocne jak na lak szybki aos. 
Pozo lym popierYrszysn 4 mozna przejsc do Flamingo i slomlqd 
konlynuos'iac cuslomy. Combo 4>4 i 2,4>4 daje naixavnlq olbrzy- 
mio mozlrwsd, musisz sip lylko nauayt jak je wykotzyslywac 
I oslolnim, to nie znaezy nojgoiszym, ciosem jest p+3 - szybki i 
momy kopniok, po kldrym Bob zoslojew Lewym Flamingo. Plzy- 
dalno jesl lo zvdoszcza dlatego, ze ma mozln'raic pofqczenia z np. 
p+3, 4 (potqczanoz low kiekiem), p+3,2,2,3 (poaqlek dydiy 

lime po lym ckwe, to moina vzulnqd praklyczniewszystko z Flo- 

sprasva; Bab ma a'ck(r/zq mozlrivosc robienio ciosovz z WS - wyslnrczy 
sralnqc dp, H. Wledy polrafhz napr osvd? pravzdzrvm moc V/S+4,4 
(s|)rdbuj na wstajqcego przeciwnika kilka rozy btyskavzicznie pa- 



LEWE FLAMINGO (Left Flamingo Stance = ITS) 

lesve Haminga jest lym, ktdiego bqdziesz uzyvzot najez^sdej, chocby 
zlogopozzdu,zcbordzololworobsipjczv/y^jejpjslony(IFF). 
PtzejsoedoFkiminywpodslowowysposoblp+SImolpsvIadenmsC 
iz powoduj?SS.Acotooznoao w praklyce? Ano lo, ze w dqgu 
2 sekund mozemy znole?£si? zo plcrami pczechmika vzykanujqc 
np. lakqakcjptSSw pram, p+3, SS w prawo. I momy potrojny 
uskok, poktwym zoslojesz wo Flomingo i mozeszwyprowodzoc 
(iosy(np.wybilkp). InnqwetsjqiwelokrolnegoSS'owprowqsIroop 
jesl p+3, SS. Jesl lo novzet lepsze, poniewoz p+3 jest skuleczniej- 
szym uskokiem niz zv«y czajny SS, a to z tega powodu, ze mnfejsza 
Ikzba ciasdw go trackuje. 

Gosy po przejsdu do Flomingo mozesz wykonywoc bez zodncgo 
opdznienio. la znaay: vralisz p+3 i od razu mozesz nodskaf 
pmqdanqkomhinocj?, o Hwwiypiwykonooulomolyanie. Chybo 
nie Irzebo sip rozpbywoc, jak bordzo jest lopaydolne Igworanly 
zd+3,4 ild.)?:). Bpdqc w lewym Flomingo Bob more wyprowo- 
dzocciosy na KAZDY poziom. Ata */n lov/ kitl^, jednq porkinkp: 
dl+4 lub d+4 (nie zblera z ziemi i jesl Irochp wolno, ole zo lo 
umozliwio wpokowonio VJS+4,4 i okizeme). Hojlepiej jesl uzy- 
vzuc jesl z boku, po obejsdu Side Stepem przecKvnika, gdyz \vtedy 
nojapsdej due on po proslu blokowac i aekot no stonipde 
Iworzo whvorz -i apslo nie oaekuje poddnki. Drugim Swiel- 



3 z praklyki wiem, ze nie zdorza sig lo cz?slo. Stony nie demnor 



lime jesl lo znokomily cios, gdyz joko jeden z niewidu Z8IFRA 
z ziemi w kozdej syluaeji. Swiclnie sprowdzasipgdy np. prdbo- 
wohrirobic juggla z przechodzeniem do flomingo i nie Irofilei. 
Wledy udeizosz dl+3 i hiemolze na 100% Irolisz oponenlo. 
Oprda low kick'ow Bob mo lez WSPAIIIAIA wybilkp 1+4. 
Umozliwio ona wiele rdznych juggli nieslandardowych, gdyz 
daje flipa. Dobry juggle niepozvzoG tulaj przetiwnikowi no QR, 
dzipki czemu olwiera Ci sip pole do popisu z okizeme i gworan- 
towanymi dabakomi. Trzeba pa prastu poekspetymenlumc ■ o ze 
ruda pala ma mnoslv/o pzggle'i, no pewno znajdziedesobiecos 
ulubionego. Optoa wybitki Bobiszon mo mozliwoSi wyptowo- 
dzenio z LFS slringa 3, 3, 4, 4 z jego wzyslkimi kombinocjomi, 
tzyli paejidem do Flomingo, opoznioniem kopnipc, czykori- 
towkq 3. Ale pomiplojde ze z Flomingo ten siring zoayno sip 
od mid kirko - odpolisz 3,3,3 lub 3, 3, 4, 4, lea nie most moz- 
liwoSd zrobienia 3, 3, 3,4, 4, 

Bob moze lez wolnqi Swielne 3>4 - wychadzi to somo, ra znF 
bifibysmy z normaktej postawy (LFFdp+3>4), Oslalnim kopnif- 



Ijeszae jedno.Io.co sip vnqzezHv/oorongiem,lo CRAZY DANCE 
Co to jest? Ano szoleikzy "taniec" ze zmienianiem nog, dezorien- 
lujqcy przeriwnika -wymogono jesl [edoak dobra zrpanaici 
koordynoeja (musisz bye ssviadpni tego, co maiosz svyprawodzicsv 
danym momende). Ovro zmienionie pozycji z RFF do IFF (i no 
odvzrrSI:) wykonyvzac moina np.lalct+3+4, 1,1, SSl+3+4, 1,1, SS 
P+3+4, p,p, SS i lak dolej:). Jesli robisz 1+3+4 i dojesz 1,1, Bob 
mo dluzszyodskok.Robisz wipe Crazy Donee, nekajqc no radi 
przecrzznika i wtedy wyvzalasz joke mily das, klocego pnedvznik 
nie jest w stari'e prze\s«lziec(miejmy nadzieje, zo masz sssradomodq 



modi, gdyz nie masip po nim zadnego opdznienio. Jezeli zos 
chodzi o dosy na high... 4 lo szybki i momy kopniok o ogrom- 
nym priorytede, kldry zoslowio Cip vr Prowym Flomingo. Z kolei 
1+3 doje bordzo fajnego Guard Sluno ebrocojqcego przedvzrrika 
bokiom. Sq jesztze dwa pundie: I - szybko, idqro no high 



z I Orozy lepszy, gdyz na bloku doje GS, o przy Irofieniu sloje sip 
Bounce Juggle Slorteremlll:). Svzietne zagronie, zwlaszcza do b- 
Hryjek typo, podcinka dl+3, ay p+4... Miiulki cios. ' 



jestpo prastu gerwdna - bordzo bezpieano i obojplne jest, ay Irofi 
no blok, ay lez notmolnie, o umodhyia chore gworonly. lo sq 
jednoksornedosy-ojokgrarHymnym’fizedeviszyslIdmmusisz 
pomiplaczezBohemniemozatldw.Svroimioktjomiodbicto 
vdpcej nizhlishimy (ole zdecydmmnie Irudniej je zrobic niz np. 
Oetlrit i I, p+2,1, 2 zo 70 pkl. Jinem) i nie musisz sip kh hot 



kidi przejsc doposlowi zomion ndg - skaplne wykorzystysranie 
lego jesl kluaem do suktesu, viipc calq list? ciosovz powinna lak 
Gwejscwkrew, zebys w nocy obudzony ze snu mogl biegle jq 



Sluno i wykorzyslywoi gworonly, a pay prdbie kontry ze strony 
paeciwniko • Side Slcprmw i pokov/oi juggle slarlery w piety. 
Hwoarang jest pdnq z najbardziej "oadvzydi" postad do grania - 
polraFi bye 7W-S A-KRA rozktodojqcq szybko i speawnie przochvni- 

v/ystartzy opanowonie jednego-dvrodi zagran (vide Jin ay Ka- 
zuyo), Ineba lo wzyslko zesohq mieszoq doprowiotszayplq nle- 
pewnoid (QJST0MY!!!)i nie mietliloiti dlo przeriwnika. Y/ledy 
odkryjeae, jaksvspaniatq pastaaq v/TTT jed uptaunjqcyTae Kyzoan- 
DoH»«arang. 

Wspotrrniec jeszcze thtiatbym o pewnej ciekasvej akep. Zaczynasz 
od 1 0 hil combo RFF p+3, 2, 2, 3, 4 (olboz LFS 2, 2, 3, 4) i pdznicj 
N+4 - Bobrobi dosloki jok z RFF 4 i lerozpnejsde do Flomingo 
- slqdmosz duzo mozlksosd. Ho przyklod zndw 1 0 hil tombo, he 
he he:). Jest paemmiknouay sip blokowot-poliwm oslolnim 
tiosie z ttgo tenstiinga rMej Irzyma dot - to nie rabtsz 4 RFS 2 tyfleo 
BK 3 L. przedsn* led w powielrze;). SpnSbuj tez RFF p+3,2,2.3,4 
11+4, RFS 2, p,p 2, 4 RFS 3 olbo inne zokoikzenia RFF:). 



IFF [3,3,3,13,3,3,3,3 
CHdp+2, 1, 1,2,4 
CH dp+2, d+3,4, 4 

CH dp+2, 3+4, RFF 2, p,p,tl RFF 2, p+3, 1, p, p+4 
CH dp+2, 3+4, RFF2, p.p.H RFF 2, p,p,H RFF2, p.p.N RFF 2, t+4 
RFF p+4-4, p+3, N+4 
RFF p+4-4, p+3,1, 

RFF p+4-4, 4-p, 2, p+4-4 1+3 
RFF p+4-4, 2, 1, .4-3 
RFF p+4-4, 1+3, p+4, 3 
RFF p+4-4, p+3,1, p,N,<Wp+4 
RFF p+4-4, 4-p, 2, p+3, N+4 
RFF p+4-4, p+3,1, p+4, 3 
RFF p+4-4, p+3, N+4, 3 
RFF p+4-4, 2, p+3,1, p.p+4 
CH d+4,4, 1,2, d+4, 4 
CHd+4,4, 4,4,4, 3 
CH d+4,4, 3,(3I,3,4; 3 
CHd+4,4, 1,2, 1,2,4 
LRt+4, P+3-3 
LFS 1+4, 4,4 

LFS t+4, 2, p+3,1, d+4,4 : 

P,U,d,dp+4, gp+3,4,3 
p II, d, dp+4 3+4, p+3M3,3 : 

P,tl,d,dp+4, dt+3+4 
p,ll,d,dp+4,l+4,t+3 
p, II, d, dp+4, SS, 1+4, 4-3 
pH, d, dp+4, 3-4, d+4,4 
P, II, d, dp+4, 3+4, 3-4 

p, II, d, dp+4, p,p (pod przedwnikiem), BK 3, BK3 

P,H,d,dp+4, p,p+4, 3 

P,N,d,dp+4, Gfl4, 4,3 

p,N,d,dp+4,3+4,p+3,(3),3,4,3 

p, N,d, dp+4, g+4, d+4,4 

p,N,d,dp+4, 3-4, 1,2,4 

P.N,d,dp+4, g+3, 4, 3 

p,H,d, dp+4, p+4, 2, p+3, 1,1, 2, 4 

p,H,d,dpt4, p+4, 2, 3~4;p,tl,d|dp,N+4,4 



LFS 1+3 
RFS 1+4 

LFS I +4 - lyflto Wong nie polroli przerhwyat 



llo koniet jeszae jedno niezwykle wozno sprasra: ideobry log 
Partner. Spokojnie mozna vzyrdznic 1u co najmniej Irr^tq. Przede 
wzyslkim jesl lo Baek, gdyz svdelnie sig uzupetniajq pod vrzglp- 

z nojlepszyth zogrori Boek’o (zwloszao z flomingo) oroz klco 
tiekawyth juggli (no i ksvestio Netsu Power Up). Drugim ileolnym 
partnerern cBa Bobo jesl King - serio! Przede wszystldni z prnvodu 
kltumosoktyanyth akqi, klore mogqwyprov/odzot Payklodo 
wo: King robi aul Frankensleaier (dp+3+4), poaymsdaluje Bob 



RZUTY: r MM 

Zprzodu: 

1+3 HetkFtotlurell) 

2 * JChostisemenl Punch (2); wykononeno Bryonie daje cieko- 

wy efekl (siniech to zdrovrie^.dastawnic:} 

p, p+3+4 [-51 KneeDcive[Tog](l+2) 



Pita 




Double Head Kick - Step In Ki<k 
Double Heod Kick - Feint Hammer 
Triple Head lOdi - Feint Hammer 
Silver law - Head Kick 
Step In Kick 
Fcinl Homme. 
Double Heod Kick - Step In Kick 
Double Heod Kick - Feint Hammer 
Triple Hood Kick -feinl Hammer 
10®% 
Machine Gun Kicks 
SilverCydone 
Sboatn Spin Kicks 
Roundhouse - Soinmeisoull [tog] 
. laser Edge Rush [Hilmon Stance] 
Tsunami Kick 
Step In Kick Infinite Starlor 
= U+3 Silver low Infinite Starter 

= 3,3,(d_g_N)+3... Rave Kicks (low HighJAid) 
»+3>3 MislWoll Combo 

1+3-3 Feinl MislWoll 

t+3-3-4 Mistltop;pnedwnikmusiziiblokowoc 






4,'3'4 



Silver Knee 

1+4 [-3] [ - 5]Silver Heel [Hilmon Stance] [Tog]; JG no CH; 
Tog mozesz zrobic, nawet jok nie trofisz 
1,1+4 [-3] Cull. 

FC(gU_gp) 

F C(9t_g_SPl+ : 4f'5] 

FC.(GT_6_GP)+4 
FC,(GT G GP1+3+4 
d.dt+4 [-5] 
d,dp+4 



Quick Colopull [Tog]; JG 
High Flipkick 
Rainbow Flipkick 
8lozing Kick [Tog]; JG 
SilverToil 



Gosynieblckowolne: 
d+3+4 
dl+1+2, [g,g] 



POSTAWA HITMAN STANCE - 3+4: 



82 



(g_d) 

(G_D)Hilmon Cancel; nio 
(p_t]HilmonConcel;moi 



FokeFreakei Scalier Kirk 
Scalier Blow [Tog]; JG' 
Scalier Kick 
Ship Slim; JG 

Prodaior Slop 
zcze zadoc dosy z HTS 
:cze wykonoc kopnioki z HTS 



lee Chookm ■ Silver Hairod Devil, jak go lez nozywojg, Die vrielu 
groczy - zupelnie Irgcmniao postot Wyjosnijmy sobie jego histeri? 
• bordzo skiotoire lee byl bezdomnym dzieckiem, lea pewnego 


• wipa przeewmie ■ mo si? aym IIAPRAWDE POPISAC, olewyma- 


i Knzuyi (Kaz nicnavridzil lee). Shvy dostai niesaincMrily vzpior..jna 


4, g+3, p,p+N,3,4>4)... Brak jesl mu jokis mocnych rirskicb 
vybilek • mosz w sumie do wyboru gp+4, dp+2 1 HTS 2... Polecom 


i poslonoml szkoSc sire umiejetnosti, by pewnego dnia zemscic rip 




bem obdzieronio paec'nvniko z onergii i napr'owd? bordziej si? 
opkamdnqc slobszego o 1 0 pkl. juggle'o tag'rwego, niz mocniej* 
szego zvyklego (energii odebronej wlog juggles paeciwnk nic 


padobde jede i co poniektorydi inrrych posted* jezeS lylko lo was 




znac w listochTz d^iwi ^Kqcik 'cz modowo - 


moze sobie odnonic, aekojgc pozo plonszq). Kolejnym JG stare* 
rem, o doklodniej - Bounce Juggle Sloiterem jesl 1+4 • nieslely, 


Do lej poiy leo przypominal pod ivzglpdem posiodanych dosow 
zmulmranego lawn znajgcego Shredder Kicks i zaledwie kilka 
jeszcze irnycb noivydr aeay. W TIT jednak mamy zupelnie 
inny obraz lego zavrodnika - lee Choolan jesttobok Boeko i 


acsz przechvniko w povrielrzu. Warlo lez lu vispomniec o HTS 4 • 
podcince, po klorej mozno wolnrjc kilka dekavrycb aeay, min. 
wysokiego flipo, lubt+3, d+4,H+4, olbo jakiei juggle z Crouch 
Concelem. 

PodsumowujQC - jesli chodzi o juggle, zarav/now przypodku wy- 
bijonio jok i Ich koriaenio, Lee nie prezonluje si? lu wybilnie • 






sci. To zupelnie inna postal niz ivTl /I2, Zostamono mu nojlepsze 
rzeay zdwdjki idodana noprawd? swietne ciosy oioz dodolkowq 
poslnwgwktdrej mo Aulo blocking (no nic poddnki). Mylil by sip 
jodnok ten, ktory sgdzi, re lee jest bez wad. Jcdncdc generolnie mo 
idr duio mniej niz zalel. Podslmram) z nicb jest lo, ze [esl.cho- 
lernieszybki, Noprowdpszyb-kL 8 klalkowy punch, 11 klolkony 
kopniak - 4 - tzy lez kolanko p+4 ( 1 0 klatek) ayniq go pcslodq 


Hilmon Stance = HTS: 

Jak juzwspomniolem, jesl lododolkovro poslmvo Lee. Klosyanio 
pacchodzi si? do niej popaez nacKnipdc 3+4, leczmozno lez 
jg "zrobic" po uskoku lub po niekldryeh dosodi - olo I one: 

1+1, H+l , 3+4 - piz^«ie do poslavzy po dwoch ponchodi; przy- 


go "ugryzt" bo caly aos cod tom sobiewdska i nit nie mozna mu 
zrobid Mold lego -apse lego dosow dajo mu paewog? klolek (a 

cbo). 

Modern 

1 nabiok, Lee mo przewage wipe nie mozesz olakownc (to znoczy 
mozasz, ale nie jesl lo zolecone), uderza wipe gp+3, po kldrym ma 


1+4-3 - przejscic po Bounce Juggle Slorleac; jeszao bordziej 
ptzydolne, gdyz Leo robi malega sway'a do tylu i moia uniknqd 
otakowpacciwniko, poaymzosodzicoymsodsicbic. 

1,1+4 -3 - limrn, (Kkarwy dos, nkoda lylko, ze no high. Przejide 
po nim doTHC.llu.. diriolem powiedziec "HTS" - mozo aosomi 
zaskoczyc przechvniko. Do lego fajnic sprnwdzo sip wpggle’ach. 


cip no CH olbozrobi rzul, olbo, gdy a? sdiylisz, wyskok z bulem 


d+4>4>4>4-3 - roaej bozuzyteane... Po oslatnim kapniq- 


dosy. Zeby jednoklok milosobieotekwwiwpebiiaeipocptzy- 

Zeby bard^j uvridoanic vlw. zotely Lee, sprobuj sobie \ralaqc w 
zwnrrig klepnqckilko rozypod rzgd p+4 - GWARAHTUJ? G, ze 
jezeli przemmik jest niedosviodezony w woke pczechvko Lee, lo 
lykoie co najmniej kfa kolonek, probujgcste weige poTwoim 
ciosio - po Irolicniu p+4 mosz 4 klolki przewogi (kolonko wyko- 
nii|c si? w 10]„. A po zoblokoiraniu - opoznienie lo lylko 7 
klolek, nipt jesles bezpieczny:]. Zresztq umiejplnost wcininia si? 
Lee, dzipki owym uzyskiwarrym paewogom w kkrtkadi przy Iro- 
fienioeli, jesl masokryana_ Haivet dobry groa potrcrfi tyknqc' jak 
dziedco d™ (aodziej Irzy) wvz. kolonko... 

lee mo chokemie duzo roinego rodzoju kopniote 4-4-4 . 
4,g*3, 3,1+3, 3, 3,1+3 1+4, 1,1+4, SS+4_SS+3 (zolezy od 


no niedosvriofconycl^mScb™ °^ B " Cnie “ 


jednok pomigloC, ze bqdqcw HIS HIEMOZESZ chodzic w przcSd/ly», 
lea jedynie SS'owoi (co sv sumic wyslorcza). Po ncxiiznqdu "paorf 1 
Leewocodoswej normolnej poslavry. WprrmdzieleewHISmo 
moly orsenol dostppnych dosow, lea sgone diablo szkuleancl 

HiTmonSlonce 

2 ■ wybitko, mora robiezo ttg'owrj, pay klorejleerablmoly swoy 

poslowy... Po lym dosie nosz zovmdnik vooco do waesniejszej 
pistany. 

1111 itrl linfrirn i m+urjnn i ininlninie ivwilivlninm ninr Hn 




1 ■ 1 4 nmmo uzyreano i zo|erojnie nygrgooigco piqcno, 


Stance), olbozrobienia Ci innycb brzydkkh rzeay. Szczytem 
wszyslkiego jest combo d+4... i konlynuocje, z ktarych moze 
wyprowodzoc opozniane kra kick! np. d+4 > 4 (>4) i paerysvasz 
po drugim (laedm) law kicku - paeawnik roaej nie reogujo 
(navzet jezeli zablokawal), bo mozesz przeciez \ualnqc nastppnq 


4 - poddnko molo uzyleczno, gdyzwolno (no ludzi ze slabym 
relleksem). Ale.. ZBIERA LEZ/jCYCH, nice moze nieroz si? paydoc! 

3 - uahooahaaaa! Jok ten bul wyglgdolll Jeden z nojbordziej 


nog?. Mozno lez z tego combo vryprovradzic lokg rzecz: 
d+4TI+4-4 i -4kbdt4,N+4,g+3,olbojeszaezrobicd+4,4-3 


elektownyeh dosow v/TTT • przy lym podwojnp Irafieniu ozdo 
si? odauc 1 ? sit? i boll!! W dodotku len kopniok*aul jesl bordzo 




uzyleczny gdyz przy zablokoireniu nic nie mogq nom zrobid 
1 - 3 - foke punch ilensom kopniok co samo 3 Pomimobonal* 


ciosdwod kw/a min. jegowslizg czyl FC,dp,dp+3, wszekie flipy/ 


nosd (gdziez lu mowic o p.asvdzjwym foke'u! ), zadzJvriajqcq aqsto 
imficiiiiPOLECAMi 


Irzydosowep+2,2 i 2orazslringo 1,1,1,1,1 i jegovrariaeje. Ma 
nawat(o4nawzw Law'owego 1+ 1 ,2, 1 - czyli 1+ 1 , 1 , 2. Moze nie 


g,d ■ czyli Side Slep- i lo bardzodobry. 


tie Irzyroonio T (cofoniesi?, blokovronie, wolko monewroiva z 










olteuk (taebo w 0DP0WIED1ICH momenloch nociskec kolejne 


czynigczen prowuzrregoHrtman; (z ong. ptatny zabqco, mordef- 


przyt'tski), ktwa jesl o wiele lepsza - polemm sig |ej nouayc. Tolyle 
jesli cbodzi o ogolny zotyslego znwodniko... Skupmysiq no bar- 
dziej konkrelnycb aeaacb. 

Juggle... Wysoka v/ybitko - d,dl+4 [-5] - jesl paeiwponialo, 


nolczy zapominoc o lym, iz Lee mo IWstTrtgr (no blok -I+3-3-4... 
Kolejny just frame, choleraic Irurkiydo perfekcyjnegooponowo- 
nia) - JEDYNA W SWOIM ROPZAJU pulopk? no blokujpeych!!l 
POVi'AlAJACO OIIA \mm - paeawnik taymo Mok; Ty Ho- 






liwio Irilko PRZE-POTE-ZHYCH juggle! log'owych - np. Thunder 
GodRsly Mishimdw z kontynuoqomi, ay lez unblock Kingo. 
Momy wi?c wysokq wybitk? - co dalej jedli chodzi o juggle? Coz - 




mozo v/yptowodzoc dosy ze slojqcej poslowy... "VPysoko svyhlka". 



low Klcki, dl+3 1 FC.dp+4 sptowiojg, ze len zadekly wnig Ko- 
zu/i i Hoihacbiego jea niezwykle gr oznym zawodnikiem (szko- 
da^lkozeniewielugroczyviykoczyslujejegopolencialwcalo- 
ici). Tyficolrzcba go bordzo dobrze oponomic • vvledy wgrze nim 

i panowie z I4A/AC0. Wszok po obsenqi wI3 nastqpil jego wielki 
eome4iaekwT4! 



JUGGLE; 

p+3+4, FC,dp+4 
dp+2, 1, 1+1, t+1, 1,2 
dp+2, 1,2, 1+1,1, 2 
dp+2, 3,1+3 

dp+2, 1+1, 1+1, 1+1,1, 1+3 

dp+2, d+4,!l+4,g+3 

dp+2, dp+1, p,p,H+3,4>4 

Hlnion 2, p+3+4 

Hilman 2, p,p+3,4>4 

Hitman 4, d+4,H+4,4 

Hilmon 4, WS+4, d+4,[414 

Hitman 4, FC,gp+4 

CH 4, -4, 1+1 

CH 4, 1+1, 1+1,1, p+4 

CH 4, 1+1, l+l,l,2 

CH 4, 1+1, 1+1,1, dp+4 

CH 1+4, 4,4,4 

CH 1+4, HIT MAH 3_2 4 

CH 1+4, p+3+4 

CH 1+4, gp+3 

CH 1+4, p.p, N+3,4>4 

CH 1+4, p,p, H+3,4, d+4,(4),4 

CH 1+4, p.p, N+3,4, 1+3 _p+4_dp+4 

CH 1+4, p.p, 3,4,3, p,p, p+4 

CH 1+4, 1,1+4 

CH 1+4, SS 4 

CH 1+4, 4,g+3, dp+4 

CH 1+4, 1,2, 1+1, 1,2 

CH 1+4, 4, 1+1, 1,2 

gp+4, p+4, p+4, p+4 

gp+4, 1,2, 1+1,1, 2 

gp+4, dp+1, 1 + 1 , 1+1, 1,2 

gp+4, 4, [314, dp+4 

gp+4, dp+1, 4, g+3 

gp+4, 1,2, d+4, (4), 4, 4 

gp+4, 4, g+3, dp+4 

9P+4, 4, g+3, dp+3 

gp+4, dp+1, p.p, 11+3,' !>4 

gp+4, 4-4, gp+3 

gp+4, 4-4, d,dp+4 

gp+4, dp+1, 1+1, ptl, 1,1, 2, 2 

FC.gp+4, WS+1,1+1,1,2 

pp+3, d+4, 4, |4|,4 

p,p+3, d+4, 4-4 

p,p, H+3,4, p+1,2, (2), 2 

d,dl+4, p,p+3, d+4,N+4 

d,dl+4, p+3+4 

d,dl+4,P,P+3,d+4,(4),4,4 

d,dl+4, GR4, 1+1, 1+1, 1,2 

d,dl+4, 1, 1+4-3, 3 2 

d,dl+4, GP,4, 1+1,1, d+4, (4), 4 

d,dt+4, p,p+3, 1+3,3 

d,dl+4, GR4, p,p,N+3,4,N+4 

d,dt+4,p,p,H+3,4,l,d,dt+4 

NIEPRZECHWYTYWALNE: 

P+2,2 

1 , 1 , 1 ,( 1 , 1 ), 2,2 

d+3+4 

d, dp+4, 2, 2,1 (z Kazuyq w teamie) 

CHICKEN: 



Gas: Chicken: 

p+3+4 p+l+3 

dl+1+2 gp+2+4; u Hiny i Anny - p+2+4 




Pita 



haclh «znaracza f TT l~l. 




SZPERAC 





Kolejne lego "wydanie" 
miaJo drobny obsuw (wiecie 
- atahi terra ryslyczne, swi?- 
ta, Itleski zywioiowe ltd.], 
ale powrocil - kto wie, 
moze i na state:). IVm ra- 
zem w kaciku glownie 
GTA3, ale i kilka sztuczek 
na wystuionego PSX'a tu 
odnalezc mozna. Owocne- 
go szperania w nowym 
roku. [td] 



METHTTf I • M d ; 1 ■ 

Kieiy juz momy kurdupla z wielkq baniq i nie mozemy zna- 
leif dla nicgo broni, to idziemy do Ami Vilage [musimy mioi 
krosnolo w druzynie), podchoihimy do godda pray wielkiej 
rybie i gadamy z nim. Slarki zopyta, tzy moic podledet do ryby, 
kldrej lo brzuch po thwili zotznie swieiit Wyriqgnie z jcj 
wnylrznosci (blee) pistolet. 

VMtl p.l 



ssm m 

. Drogg blokuje Q melolowa bra- 



Mozliwost'i 

no stocjg metro w Chinatown. Drogg blokuje ( .... 

ma prawda? Jest jednak maty polenl, aby przeszkod? ominqi. 
Musis uzyt rampy, ktdro jest doslownie nod Ig bramg. Wjedz 
no nig powoli samochodom, tok oby spodl pionowo wd6i i 
przetoayl sig przoz kratg, dojgc G doslgp do motio. Nio zowsze 



moj no lewej golco lekko kierunek CORA, Zobaaysz, zo 
przednio koto dnwa si? w nadwozie pojazdu. W lym momcn- 
do "popust":) kierunek i noiiskaj powoli DOL Teraz powinie- 
nessi? powob unosic. Lotonie lym cudem jesl strasznie trudno 
(Dodo pojawi si? dopieio no Irzedej wyspie - Shoreside Vale - i 
gdy zaaniesz wykonywoc misjp "Grand Theft Aef o" dla gostio 
oimieniu Donald love). 

Jak wiadomo, gdy znajdz korelkg (na)lepiej koto szpilola) i 
wsigdziosz do niet dosloniesz zo lo 20 punktow energil Moks. 
onergii lo 1 00 punktow, [osli wigc zlozylei wizytg u "znajo- 



Mozno zobraf Irzy proslytulki do somodiodu, to mole nie 
oznotzo polrdjnej ptzyjomnosd (ani kosztow;). Musisz prze- 
konat pieiwszq:) oby wsiodta, podjedz do diugiei, wysiqdz i 
wsigdz ponownie. Gdy druga "ponT wsiqdzie - podjedz do Irze- 



Temz kilka miepc z brytzkomi: 

Pietwsze fajne oulko w Portland - Cheetah. Trzeba doj« do 
mbji, w kloroj z domu Solvalorewieziesz Morig na dyskotekg. 
Musisz lorn dojechac i pozwotid joj wyjit z limuzyny (w lym 

.Ml/ • ! V ' ' . . 1 i. ' 

Przesigdz sig do somothodu slojgtego no porkingu i szybko 
odwiez go do garozu koto Save Pointu. Teraz mot loksowkq i 
ukontzmisjg. 



lontski.sportawys 
Buggy ■ BF Injetlion. Ten samothadzk (Joey go napirroiol 
«iednym z demek) sloi kolo lelefonu do El Burro w godzi- 
nuth od 19.00 do 24.00 (przed domem Mislyw Hepburn 
Heights), ale dopiero gdy wykonosz plerwszq misjg dla A- 
suki;) (Soyanara Solvotare). 



Kuloodporny Hummer - BP Patriot. Moiliwy jesl do uzyskonio 




thowskiego.Dzigkit 
moglwzigtoulozjegoi 
Obok somothodu leiy I 
laaognig, snojperko, 20.000 dolardw). Rodzgwziqiwszyslkc 
pottiewoz bonusy i samodiod bgdg lam lylko raz, wigt podjedz 
nim do swojego garozu i konietznie zrdb Sove’al 
W pora'e przyjmujg somothody uprzywilejowone (korelka, wo 
slrazodti ilp). Jesfi doslortzysz (po jednym) viszyslkio oulo, I 
oprotz kosy zo nie i bonusa (200.000 zielonyth), doslonies 



tern;), tzolgu oroz siedem pick-updw GTA. Uslo pajazdow do 
doslaraenio: Polite Cur, Ambulonto, Hre Trutk, Barracks 01 
(wojskowo agzurdwko), FBI Cor, Enfetter, Tank (taoa, r 

Kolejny patent z porlem. Doslartz somothody z llsly (w "60 
sekund";): Seturitar, Moonbeam, Couth, Flatbed, Unerunner, 
Troshmosler, Patriot, Mr. Whoopee, Blislo, Mule, Yunkeo, 
Bobcat, Dodo, Bus, Rumpo, Pony 



»l z porlem (lylko inne somothody): Sentinel, 



Slrelth, Perennial, Lnndslolker, Manana, Ida 

Cobble, BFInjetlionlBug. 

jok w poprzodnim triku z dokoini. 



i bonusy lokie 



Jcsli odnajdziosz wszyslkie 1 00 ukrytych pnkunkdw (hidden 
potkoge), lo oprotz wyizulni rokiel olrzymasz okrqgty milion 
dolcdw. Olo listu (prawiehvszystkidi poczek pochowanych w 
Irzeth miasloth (lokatje niektoryth znichsq "cigzkie", wigt 
szokoj ich w trudno doslgpnyth micjstach): 

-PORTIAND- 

1 . Musis |etbot no polnoaiy koniet drogi w Harwood. 

2. Horwood, na dathu Hoad Radio Station. Musis wskukiwuf 



3. St. Mark's, no dadiu sloqi benzynowej Amto. Tu tokzc 

4. St. Murk's, wewnqtrz EASY CREDIT AUTOS, obok Banshee. 

5. Na plozy w Portland, kolo domu Salvatore. 

6. No poke skalnej pod domem Salvatore. 

7. Za budynkumi (wieze) w Hepburn Heights. 

8. Ho parkingu kolo lelefonu do El Burro, nu dzielnity Hep- 
burn Heights. 

9. Pomigdzy drzewomi w Hepburn Heights. 

1 0. Budynek od sloqi paliwAmco, no malym parkingu wSt. 
Mark's. 

1 1 . Budynek noprzetiw zepsutej drogiwSt. Mark's. 

1 2. Pork wSt. Mark's. 

1 3. Doth budynku obok klubu luigiego w Red light District. 

1 4. No dothu klubu Luigiego. 

1 5. Doth naprzedwko klubu Luigiego. 

1 6. Kolo loolely w motrzo, w Chinatown. 

1 7. Rush Conslrurtion Company w Red Light District. 

1 8. Dluga alejka St. Mark's. 

1 9. W tunelu, w kldrym jeidzi potiqg w St. Mark's. 

20. Doth Supa Save w dzielnity Portland View. Skatz od 
strony 

gdrki (z murku). 

21. Alejka za Hong Hung Int. w Chinatown. 

22. Na dothu w Chinatown. 

23. Alejka zo Roost Peking Dutk w Chinatown. 



25. Doth Liberty Pharmaceutical, rowniez wTrenlon. Sq tom 
jesztze inne bonusy. 

26. No dothu w dokuth Portland. Musis uzyt sdtodkdw 
(misjaztankowtem). 

27. Na placu wTrenlon. 

28. Noprzedwko garozu Jooy'egowTrenton. 

29. Eleklruvmia w Callahan Point. 

30. Doth tartoku (kolo Joey" ego). Broma jest zomkniglo, wigt 



3 1 . Za Turtle Head Rsh Co. w dzielnity Callahan Point. 

32. Na kontu molo w Atlanta Quays, za dyskotekq. 

33. Wyspa na poludnie od Portland (musisz uzyilodki). 
-STAUNTON ISIAND- 

I. Sklep Army Surplus. 

2. Przed glihvnq bramq stadionu. 

3. Nu dosku wokot szpitala (uzyj somothodu i korelki 
wskoaponithnagdrg). 

4. Na stadianie. 

5. Wsthodnia agi( uniwersylelu. 

6. Plat budowy (lusqdwie potzki). 

7. Na gone molego moslu, obok kldrcgo slo|q dzwigi. 

8. W garozu Kolumbijczykdw. 

9. W alejce obok garozu 8-BoIla, 

1 0. Na porkingu samodiodowym. 

II. Alejka nu poludnie od stadionu. 

1 2. Musisz skotzyi z moslu no doth budynku. 

13. W tunelu pod ulitq. 

14. Na boisko do koszykowki (wparku). 

1 5. Za billboardcm kolo stadionu. 

16. Podmostemwporku. 

1 7. Na koritu dokow (no pohidniu). 

1 8. Alejka wpoNizu moslu Collohuno w Newport. 

19. Wmuzeum. 

20. Molo, no poludnie od moslu Collohuno. 

2 1 . Za buefynkiem politp. 

22. Newport, no wyjezdzie z komendy poliql 






23. Za kos 

24. Nakoiitualejkillejt 

25. Podziemny parking Amto. 

26. lia dathu Amto. 

27. W srodku budynku, trzeba wjethac przez szyby (pozniej 
po schodach do gory). 

28. Nubneie, pomigdzy kamieniomi lezqtymi na thodniku. 

29. Zo budynkiem bgdqtym w hodowie. 

30. Podziemny parking samothodowy. 



32. Za reklamq "star statue' 1 . 

33. Na dathu kosyno Kenjiego. 
-SHORESIDE VAIi- 



4. No Iqdowisku dla helikopterdw, pny nizszej tamie. 

5. Zaglozcin,na regularity. 

6. Zo domkiem wysuniglym najdalej w dzielnity kartelu. 

7. Na podwdrku Irzetlego z domkow w dzielnity kartelu. 

8. Na podworku tzwnrtego domku w dzielnity kortelu. 

9. W budynku kolumbijskiej mofii. 

1 0. No stole piknikowym. 

1 1 . W okolity budynku firmy Fudge Packing. 

1 2. W okalicy Cedar Grove. 

13. Na dathu politji. 

14. W okolkach Pike Creek. 

1 5. Za Twojq kryjowkq. 

1 6. Przed wejstiem do domu w Wichita Gardens. 

T 7. Pomigdzy domamiwWithila Gardens. 

1 8. No niebieskim kontenene w Pike Creek. 

1 9. Za szpitalem. 

20. Ha dathu wtelkiego budynku (w miestie). 

2 1 . W Pike Creek, pomigdzy budynkomiTurlle Head. 

22. Pod moslemz drewna w Wichita Gardens. 

23. lolnisko, no parkingu. 

24. Lolnisko, w hangarze. 

25. Lolnisko, na placu obak wielkiej kopuly. 

26. Lolnisko, pod jednym z st 

27. No ' ' " 

28. Wr 

29. Lolnisko, na Iqdowisku dla helikopterdw. 



30. Na lolnisko, no posie starlowym. 

31 . Na lotnisku, na koritu pasa stortowego. 

Mam "Alqar" Koneiki, Si aecm 13 p.) | 



May mozna odnuleit. Gdy przyjdzie Barley i poprosi Cig o jej § 
odszukonie, zostan na formie i poaekej no burmislrzo, ktdry 1 
spylo, ay wiesz o zoginigtiu malej. Odpowiedz, ze tok, o I 
wydi7eiyjo"czomu jej nie szukasz?!". Teraz wystaraypdjst no I 

™ M wi °h^ orieyein ' ° nos,!p,iie p6i{ ' no ^ 

Gdy w zimio bgdziesz mid 5 wolnych miejst w kumiku, 1 
przyjdzie Rick i zoslawi 0 do pilnowania kury. 

Gdy nie powiesz (tffowi a pracy w sadzie i odejdzie, nie ukod- 1 
ayszgrywlOOS. 

Maleusz "Matek" furmaniok. lesna II p.l d 

Sdr^m^q let problem" z ^'^* 0 ^ 00 ™ 8 
wszystko przez jeden etap - Kampankr 4: misja 1 . Ota jak lego 1 
dokonot kiedy dojdziesz do koriia levelu, w miejsce, gdzic I 
znojdujq sig 3 wiezyaki w bunkrze, rozstrzcloj wszystkkh S 
wrogow, ktdrzy ukrywnjq sig w lesie. Po kh rozwaleniu zo- 1 
miast opustic etop pobliskq drabinq, wrdc no sum poczqlek 1 
elupu (miejsto, gdzie sig aolgdes, obok somololu) - pojowiq 1 
sig dodotkowi paedvmity. Dopiero jestr ich skasujesz bedziesz 8 
mogl osiqgnqt EXCELLENT (etap skontzony na 3 gwiazdki), | 
oproa lego nalezy tokzc spetnic worunki, klore dotyaq kaz- 9 
degoelopuwtejgae. 

tufasz_"Pragomrs;' B c m gikj BriegllpJ S 



Kilka sekretow nie zomieszaonyth w opfcie (PE#51 ). L_ 
Poziom I : poobracuj koinerq, o w skaloch kolo Daffy'ego po- ^ 
winiend zobaezye jmltinr;. Dalsza droga ptovradzqm do sekre- §§ 
tu |est proslotka, na pewno trafisz. 

Poziom 5: wez drewnionq owtg, ktora znajduje sg pray kata- ■ 
pultie, a noslgpnie wroi do wielkiej zjezdzolni i obok - po |£j 
krath-dolrzyj no sam koniet Gdy dalszo wgdrdwka stonie sig .Cm 



stronp Daffy'ego. W poEowiedragi skrgcw prawo, gdzie b?d 
mala wngko, aw jej wnglrzu bonus. | 

Poziom 1 0: sckrol znajduje sig w jaskini zakrylej kamienia- i 
mi(wzamkowymmurzenoptowoodpomoslu).Wystartzy § 
przesunqi pierwsze kolonko jak nojblizej ormaty, a drugie | 
odsunqc lak, by kula nie zrykoszetowofa. Kub powinna roz- | 
wolit kamienie slojqte w wejiriu do groty. 

tutrogntyb I 



i i v,*yi K'lti .vmi tii in lu.-, 1 

;d> cocqgsig zot-rro pepehn) » k t .1. 0 <o^or,*y I 
<orle- i *woa n: nrq tz komeno) : nas-ggne no violg I 
odosjii esz koeiny x«ur 



nul0:mt» 



z go r«:t I 



.nriel wigt! n: (r^les p'o-sr,. tat b* rt e cr ekr o/i Oe -re I 
oieT,l Gdn.-z -c zrotisz. za zn, :e;o( «»dl mego no I 
pelnynspee^e zaz-ek'eagttMj.tpopcr.sokmdct- j 
(od'renzzenvg Mosz}3wku-d,bypcs'(WKowrg-:(czy- I 
tskavtoko: '0 kotc*rcrk.. P-zvd-asm»tiljs;ord6-dw I 
-rez dz ok. Mko mussz wy:.e: w M : l ze sdo -rzeoego . I 
co ^ jok arw,zt| : -o>z -yie 20 sek ) Prry trzetrn ko!e I 
znnoaisposdkKosoizozs.) 

fees wz ftmyth, Szaftm 12 pi I 



MEMORKI otrzymuia: 





■ Co ciekawego dzieje si? w wypozy- 
nolnioch, gdy tzylosz to slowo? Oloz no 
poikach powinny lezec pudeika ze swiet- 
nym filmem "Stygmaty"... Mroany kli- 

duszy zostat oddony noprowd? po mi- 
strzowsku - zdjpoa robiq ogromne wro- 
zenie! Tokze samo przestonie, ukazujq- 
te "niedoskonalokP instylucji koidoto, 
warle jest, aby wypozyaycl? ptytk? DVD! 
No i mozliwosc obejrzonia dwoch wersji 
filmu - z roznym zakoiiaeniem - chybo 
jokos no Qebie zadziolo, to? [rayq] 



myszoq@pjxexlreme.pl 



krolnie nogrodzany Oskoromi Steven So- 
derbergh... Sam film jest zoS wiemq ekra- 
nizacjq powiesci Stanislawo lema o tym 
somym tytule! I zeby bylo molo, glownq 
rol? gra George Clooney!)! A Jomes 
Cameron ('Terminator 2", Tylonik") 
zajmie si? produkrjq... Mega produkqa 
z polskimi korzeniomi? Whooo! [myq] 

■ "Niebezpieano Dzielnica" to nowy 
film Andrzeja Bartkowiaka (rezyser "Ro- 
meo Musi Umrcef), ktory wlasnle powi- 
nien wejsc do noszych wypozyczalni. Cze- 
go mozesz sip spodziewoc? Przede wszysl- 
kim Stevena Scagala, kilkuset ciosow w 
ryj, btyszczqcych samothodow, momen- 
tami nieziych efektow i raaej slabej la- 
buly. Dodatkowo na DVD znajdzie si? 
reportaz zza kulis produktji, film przed- 



takze teledysk "No sunshine" DMX-a, 
ktory zresztq wtiela si? tu w jednq z glow- 
nych posted. I tyle. [myq] 



■ W slyczniu, ze stajni Columbia Tri- 
Star Home Entertainment powinny uka- 



"Oblpdny Ryterz" (sredniowietzne wal- 
ki na kopie w rylm przebojow zespolu 
"Queen"), "Porachunki" (wczesniejsza 



■ Tymaasem Monolith wprowadza 
do nos wloinie film "Konspirotjo.com", 
ktdry pokozuje jak niebezpieane polro- 
fiq byf wielkie konsortjo komputerowe 
(to lok odnosnio Billa G. i jego molej i 
nikomu nie znonej firrny). Z kolei Kino 



FORREST GUMP / FORREST GUMP 



W tym miesiqcu jestesmy rozpieszczani przez rozne, swietnie dopracowane edycje DVD - widnie- 
jqce tu, dwuptytowe wydanie rewelacyjnego "Foresta Gumpa" jest tego najlepszym przykladem. 
Filmu chyba nie muszp nikomu przedstawiad - w koricu zdobyl 6 Oskarow, a stynne "run Forrest, 
run!" krzyczq dzieci na wszystkich osiedlach, rzucajqc w meneli kamieniami... Co wipe zaoferowano 
kolekcjonerom? Otoz, mozna postuchac komentarza rezysera - Roberta Zemeckisa, producentow 
czy innych czlonow ekipy filmowej. Mozna obejrzed spolszczony (w koricu!) dokument o realizacji 
tego dzieia. Mozna obczaic pi?c tematycznych filmow odslaniajgcych tajniki m.in. etektdw specjal- 
nych, charakteryzacji czy zdj?c probnych (te ostatnie warto obejrzec, aby przekonac si? jak wypadl 
wtedy Haley Joel Osment - obecna, dziecigca supergwiazda Hollywood; "Szosty Zmysl' 1 . “A. I"). 
Mozna w koricu porownac zwiastuny, przerzucac kartki storyboardu czy zaglgbid si? w galeril 
tematycznej! Wprawdzie sam film znajq pewnie juz wszyscy, bo przeciez nie jest najnowszy (przez 
co zanizam ocene), ale... Moze warto sobie go przypomniec? Lepszy obraz, lepszy dzwi?k - co Ty 
; na to?LT [myq] 



Dodatki: zwiastuny, 5 tilmow dokumentalnych, dokument "Oczami Forressta Gumpa" 
wypowiedzi ekipy tilmowej, filmografie, fotosy, stroyboard, galeria 



HANNIBAL / HANNIBAL 

Nie powiem, na ten film czekalem bardzo dlugo... Piorwsza cz^sc - "Milczonie Owiec" - zrobila na 
rnnie kolosalne wraienie - i chyba nie tylko na mnie, skoro okrzyknipto go mianem kultowego. 
"Hannibal" chod zyskal sporg slawp, mocno ustppuje tamtej produkcji, Po prostu. Rezyser - Ridley 
Scott - spisal sip dwiotnie. wyciggajgc ze scenariusza wszyslko, co dalo sip wyciggnqd. Sam 
Anthony Hopkins zagral tak, Jak powinien - Hannibal mowiqcy w tlumle niezorientowanych ludzi; 
"pora cos zjesc" wypada jednoczesnie demonlcznie i dowcipnie. Nawet Julmnne Moore jako 
"nowa" ageritka Starling prezontuje sip wydmienicie przyna|mnioj dla mnie, Film szokuje (Gary 
Oldman jest nie do poznania jako okaleczony szaleniec. a scena zo dwiniami ma dwiotny klimat... 
no i Ion mdzgl). budzgc odrazp oraz lascynacjp Niemniej nie ma lego magicznego czegos, lego 
naslroju. toj wielkosci, co piorwowzor. . Ale nie mozna go przeciez odblerac jako obrazu, ktdry 
rnialby bye nowym "Milczeniem Owioc"! To po prostu osobna historia, osobny klimat. I tyle. Same 
edycja DVD, podohnie jak lilm, prozentuje sip bardzo dobrze szczegdlnie smaeznym kqsklem 
(ghe. gliel) jest tu przeszlo 30 mihul wyciptych scon. Fanom doklora kanibala chyba dwa razy nie 
muszp powtarzad! Ech, scena z wozkami rzqdzlll ! [myq] 



niowykorzys 



Pierwszg czpsc "Mumii" przesadnie rozreklamowano, przez co wielu zawiodlo sip na efekeie 
koricowym... A ja mowip, ze gdy spojrzec na ten lilm z lekkim przymruzeniem oka, spodziewajqc sip 
tylko naciaganej, ale efektownej rozrywki - mozna sip szeroko usmiechngc. Sequel "Mumia Powra- 
ca" to kino tego samego gatunku, tyle ze teraz nakrpeone z wipkszym rozmachem - scena 
egipskiej bitwy robi naprawdp niezle wrazenie! Wszystkiego jest wipcej (jak to w sequelu), wpraw- 
dzie czpsc motywow pojawia sip jako “kalka" pierwszej "Mumii" (np. ucieczka balonem, tym razem 
przed gigantyeznq falq), ale da sip to przezyd. Same postacie sq po prostu wporzo, pasujq do 
klimatu, chociaz walka w stylu kung-fu w egipskiej piramidzie trochp drazni! No i mamy amerykari- 
ska gwlazdp wrestlingu (The Rock) w roli pradawnego wladcy... Roli zagranej zresztq zadziwiajqco 
sprawniel Do tego wszystkiego dolicz naprawdp swietnie upchane materialy dodatkowe - po 
prostu chce sip je oglqdac! Mamy wipe bardzo inteligentnq rozmowp z owym wrestlerem, swietny 
dokument o wpadkach na planie, kulisy wszelkich efektow specjalnych, a nawet demo gry "The 
Mummy Returns" na PS2 - szkoda jeno, ie marnej, jak zresztq pisal Shiva. To juz drugi lilm w tym 
mie'siacu w stylu "efektowna bajeezka z Hollywood", ktorego ocenp koricowq mocno zawyza 
swietnie przygotowana edycja DVD. Cbz, takie czasyin [myq) 

Dodatki: zwiastun kinowy, filmografie. zwlastun "The Scorpion King”, wywiady z rezyserem I / n 
aktorami, dokument o parku rozrywki, teledysk, dokument z wpadkami na planie, dokument o ( 8 — ) 



Materialy do "Kqcika DVD" udostppnili: 



Pita 






©tekken 



liacili Mesamkowca 



; :z 



oyu, Yoshimitsu, Nina, Forest Law, Gun 
la Leia, z jego nieobecnosci jestem nieza- 
iza rowniei Heniek (zawodnik bonusowy, 
— ukryty). System walki przenie- 
siono niemalze jako zywy z 
|*Tj ’ PSX'owe] "trojki", aczkolwlek 
NJ , I~ nie ma co marzyc o parowaniu 
JIN ciosow, ew. atakach wyprowa- 
■■■ ■ ■ ' dzanych po SS. Okizeme, rzu- 
IM[|TSU ty (po jednym dla kazdego za- 
, wodnika) i juggle mozna Sf pic 
wg sprawdzonych schema- 

I tow. Zeby nie byto niedomo- 
wieti, informuj? iz np. King nie 
moze wykonywad skompliko- 
wanych multisow, a Jin zostat 
ograbiony z SS,2. To jednak 
byto do przewldzenia - garni- 
tur ciosow musiat zostac 
okrojony, choc i tak mile zaska- 
kuje jak na handhelda (co cie- i 
ych z TTT, a maniak serii dostrzeze nawet 
i “czworce"!). Dzi?ki “zoptymalizowaniu" 
unch+kick oraz rzut), bez problemu moz- 
i ograniczenia wyplywajqce z konstrukcji 



TEKKEN ADVANCE nie jest - rzecz jasna - per- 
fekcyjnym portem "trojki", bo i takowym nie mial 
bye. Z walk? poradzisz sobie jednak bez naj- 
mniejszych problemow. gdyz o znaczqcych 
zmianach nie ma mowy. Za najwi?ksz? wad? 
uznaj? dosyc znaezne zwolnienie tempa akcji, 
do czego jednak szybko mozna si? przyzwycza- 
ic. Jako milosnikowi serii, rzeezona wersja zde- 
cydowanie przypadta mi do gustu, szarpieje 
czutem si? jak ryba w wodzie. Jesli TEKKEN jesz- 
cze nie wychodzl Ci bokami. ew. szukasz "jakiejs 
dobrej bijatyki na GBA" - wal jak w dym [ ' j 

(dost?pna jest wersja JAP, pod koniec f “ 
styeznia USA i EUROj.l i [hiv] UlAO 






GAME BOY WERDYKT 

advance: namco . bijatyka 



Pita 






Akcja przedstawiona jest w rzucie izometrycz- 
nym. Oprocz oczywistych zalet (swoboda, 
duze obszary do eksploracji) taki punkt wi- 
dzenia ma jedng, zasadniczg wad? - trudno 
ocenic, na jakiej wysokosci znajduje si? dana 
platforma, co niekiedy koiiczy si? skokiem w 
przepasc. Mimo wszystko grafika jest mocng 
strong gry, podobnie jak oprawa dzwi?kowa - 
efekty przeniesiono zywcem z PSX. Jesli gra- 
liScie w poprzednle cz?bci, pami?tacle z pew- 



, Wario to bohater negatywny, ktdry 
j zadebiutowat na Game Boyu w 1993 
Jr J I roku, wyst?pujgc od tamtego czasu 
,jF £ j w kilku produkcjach, gtownie na kie- 
* j szonsolkach (np. WL3 - najlepszym 
j^^Br # platformerze na GBC). ''Wario?'’ - 
f Sfe- V spytasz. "A ten skgd? Ma kopyta?" 

Nie! Za to ma czerwong, pijackg 
ytrze! Taki z niego iotr. Czy on moze wzbudzac 
1 tu do czynienla z platformerem, swego rodzaju 
ii, przez co zabawa jest esencjg terminu “mi6d". 
kazdej planszy nalezy odszukac 4 cz?sci jakiegos 
tei sekret i "puzzle " “- • 



ambitnych). Co by 



wlgcza si? czas, w ktorym trzeba odszukac wyjScie 
(adrenalina podskakuje). Wiedz, ze zdolnosci jakie 
posiada Wario jest od liku, jednak wiele z nich 
uaktywnia si? dopiero w "kooperacji" z przeciwni- 
kami. Wario lata w roinoraki sposob, turla si?. 



przyjmuje 



spytasz...? Kazda z dwudziestu plansz wyroznia si? zupeinie 
innym dizajnem, innymi patentami oraz inng sciezka dzwi?ko- 
wg! Zabawa napakowana jest sekretami, zmajstrowanymi z 
ogromnym wyczuclem, tak aby na poczgtku dac Graczowi tyl- 
ko powgchac smaczny placek, a potem dawkowac mu go po 
kawateczku, aby nie znudzit si? jego smakiem. Mato? Sg mini 
gierki oraz sklep, w ktorym za zdobytg w mini grach kasior? 
mozna kupowac roznego rodzaju ga- — - 
dzety (na bossow), a nawet "kgcik 

wciggajgcy. (...) A tego cwo- 
przy ostatnim bossie, to 



nosclg, ie w kazdym levelu nalezalo wykonab 
jakgs czynnobc. Na GBA jest podobnie. kaz- 
da plansza to inne zadanie - musimy zlapac 
zlodzieja, uwolnic owady, zagonic pszczoiy 
do kwiatow... oprocz tego SPYRO przepet- 
niony jest rdinymi mini graml, jak np. lot 
mi?dzy pierscienlami, podczas ktorego ka- 
mera sledzi akcj? zza plecbw bohatera. SPY- 
Ss, RO z zalozenia jest grg przeznaczong dla 
Y\ dzieci, jednak nawet ja, stary kort;) bawi- 
JJ tern si? przy nlm doskonale.D [KILu] 



MORTAL KOMBAT to chyba najslyn- 
& it.- niejsza bijatyka w historii, jednak 

Jfi fc-?' 4 czasy swietnosci ma juz za sobg. 

\ nlM ' am MIDWAY nie daje za wygrang, odgra- 

flfl zajgc si?, ze kolejna cz?sc zmiecie 

\ |V| B'Bk M ■ czapki z glow, tymczasem VIRTU- 

■ T ■ B M ■ CRAFT wypuszcza na GBA "MK AD- 

VANCE 1 Czy slusznie? Dobre pyta- 
GBAlitv! ' MUTUAL KUMI1AI nie... MKA jest konwersjg Ultimate 

\ A ij'.v vx r -i c c MK z automatu. Do wyboru mamy 23 

postacie, z ktorych kazda dysponu- 
innym wachlarzem ciosow specjalpych (np.^Liu Kang rzuca kule ognlste, Sub Zero zamraza itp.), dodatko- 
i uderzenia mozna tgczyb w comba, nie zabrakto tez slynnego Fatality. Tylko co z tego, skoro system walki 
t juz “nieco" przestarz.ily i nie daje takiej radoSci, jak 10 lat temu? Nie inaczej jest z grafikg - o ile na automacie 
^oka rozdzielczosc dodawaf!^ jej uroku, tail na GBA digitalizowane postacie wyglgdajg po prostu zle, 
(HMG * g f SIIH /mn , podobnie jak niewyrazne tla. Jedyne, co cieszy, to gadki, 

i I .. . ktore jednak dobrze brzmig tylko na sluchawkach fpikacz" w 

GBA n ' e radZ ' S ° bie Z 9enerowaniern nlskictl tonow). 

Gra nie jest zia, ale z pewnoscig nie jest tez dobra. Typowy 
• sredniak, ktory w dodatku nieco trgci myszkg. F ani serii 

,r ".“Sf 1 S f SMKBaii 'WERDYiTfl 

<*-X ; oceny, reszta ADVANCE: VIRTUALCRAFT BIJATYKA 



SPYRO THE DRAGON byla jedng z pierwszych I 
plattormowek 3D na PSX - gra miata pi?kng I 
grafik?, sympatycznych bohaterow i byla BAR- I 
DZO grywalna. Teraz, pi?c lat po ukazaniu si? I 
pierwszego "Smoczka", seria przenosi si? ni 
GBA. Z jakim skutkiem? 



.GAMEBOY WERDYKT 

[ ADVANCE DICIlAl K1IPSE PIAIFORMOWA 



GAME BOY WERDYKT 

advance: iiihieiido platformowa 
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Q w lo si? gra! Q 
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GBA. 

Najnowszy 



produkt 



CRAWFISH 



w przeciwienstwle do tTOOWa^lie jest bezmySIn? strzelanin?, w '"wiifiSk.' I 

ktbrej wystarczy przec ao przodu, koszac wszystko po drodze. " ’ . , ... 

Tutaj mlsje s? znacznle Bardziej zroznicowane, pod tym 

wzgl?dem gra mocno przypomina THE WORLD IS NOT ENOUGH aH 

z PSX (takl). Rownie zroznicowane s? lokacje (doki, bar, hotel...) I H 

oraz bronle - od pistoletu, przez granaty po snajperk? z • • '' 1 ■ 

zoomem. In plus naleZy zallczyc tei takie rzeczy, jak rozbudowane, wlelopozlomowe lokacje z interaktywny- 
mi elementaml (co powlesz na skradanle si? kanatam i wentylacyjnyml lub przejazdzk? wind??) I Multiplayer 

k - j " S V 5] kllkoma trybaml rozgrywki do wyboru. Nie bylbym 

SLj 9 jednak sob?, gdybym nie przyczepit si? do kilku 

drobiazgow. Gra nie posiada opcji Save (s? passwor- 
dy), jest liniowa, dose krbtka I ma stabe efekty 

. . ' j,;\ dzwi?kowe (muzyki brak); poza tym jest bwietna. JeGII 

podobat Ci si? SYPHON FILTER, powinleneS przy- 
mkngi oko na wymienione na sit? nicdorObki i czym 

i - • itLr P r ? dze i _________________ 

j pobiec do !| ;1 >l'j [j| J 

oflSj p ,KILuI 



Sian idealny, ceno do uigodnletda (roaej niska). Tel. (0-prefiks-71) 
39 22 382, prosit Siymooo. E-raolb cool_ziolo@in1eria.pl 
Wymieni? si? grand no GAME SOY ADVANCE. KRAKOW. loi/sms: 
0503405346 email: gnegorzdygos@wp.pl 
Wymieni? gry MARIO KART SC no CASIlEVANIj, ADVANCE WARS 
lob Innq. TeL(0-pre«cs-77) 482987 od 9-1 6. Zoaek. 

Spnedan noslgpojqcc gierki w tenio lOOzt/szl. (uiywonie) : 
THP52, Mario Kart, Wario Load 4 lob wymieme no lone tel. |0-95| 



^grywalnosd 



7370837 prosit Ro 



czonych to- 



ca. Tym razem Spidey wyst?pit w platfor- 
mowce-naparzance, by ponownie mydlic 
oezy Graczy, ie jest hetero i twardy z nie- 
go "bastard":). Biega, skaeze, lazi po scia- 
nach i sufitach, czasem turgnie na paj?- 
czynie, ale przede wszystkim kopie napo- 
tkanych rzezimieszkow; kopie ich w rylo, 
w jajka, po kostkach, no i nawala z piqchy 
- serio mozna si? nabrac. ze z niego r6w- 
ny chtop. 



;(f'~ ~1 /' " \ } As ' i Y ) To. co jeszcze rok temu byto nie do pomy- 

1 1 t Lit. -i.i. A fe. i Civ - "‘ / Slenia. stato si? faktem - maskotka SEGI, 

\ hT »&&&] §nj \ do niedawna najwi?kszego konkurenta 

/ MMSb '■Hr 8 BH H Y NINTENDO, pojawita si? na konsoli lego 

( \ ] ostatnlego, przy okazji kopiqc zad dotych- 

v— !T \ czasowemu krblowi platformcrow 2D, Ma- 
zy * O ▼ /// * \l .’ I 1 ] f j ! rianowi. O sso chozzi? Na GBA wyszedl 

. 1 — A. . 1 .. rre j Vrt I wlasnle SONIC ADVANCE - najlepsza plat- 

- lormbwka 2D pod sloticem. Przesadzam? 

Wcale a wcale! Wystarczy wlgczyb jo na 

T Powrot krola platformerow!!! ) S"?™) SSySft&SS 

wyezerpiq si? baterie";). Nowy (tak. tak - to 
zupetnie nowa produkeja, nie konwersja z Genesisa) Sonic jest niesamowicle szybki, plynny, pi?kny i dlugi, 
ma swietnle zaprojektowane pozlomy. w dodatku moina go przechodzic wielokrotnie, za kaidym razem 
grajijc innt} posted?. Sonic jest bardzo szybki, Tails potrati latab, Knuckels moze chodzic po scianach, a 
wyposaiona w ogromny mlotek Amy jest mistrzyni? wszelkiego rodzaju skokow, tak wi?c zmieniajgc postac, 
zmienlamy takze sposob gry, a co za tym idzie - sposob przejscia danego levelu. Bardzo pozytywne wrazenie 
robi gratikn - wielownrstwowe tta, animowane sprite'y, ciekawe etekty (przezroczysta woda, padajqcy snieg) I 
muzyka. SONIC TEAM po raz kolejny pokazalo klas?. . 



SONIC ADVANCE 



pierwsza gra, 



Sega Genesis. 
Dla mnle jest t 
"dzlewi?c i 
p6t".l jKILu] 



SONIC 



Powrot krola platformerow!!! 



mm) 

toVSTEtub'S MENACE 

( Pajqk wlazf do GBA ) 

Hirot w obcistym bl?kltno-czerwonym 
ubranku, majqcy w zwyczaju zostawiac 
seksowna. nagrzan? jak marcowa kotka 
Mary Jane w kluczowych momentach (gt?b 
I — ■n if t y, i" K' l .’.xii.ir t -i pokazuje si? 

~'f' 7- ! ri T-M z nl? chyba 






LISTY... 



Jak zatem widzisz, gra przypomina t? 
znan? z PSXa. tyle ze z wiadomych 
powodow wszystko zostalo splaszczo- 
ne. no i trtamy 2D. Bardzo ladne 2D - 
fajowo animowane postacie, kilku- 
planowe (nierzadko ruchome) tla, 
plynny scrolling, wyglgda to nie gorzej 
niz w CASTLEVANII. Na dzwi?k tez 
ztego stowa powiedziec nie moina, 
wszystkie szlagi, j?kl i agonalne 
rz?zenia brzmia wporzo:). 

Jesli jara Ci? nawalanie po ryjach (i nie 
przeszkadza Ci fakt, ze glowny bohater 
to ciota;) - Gmiato atakuj ten ty tut.' 
[kujot] 

GAME BOY WERDYKT 

AE3VANCE: AtllVMIII) . (I All ttNItlHVA l ■') 
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* Heh.heh - pi?kny pre- mm round 4 % ■% ■ m mtMMu mm 11 

l^sii H acSk BI JATYK .% 

dziato za mleslac? Tak, tak... VIRTUfl FIGHTER 4111 Mi juz si? Irz?sa r?ce na sama mysl. Niecaty mieslac... Poza lym marzec zbllza si? duzyml krokami, a w 
Nle, na razle ieszcze o lym nie myslmy:]. A lak w ogole lo Sciera cos powiedzial, te sa Swlpta, czy lez poczatek nowego roku i zakazat ml psuc komukolwiek l 
llslami o kapuszcze I takich tarn innych:). Trzymalcie si? ciepto i nie szaleicle samochodami, bo sllsko na drogach:)! 

kontakt - e-mail: kali@psxextreme.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem "Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 911 



Niemalzo juz rogulomie, to miesiqc w "Kqciku bijolyk" 
I mozecie pizeciytac kolejne infwmacje datyczqce gier z 
sorii GUILTY GEAR, a lo glownie za sprawq weisji wycho- 
■r ynaair, . ™ Game Bo V Advonce. W lym mlesiqtu Icolejna 
J poeq-p . 1 1 0 poirojna - informaqi odooinie lej tudovmej 
U bijatyki 2D, lym rozem bez zadnych nowych mesa odnoinie wersjl no 
| przenosnq konsolk?. 

Usiqdzae wigtwygodnie, bo... NAAADCHODZIII NAASHPCA GUIITY 
GEAR XI!! Wooo-hooolll Developer, SAMMY, oglosil juz loofkjolnie, 
piazenlujqt pierwsze szreeny z giy. L.? JAK TO WYGIADAT ! ! Po ptoslu 
J poezjo w dziedzinie grafiki 2D, zadzrwiajqca niezmiemq dboloiciq o 
I nojmniejsze delale - widot np.jakw Iraktie nowego spccjala Mill! jej 
j "zywe wiosy" Iworzq mole kwialy rozy! Tia wyglqdajq jak z bojki, a 
* 'podziowot sip mozno, zo onimaijo bgdzie slalo no baidzo wysokim 
z widaq ze pojawiq sif to nojmniej dwie nowe poslacie: mlada lasia o imienio 
imi? "Yoyo") oeaz kales z brodkq o wieie mowigte j ksyviie "Slayor". W kweslii 






GUILTY GEAR - 3 HIT COMBO! 



TEKKEN 4 

JAK WYGL4DAC BfDZIE TEKKEN 4 W DOMU? 



Pita 









ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP(S) 



I wroszde; po dtugiej przenvie v/ pubtlkacp dzogli kolc]na porqa 
maieriatow - ponizej znajduja si? si6dmoez?se'Vero|i's juggle 
Comer". Ilnipierw jednak Irqch? dzhvnych dzagli od Michalo 
Machela (z niekloryth memo uciec praerOR, ale sq dekowe;). 



I ) CH d,dp+2, d+1, d+1, d-r-l-d, p,p+3 

King: 

1) CH p,p,H,2, p,p,N,l+2, dr-1, d+1, d+1 (Gun Jock) 

1 1 V/S+2, d+1, WS+2, EWGF 

2) EWGF d+1, d+1, d+1 

3) EWGF, d+1, d+1, d+1, EWGF (Gun Jack) 

Nina/flnna: 

l)CHdp+2,d+l,d+l,d+M 

Gun Jack: 

1 1 ff+l+2, d+1, d+1, d+1, FC+1+2 (King, mozno uciec) 



5) 4-3, 1+1+4. 1+1, 1,1; p+3 

6) dp+2, 1+1, 1, 1+1, 1,(1), 1,1+1, p,P+4_p,p+2 



imionastynnydi jopoAskich Graczy. 

Pozoslolc opqe, jakie pojawiq si? w wersji no PS2, juz oz Ink 
burdzo si? nie wyrozniojq. Slondordowo, b?dq In "Arcade" i 
m oslatnim to sprawo nie wydawulu si? 



I ) na kucajqcego: p,p+4, d+1, ct 1 , dt+1, FCdp+2, 1 (King) 
Eddy: 

1 ) HSD, d+3+4, 2,4 (flip), 3 

2) HSD, d+3+4, 1, WS+4, (flip) FC+3+4 

3) HSD, d+3+4, l.WS+4, (flip), p,p+3 (TrueOgre) 



Iryhto "Verais", alakie dzi?ki speqolnemu trybowi "Toumn- 
menl/Survivol Mode,", w klotym b?dzie ponod 200 rdznych 






czono w nlespclno 70* i mo ukozoc si? w przeriqgu szesciu 



UFC: IHROWDOWN - LISTA ZAWODNIKOW 






Bos Rulten 


Dan Severn 


GaryGoodridge 


Josh Bomell 


Maurice Smith Tito Ortiz 


BJ Penn 


Elvis Sinosic 


GuyMezger 




Michael Burnell Tsuyoshi Kosoka 


Cool Uno 


Eugene Jackson 




MorcoRuos 


Pol Milelidi 


Carlos Nervlon 


Evonlonner 


JecemyHom 


Mark Colemon 


Pedro Rizzo 


Chuck Liddell 


Frank Shamrock 


John Lewis 


Mark Kerr 


Pole Williams 



UFCcTAPOUT- 


LISTA ZAWODNIKOW: 






Andre Rdzerts 


Eugene Jackson 


Jens Pulver 


MorkColeman 


Pal Milelich TitoOrliz 


Bos Rulten 


Evonlonner 




Mark Kerr 


Pedro Rizzo Tsuyoshi Kosok- 


Cool Uno 


Frank Shamrock 


Josh Bomell 


Moll Hughes 


Pete Williams 


Chuck Liddell 


GaryGoodridge 


Kevin Rondleman 


Maurice Smith 


Ron V rmon 


Don Severn 


GuyMezger 


MorcoRuos 


Michael Burnell 


Tim lojcik 



Szykuje si? prawdzhvy wysyp gior Iroktujqrych o tych jakie 
btulalnych i Myskowicznych wolkoch. Proslo ze slop CRAVE 
- no PlayStation 2 uderay UFLTHROWDOWN. Syslemrralki i 
onimoqo przypomni nom znokomile UK wydone swcgo czosu 
no DC, jednalde grufika b?dzio odslowiolo swoj pictwowzor o 



polygandw, ktorc zoslonq okryle wysokiej jakodd leksluromi, 
u rolosd uroku gry dopalni znokomile oswiellenie. Doskonolo 



Pita 






Itacik sporiowi 




xentremg.pl! 



Thanks to: tukasz Wata (w sprawie memorki do Kosa - on si? tym zajmuje! Bfw, fajne rysunki na kopeitach:), Janowski Robert, Maciek Rudnicki, Ba’rtek St'awickl, Kowalski Mieh'at, Wawrzyn z jarocina, 
laslca, Krzysztof z Inowroclawia i Ela z Poznania za wytrwalosc w dzwonieniu:). Kiedys na pewno si? uda:). 



FOUNDRY 
LOS ANGELES 
RIO DE JANEIRO 
SUBURBIA 
SKATER ISLAND 
AIRPORT 
CANADA 
TOKYO 
DOWNHILL 



FOUNDRY 
LOS ANGELES 
RIO DE JANEIRO 
SUBURBIA 
SKATER ISLAND 
AIRPORT 
CANADA 
TOKYO 
DOWNHILL 



acik SPORTO 

chclalfivm napisac na daltry paczgfcJt cas wesofego I przyiemnego zarazem, ale Adas oslatnio zwolnil (na rozliiegu, czy rats). LudzlsHa! Dzleki za listy, ho przynajmnlej mam 
co czytac, ale zamlasl pytac o roine piertfoly, slarajcle sip lez umieszczac Wasze komentaize i ■ przede wszyslkim - nowe pomysly oraz koncepcje dotyczgce "Kqclka...". Dzipki 
tei za nadsylaite "powletlzonka komettlalorow" - chop wipcei. Czekam. Z innej heczkl - ptzez hllsko dwa tygodnle mlatem wylogowany z Sieci telelon, wipe nie za dardzo mozna 
sip byfo do mule dotizwonifi. Pytanie z Tele SpoitXtreme przecltodzl na ten numer, pizetlluzam lez zap'isy do Ugi ISS-a - wszystko made ze szczegotaml w odpowiednlch ntbtykach. 
Aneta ml sip skatzy, ze nle podsytacle czasaml kopert zwratnych w przypadku wysylanla do nas Memorek na konkutsy bramek z ISS-a, wipe zrtheie cos z tym, ho dziewezyna mtoda 
' '■ Jerterwuie, helte! Aha! Wszyscy zwarlowall na punkcle PES-a! Potwierdzam, ze ja rdwniez! Czekam na konkrelne materiaty dotyezgee te| plleczki - nadsylajcle 

schematy, uwagi ltd. No, to chyba wszystko na dzis. Pa. [stihra] 
jsxexlreme.pl, 0606-133-693, lislownle na adres Redakcjl z dopiskiem "Kqcik sportowy" 



PRZEGLAD WYDARZEN 

l rocji ie malerialow do "Co Hov/ego?" 2 reguly jest mndslwo, czpslo nie mieszczq si? lom rdzno bardzo ciekawo produkrjo sporlov/c. 
Postonowilem zebrof wszystko w jednq zgrabnq coloic i stvzoaylem toki mni-przeglgd nojnowszych lylulow, llorewkrOlte powinny uderzyi 
no poszczegdlne nexl-geny. Iliektdre propozycje \vymiataiq i ezuje ze bfdzie sip dzielo! Starlujcmy. 

No piemszy ogieii wrzuinm cudownie zopowiodojqcq si?, arcode'owq pileezkp f | p|l I l 

z obozu SIGI (konlrelnie dcbcscioki z VISUAL C0NSPE1S), mianovririn SEGA ' ; 9 ■ » ’ 

SOCCER SLAM, sv formie exclusive 0 na GameCube n. Arcade owg, to .... « ‘.i ' 

jednak mole powicdzianc w lym przypadku |np. pordwnujqc do VIRTUA STRI- ’ 

KER 2 z 0C). ponievzaz lytul doii potovjmic mozno do gier pokioju NBA JAIA, gjt'&r &i" 

czyli maksymalna zobasva, przy talkowilym broku regul oraz realizmu. V/y- \ „ *.- 

obrozdc sobte fulbol, w ktdrym kozda z druzyn sklada si? z... trzech zavn>d- 1 . * 

nikosv! CZUJECIETO?! Trzoch (no, v/sumio szesciu, plus bramkarze) chlop- v -h ~* — ; 

kdw, biegojqcydi po bokku! Wykonyvrat mogq dziesiqlki irracjonolnyth za- ’ ’ 

gran - pol?zne v/ysloki. brulalne wilizgi, odpychanie, kosmiezne stizaly ' 

potpznej sile - ot, po proslu power na catego! Ha murowio porozrzucanyrh 

bpdzic pel no power-op dw, dodolkowo zwipkszoiqcydi jeszcze mozliwosti zawodnikdw, bromkaize nic mogq przytrzymywnc pilki oni na 



onimotje pitkorzy posvstaly w oporciu 0 ponod 1 000 nogranydt sesjq motion-raplure 






sholy, rewelka!), doslppnych me byf dziosi?cstadionow i - uvraga, uwaga! - preta 
? komery w stylu "Matrixa’’, czyli np. gdy wykonosz |okH naprav/d? zajoFa|ny slrzol, 
prozentowony b?dzie klalka po klatce. I jeszcze Multiplayer no rzlerech Grotzy - ja 
nic mam pytan! Czujp, ze bpdzie z lego cos naprawd? kozarklego, VISUAL CONCEPTS 
rzadko zawodzi... Wslppna dalo premiery lo ‘poczqlek 2002’. 



in mn raa Pozoslajemyw lemacie pilki kopanei, prav/ie calkowide zmieniajqc jednak 

" klimol. Doslov/nie luz przed oddaniem "Kqciko..." do druku, dotarla do mnie 

! 0 informarja 0 nowym ISS-ic no PS2. Generalnie, nie mo si? tzym podnlecac, 
f f bo INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 (PS2) to dzielo nic kogo 

poprzedniaek z KCEO slcrowaniei si s^ter roTgr^kTlak' by bordlfej 
> * przyblizyd ISS2 do geniolnego i jedynie slusznego PES-a. Pozoslonq jednak 

typosw dlo lego oddziulu "smoezki" orcode ov/e, trod? v/ stylu FI Y - lo przedez 



peinie inna strong • dlo ludzikow, klorzy paltzq na fulbol z nioco innej porspeklyny. j 
Oglqdnjqt pleiwsze obrnzki, Irudno si? zgodzic z dekloiocjami autorow 0 gralite j 
pizynajmnioj pwdwnywolncj z PEScm, wspomn? svi?t lylko ic przeprowodzono'od j 
podslaw" motion-capture, svpakowono w piikorzy Iroch? wipecj potygonow, a i slodlony - 
mejq bye bardziej rozbudowane. Ozigki liccneji UFA w Pro powinny sip pojowic 
(czpsciowo olkoz) oryginalne sklody, na sto protenl bpdq wszystkie druzyny naroitewc 
slarlujqrc 11 legotorznyth Misirzslwnch Svziato, bo pod kqlem tych oslalnirh ISS2 jest 
w duzej mierze przygolowywony. Poczekojmy do marca, "sip zobnezy" to z lego 
(nie)dobrogo wyjdzie, wszak toraz mamy PESo i brak tzosu na inne pierdoly:). 

Za imspclna miesige ruszajg zmagonia w Salt Lake Dty, wygtzebalem wi?c garsc > 
newsd w 0 nowe| olimpiodee KOMAMI (0 SALT LAKE CITY 2002, olicjalnej grze 
na licenrp, pisolom juz wczcsnicj - rorzej nic z logo porzqdncgo nie bpdzic). ; : 
ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS 2002 ukoze sip nnPS2i I 

Kbox: z;r-1tro<S3czcw:j:e k:a<otn;i :i -o-Au-e-to tdzc'ec p z> 



Kotejnq oekanq propozytjq jest NBA 2K2, konweesja z Droairaosla 
na wszystkie nexl-geny, Te oslotnie moc ptzerobowq mojq znc 
_ (Si ; konkrctniejszq od "makarona", lo i ■ w leorii - nalurolnq r 
I , 1 peminna byi zauwazolno poprasva worslwy graffeznej. Niestety n 

lokiego nie mo miejsca - widoc, ze upchano na zawodnikdw Iroch? 

, . 8 wipcej Irojkqtdsv, alesam kod gry pozastal niezmieniony i party nie 

, bpdq sip zbytnio roznic od oryginalu - dopiero wersje 2K3, pisar 

' . , . .. specjalnie pod kqlem bibliolok PS2, X-a ay GC, mogq zaoferowi 

B '• * ■ . '"*■ wyrozny skok jakadcimvy, na co szaerze liag. Boo rozgrywkp nie rr 

sip nowet co obowlac; konwersje edyeji 2K2 powinny wlasnie zoczqc sip pojowiac na rynku (wszystkie poczqlek 2002). 

2 kolei BAMC0 smazy sobie na nowego Sonioko "symulalo- ~ 
ra tonisa ziemnego w postaci SMASH COURT TENNIS 

PRO TOURNAMENT. Jest na licencji, zobaezymy np. . - • N ■« | 

Samptoso, Hingis, Aggasiego czy Raftero. B?dq tez ofic jalne - V * 

turnieje z cyklu Wielkiego Szlema. Co by jednak nie . 

konkurenl w postaci VIRTUA TENNIS 2K2 (DC, szykujq - I 

konwersjp na PS2) wypada pod kazdym wzglpdem lopiej i 

nie sqdze by SMASH... w jokimkolwiok slopniu zagrozil 

pozyqi lego ostotniego. Ale, sqdzqc po grafice i szerokim \ 

vcochlorzoopcji, mozc sipokozac calkiem niezlym Irani- \ 

kiem sottu, z pcemierq uslolonq wSlanoch na pczelom maica 

i kwietnia. Dla lanosv golfa mam notomiosl znakomilq wiadomosc z obozu SONY - majstrujq Irzeciq czpsi jajearskiego, 
dobrze znonego z Szaraka HOTSHOTS GOLf I Gceezzz, popalrzcie no sholy ■ lojno rzoa! Poprzednie apsci miaty svsobie 
napravzdp duze poklody rojeownosa (zwloszczo Multiplayer), co wiqzalo sip glownie z ptoslolq stecowania i rozgtywki 
nie ineczcj bpdzie lym razem, jn juz zacieram rqaki, wsklepach HSG 3 mo wylqdowoc w polowie marca. 



■J.iI‘JWj l l l lll I 1 I I I I I f 

.. , (a mfesiqc potrddujp PES-a w Kqdku..." bardzo iecoko, wgtpbtejqcsie wlechrnczne zogodmenio rozgrywki, dzK 
■ lylco szybeiulko bije si? w piersl i wyjainiam jednq rzocz - |ak sip okazalo, jest -patenf podnaszenia rqk pezez obrooedw 
elizaeji spalonogo. Tyle ze nie talc fojny jak na SNES-ie i jo po rozegranlu z ekipq Uisko 200 meezy przed 
. n redd, nawel nie zwrddlem na to uwagi. Ato jest, co spcamlzilem i bf|p glowq w mur w ramodi zadoscuczynieroa. 

H Aha, jak donoszq szpicdzy, udaje a? skasx bcainkarza! Nojlepiej za patern kamym, ale Sdera np. miol prz 
H golkipera w jego obrgbie. Tak jak mdswitem • dzidde si? wrazeniaml i nadsylajoe Wasze opinie. 



Wtoiiy HAIUK 5 

fPRO SKATEf 



... j wymienieni otrzymujq otkoz nagrody - g . , . 

juz? :) I jeszcze special big thanx dla Vicko za produkowanie si? przy okazji 'N 
‘ - ‘ ' " ' rzypadla Warn do gi 



Jazdy', ktora - sqdzac po Waszydt reakcjach - tak bardzo przypadta Warn do gustu. 



jazdp liguro'wq no lodzic i cutting. Doslppny bpdzic Iryb Chompionsbip wk 



SSS “ riIWOl * ,a!: M-A-ct::er»sr,m-««- z:pcomg-oft:t-.lcsc:».:lrez 

¥!— ’ .’Jr-' " 



Pita 







Gmesiek "GRYSHA" Wllaeevi 



2218,614 



No odpowiodzl drogq SMS-owq aekam do . 
lutcga wtqcmlo. 



Po slrzale gtowq Cambetlo pitka odbija sip w dziwny sposob od po- 
przeczki (wtasciwie przechodzi przez niq), po aym wyskakujq do niej 



bromkarz i obf onto. Ale zoden w nkb w futboldwk? reo Irafio, a la tuHajqc 
sip po ziemi zmieiza do siatkl. Piotr Wojdk z Michalowic otrzymuje 



Ha przedslav/ionym poniic| Iriku Wiklora Olkuskiego w pieiwszej plonszy ("I 
wykrpcil ponad milion szescsel punkloli. Olo jogo przejazd. 



olem Igdtadjtji 



I Grindufnz po lone rohiqt rAznegrindy s 



ruip zo specjalnym 
didera a polcm no 
IcwozeskoQvflqao- 
jqc manooi 



Itacik sporlowy 



ktodnie, kiedy rozpoczniemy rozgrywki. No slon In skladq sig . bardziej przyziemnych - regulamin no pewno sip oio zmioni, 

|eden, prosty (a zorazem nnjlrudniejszy) czynnik - bzok odpo- mo jednoslkowych glosow krylyki typo: dlaaego loko wolna prpd- 
wiedmego lokolu. Tin. file tylebrak, bo miejsc no rozegranie lego kose gry? 1 , "dlaizego taka do d... komera?" ild. Wszyslko jest 

al:), ale pewnie nikl sip nie zgodzi no wpisowe rzpdu teny P52;)? dkach...". To thyba wszyslko na dzis, do przeczylania za miesiqc. 



) - TOnY.HA lines 
PRO SKATER ^ 



Odmjojscaslarlu I 
jedz prosto (lek- 1 
ko w prowo) i r 
wskocnamurek L 



zene wprowodzilem Iq malulkq zamkp, 
ietio zgtaszac swo^ "anonse" dolyczqcc 
thplnyth do gzy w tozne giozki; vz lym 



Zadaniem (aulor: Emil Burkiewicz z W-wy) jest zdabytie gola z mozliwie na|- 
oslzzejszego kqlo. OczywHde litzy sip lei jakosc bromki. Ale nie moie byi lo 



• Adam "Gdiy" Gdraiiski szuko diplnydi do pokopa- 
mail: a-cidiy@wp.pl 



woOde alrzymac!) 



BRAMKA QUESTOWA 



"Goli bramkarzem" przyszto sporo. Zwydpskiego Irafienia nie prezen- 1 
lu|emy, bo muskdibysmy przedslawit go no wieeelu saeenodi (drybfing I 
przez cate boisko). End de tyner iz... Krzysztof Motulis z Gryfinal Pad I 



id i w i'z ! ;*ti d VA-dtlAVi W } Ml 



. . [ok najszybszym zdobydg gala. Jako iz propozyep I 

byta cota masa, a wipkszosc z bromek zdoby wanydi byto w pleiwszych I 
11 zadecydowotolosowame(loa,iasne...:).Wjegowy- 8 
. posiadaezemMemorkizosloje Piotr SzcwaykzB 

gu(pad). 

Wyroznienia przyznajp: tukoszowi Wawrzynkiewioowi z Rawiczo, I 
Biazejowi tewondowsldemu ze Swinoujsda i Wojtkowi Slepniowi. Aha, 1 
rehabiGtujg Madeja Oczujdp (palrz popizedni Kqdk_") - podzipkoj bra- I 
la, maty. A tak wyglqda rozklad jozdy na najblizszedwa miesiqce: 



Tele Sport 
Xtreme 



Dosrodkowanie ze skrzydto, Yorke przedtaia gtowq lot pitki. Futbolow 
ka trafia do Cole'a, ktory sktoda sip elegondco do przewrotkl i strzela w 
dolny rog bromki. Memorka dla Btaieja Prpdkiego z Zawierda. 



Pita 
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LICENCJE DO GRAN TURISMO 3 
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Wllam wszystklch w Nowym Roku I przy okazji 
sktadam zalegle zyczenla z te| wtasnie okazji. Mi- 
niony miesiac niezle dal ml sip we znakl - nie dose, 
. ie swlela i masa z tym rohoty; nie doSc, ze FFX, BAL- 
DUR'S GATE, TSUGUNAI I HOSHIGAMI, czyli masa gra- 
nia i pisania, lo Jeszcze mlatem problemy z mailem I 
pewnle niektorzy z Was nadal nie moga doczekac sip 
odpowiedzi ode mnie. My 'humble apologies' i prosz? 
tych gosci o konlakt. Zima za oknem Jak 150, cate 



Kacik 



szczescie, ze zostatem przez Was zasypany korespondenejg, to przynajmnie] mogtem sobie napalic (tg papierowq) w piecyku (pozyezytem od HIV'a:). A tak na serlo, 
i- lo musialem dokonac ostrej selekcjl materialow i pewnie niektorzy z Was jeszcze nie zobaezg swolch "wypocin" - te postaram sip zamiescic w kolejnych 
(gcikach...". A w biezgeym - przede wszystkim sekcla poswlecona drugiemu TALES OF DESTINY, a takze odswiezanie paru slarszych pozyeji. I btagam Was - przed wyslaniem 
kichkolwiek podpowiedzi sprawdzajcie, czy nie zoslaty juz one umleszczone na tamach ktoregos z poprzednlch "Kgoikow...", rownlez w "Szperaczu" albo po prostu w 
lisle. A propos - w zwigzku z tym, ze do "Kgcika szperacza" nadchodzi juz prawie wytgcznle stuff dotyezgey eRPeGow, tak wipe najlepiej kierujeie go od razu do mnie (bo 
lak Kujot mi go przesle) - co prawda nie moge sypac Memorkami za podpowiedzi, ani tez nie zamierzam wprowadzac punklacii, jednak co Jakis czas bpde nagradzat 
ilbardzlej aktywnycb (jesii oczywiScie ich teksty znajdg si? na slronach). TVIe tytulem tego przydtugiego wstppu - zapraszam do lektury. 



FBKAL FANTASY 5 



, porod do tej w sumie juz wiekowej, letz przez wielu wloinie 
odiwiezanej pozyeji, nadestol Dragonus, klory tyko Memork? (zo 

Aby w lalwy sposob zdobywoc Elixiry bez konieeznosd kupna w Town 
Of Mirage zo grube pieniqdze, mozno je base w nasfgpujqcych miej- 
scach: las w Cleft Of Dimention - od przeciwnikdw White Flame, oraz w 
podziemiach Cleft of Dimention - od Crystal Dragona. 

Pt«°D ! S‘ n' 3'“^ 3 U °nd" w” 

a&ttflseiifcsst 

j silniejszy ad Omegi, a lo ze wzglpdu no to, ze na samym poaqtku walki 
’i zowsze pasztza aarlidol Wave, przez to zabiero kozdemu po ok. 8000 
HP (dlotego nalezy miec min. 70 level i obowigzkowo 9999HP), lubi tez 
l powlarzot 6w atak pbzniej. Przed wolkq nalezy wybrac wszystkim job 
Mimk, o w Ability kazdemu nalezy doc 2x HP 30% oraz X Fight. Teraz 

! to SSn tadfejS i 'SkSrS N wyptBaiymy S 

\ kZ"x^ 

? powinien juz gryze piach, lea co do tej drugiej kolejki, to taebo miet 
lakie troche sztzpicio, gdyz aasem lubi powlaaac swoj zobojezy olak, 
a wtedy nalezy juz tyfko zaaqc od nawa. Po zobitiu smoko otrzymuje- 
i my przedmiol Dragon Crest oraz najsilniejszq brort w gae - Ragnarok. 
j Gra posiada swego rodzoju dodotkowe zakoiiczenio, kldre zolezq od 
S przebiegu oslaleanej walki z ExDealhem, W zaleznoici od lego, boro 
§ asobo (lub osoby) w aosie nlej zginq, na koncu pojowiq si? inne wstaw- 
ki. Bez obowy - wszystko i tok dobrze si? kotiay, gdyz potem pojawia 
I St «enka. w klorej Goluf wskaeszo owyth zmarfyth (otzywifcie jeili 

; MqeTcieft of Dimention pad sam koniec g-y, doehodzqe do Exdeotha 
mozno zoboczyt krotkq animacj?, w ktorej Void wciqga wigkszosc wio- 
- ' ' erenow odwiedzonyth przez graezo no mapie iwiola. Po tym 

eniu Exdeath Iqczy si? z Vaidem, w wyniku aego powstaje Heo 
h. Paez chwil? doslojemy mozliwosc kontrolowonio swoich po- 
eelu zregenerowonia i odpowiedniej konfiguraeji druzyny i jeili 
j w tym momentie wejdziemy do opeji i puscimy aor Exit, lo no mapie 
swiata pojowi si? komunikal, ze zostaliimy cofnigd w aosie, dzi?ki 
aemu b?dziemy mieii ponawny dost?p do wipkszosci miejsc, ktore 



! Uwago: pnedslowiony w zeszfym numerze sposdb no zodawonie zwie- 
lokrotnionych obrazen w FF9 za pomocq Viviego dziala we wszystklch 
j "fojnaloch" od tzworki poaqwszy. Prawdopodobnie b?dzie tez dziafot 
I w "dziesiqlte" [Star: sprawdz? to]. 



KONKURSY 



j iEBE p jiH 

s Por? taklyk i podpowiedzi do tej gry ponownie node; 
' ’ i "Naphlali" lesztzynski ze iinawy Matej 
troth?, a doslaniesz kolejnq Memork?:). 

t ppHppia 

| Jak z metha Xenogeors zrobit niepokonanq broti? 

F Ch ° r ?ip r 307^ 50 U|>ii U B ' 9 J ° e ' G * 

Itzymy z Deus Orbomi to Tank Guard, jeili 

wolki wykonujemy nostepujqce tzynnoiti: 



PANTEON GWIAZD 

Ho, widz?, ze oslro wzigliide si? do roboly - olnyma- 

jmm ssisisastt; 

wieniem strzalek, lea dodotkowo kozdq z nidi doprowadzif do v/ysakie- 



tzenbwiqze si? ze sporym wysifkiem, tok wi?c wthodzi dodotkowo 

i lam noprawd? taebo si? napocic, zeby wymoksowaf poziom poslaci - 

daniem jest zdobyde po 99 szluk kozdego z przodmioldw, ktore mozno 
uzyskoc paez pokonanie Dragona na Duneman Island (jakie to sq - o 



tie broni - po 1 00 do ws 



kith charaklerystyk Class i Affinity 
Kto: Damian "Squall" Jakimczuk z Dukli 
Gro: FINAL FANTASY 9 

sesr- gry w aosie ponizej 12 godzin i zdobyci 



idiTb^apoziomMo^tT 



z Gdanska-CHetma 
TACTICS 

stawowego skfodu (5+) ws 



Ci joz wystoraq:) 

Kto: Michal "Bob" Nlathel z Kalowic 
Gro: VAGRANT STORY 

Osiqgniqcie: wykude z Damastusa pefnego ekwipunku lypu Drea 
Kto: tukasz Szabelski z Bydgoszczy 
Gro: FINAL FANTASY 7 

Osiqgni?cie: dopakowonie paromelrow trzech postaci do 255 
Kto: Piotr "Fei_wong" Adomayk z Wfodowka 
Gro: STAR OCEAN 2 



NOTOWANIA 

W Ivm miesiqtu zodnydi zmian na btach - najwyrozniej w Swi?ta osza?- 
dzoiiitie paluchy:). Z dekawostek - oslalnio poru hardtore'owyth wyja- 
doay VAGRANTa zwierzylo mi si?, ze pracujqt nod mistaowskimi tytulo- 
ml do Panteonu, jednej kolegorii nie mogq paeskoczyt - Chain Attack! 
He, he, gosde, klorzy poprzethodzili I? gr? po 90 rozy nie polrafiq wytiq- 
gnqc 30nitow, o tymezosem w Nolowanioth najnizszy wynik to 38! No, toz 
- najwyrozniej sprawdzo si? lutaj stare powiedzenie Graay - "bo nie ma 
w glov/ie, ten ma w polcath":). Aha, jeszae jedno • jeden z Czytelnikow 
zapropanowaf konkurs na zadajqty jak nojwi?tej obrazen Deathblow w 
XEN0GEARS, tylko ze wyniki musielibysde nadsyloc wyfqanie na kose- 
lach wideo. Jesii nadejdzie odpowiednia ilosf zgloszeti, zamiesztz? odpo- 

:iir i FiiiL , ' >ininti 
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3. Mariej Tyszka z 1 

4. Merck Wojcik z i 






SZCZESLIWA T 

{., nieile Worn idzie w tym temarie i il 



es pomysiy! 



Nie bojeie si? - rozwiqzonie popaedniego quizu dopiero za mr 
thdatem za to zajqc si? kwestiq samydi pytaii. Wiem, ze dan 
apstszyeh takid, lesldw wiedry, poru nawel dekbrowolo ch?f p 



2. Jesii strodlismy duzo HR lo leaymy si?. 

3. Uzywomydwodeolhblowyz Hyper Mode... 

4. Zo trzetim dajemy Charge, dzi?ki aemu odnawio 

5. Jeili taebo, letzymy si?. 

Powtarzamy wszystko, oz wrog podnie. 


nabijomy olak level do 2, a potem dajemy catyaos 
diorge, Fei zaf nieth uzywo System Id, o potem 3 rozy 
charge (odnowi nam si? 1500 paliwo). Po nabiciu le- 
veli, pod zodnym pozarem^nie atakujemy, tylko zbie- 

Miang P b?dq toroz stobsze, oz w pewnym momende 


RobololTrome IjM cos tam°[amze 1 ( > ^oj^nB) U pod U 


bpdq minty duzo Hi) atak rozpoczynamy Feiem i Irze- 
ma deathblowomi z Hyper Mode, a towarzysze niech 
poprowiq 2-levelowymi combosami. 


tzos pietwszej walki staramy si? zotahvic jak nojszyb- 




kim poslariom HP do 1 - worto uzywoc Feiem System 
Id. Podaas starda z Miang, dwoma towarzyszami Feio 


pomotq Power Crisis - trik ten mozno znaeznie ulepszyc! 
Wokzymy do momentu, az Fei b?dzie miol 70 level i 



wyfoni? zwyd?zc?, Spieszrie si?, jesii jeszae made 

RPG EXTREME 

0 miesiqe, lutaj 
domagotle si? 
ch?f przysylonio 

tych “zogodek”.., Wiem, ze wielu z Wos mgay niebdeo pozyqe wrpa 
ti i posiodo w tym wzgl?dzie wi?kszq ode mnie znajomosc danej po- 
dlotego G, ktoay uwazojq ze mogq nodeslof jakies dekowe i hard- 
ovre (ole nio zo bardzo) pytonio, nieth tez tak uayniq, a ja je b?d? 
of i w ptzyszlosd (po nadejsdu odpowiedniej ith liaby) urzqdz? toi 
Izoju 'Giga Testu' sprawdzajqtego Waszq swedz? z zokresu RPG. Oay- 
i wraz z pytoniami przysylojde odpowiedzi:). Czekam. 

noutzy si? deathblowu Kokci ■ teraz zomicniamywypo- 
sazenie Fein i Glono (tzn. Feiowi dojemy Power C i dwa 
Speed Ringi S, a Glanowi Trader Card i cofq reszt?). Fei 
deolblowem Kokei bqdzie zabieraf 6-8 tys. HP. Dalej 
pakujemy Feio - do 80 levelu, oz nauezy si? deathblowu 
Yomikei, klory z kolei b?dzie zabiero) cos okolo 1 2 tys. 
HPI Teraz Drogony mogtyby wyst?powac paromi:). 
Przedmioly, jakie mozemy zdobyc od Dtogono (tyl- 





przepisy mozno zdobyc v/ylqcznie dziqki 



Fei_wong nadestat 1 



i wynikiem do 



Panleonu rdwniez Irochg innego sluffu no leraal 
lei m 



gdy dojdzie ono do 1, Iselio zodawat nam bgdzie 
musimy jednak uwazac no Star Flare, ktiry Inska 



TALES OF DESTINY 2 



STAR OCEAN 2 



Pita 









"Ja sie na tym znam ' 1 



Nle boj zaby - za skonczonego 
gtupka Cip nie uwazam;). posta- 
ram sip Jednak (po raz n-ty) wy- 
tlumaczyb Tobie i wszystkim 
myslpcym w podobnych katego- 
rlach, iz jest to niemozliwe. Oto 
kilka argumentow... 1> Nle jeste- 
bmy stworzeni do skladnla dwu- 
tygodnika. Co 2 tygodnle "gtu- 
pawka"? Oj, wykluczonpl 2> 50 
stron to szmata, a nie magazyn:). 
Wystarczy, ze pierwszy nutner 
PE wyglgdal jak folder reklamo- 
wy... 3> Cenp mamy obecnie naj- 
wyzszq (pobrbd magazynbw te- 
matycznych), ALE po przelicze- 
niu ceny jednej strony PE okazu- 
je sip, ze JESTESMY NAJTAN- 
SZYM PISMEM O KONSOLACH 
W POLSCE! Podziel 7 (zl) na 108 
(slron) - zobaczysz, ile kosztuje 
Cip jedna strona. Podgzajgc da- 
le] tym tropem mozesz obllczyb, 
- jednq 



Nauczyciele to wyjgtkowa rasa - 
bez dwbch zdari. Do nauczyciel- 
ki j. francuskiego i Twoje] wy- 
chowawczyni juz jadg Cycek i 
starucha z lochbw. Oj, bpdzie sip 
dzlato... No, chyba ze rzeczone 
panie zdgzyty przeczytab wspo- 
mniany numer PE - interwencja 
bpdzie zbpdna. [S: mote paniq z 
francuskiego moznaby podejsfi 
jakimb francuskim sposobem?] 
[H: Swinioi] 



CRAZY TATOO 



■[...] Czy tatuaz Ka- 
liego jest prawdziwy? 
■ Na zdjpciu widab 



NAGRODA: GRA NA KONSOL $ PSX 

LIST MIESIACA 



't...] Witnjde denlerzy! Tok, to nie pomylka - jestesde dealerami narkotykow w 
poslnti slowo pisanego. Takich jak ja wdqgacie w tzelasri elektronicznej rozrywki 
(za stabe stowo), feslowanym no sobie produklom wyslawiade oceny - i aynirie 
gromanami. Tia, jesfem na odwyku od dwoch tygodni - spetjalnie pozytzylem 
kumplowi "czarmj kokainp", bo zawalitem kilka - jak sip okazalo powaznytli - 
spraw firmowych i prywalnyth, AIE WCALE NIE ZAtUJfl Nie, nie, nie!!! 2 mym 
uzaleznicniem jest mi bardzo dobrze! Nie chdalem zwracac na siebie uwagi, wipe 
dla niepoznaki gratem w noty, w domu, (a nie w pracy), no i wpadlem okrulnie, bo 
zazwyaaj jak cos odwalp w grze, to bluznip, przez to obudzilem malk? moich 
dzieci i ana do mnie tak: "no, jak lam - zabki sr**q?" (gralem w RPG). Tak sobie 
pomyilalem: jak bymjq za'"w noc poslubnq, to teraz bym wyszedl z "puchy" za 
dobre sprawowanie... (...) Wielu ludziom thyba nigdy nie przetlumaaq, ie granie 
to taka sama pasjo jak wqdkarstwo, hippika etc. Niektdrzy moi kumple obnoszq sip 
z drogq rakietq do tenisa lub z nowq deskq+zagiel. Mnie to wall', szkoda mi czasu 
na gadki w pubach w ich towarzystwie - "dyskusyjnego klubu Aikido"... (...) Dawajde 
zg(Red.)ziole duzo probek nowego staffiku! I nie cpac samemu w Redakcji, bo to 
nie po konsomolsku! Pozdiowiam, Groman (od narkoman)! [...]" Nestor, todz 

H: Rdini ludzie majq rozne bobby - trza to uszanowac. Czy granie jest "lepszym" 
hobby nizli granie w tenisa, gopienie sip w niebo, spalanie bqkow, kolekq'onowonie 
wiecznych pior lub znaakow pocztowych z Zairo? Zanim dostoniesz nagrod? - 
przemysl to. Tok czy inaezei, zowsze naioierw obowiqzek, pozniei przviemnost... 



CYKOR 



Gratulujp objawienia - wszak le- 
plej pozno, niz wcale! Gry kon- 
solowe sq drogie (jak na polskie 
warunki) - poki co, nic nie zmieni 
takiego stanu. Wszystko jest za- 
motane, a summa summarum 
tworcy gry dostajg do kieszeni 
tylko nlewielki ulamek z ceny 
sklepowej. Masp forsy inkasuje 
producent konsoli (dla zasady), 
wydawca (promoeja, sprawowa- 
nie pieezy nad "projektem"), dys- 
trybutorzy (koszty transportu, 
promocji), posrednicy/hurtownie/ 
naciqgacze (“z czegos trzeba 
iyb")... Mlmo wszystko, mozna 
to jakob ugry id - wystarczy 
chcieb. Polska firma CD Project 
ma zamiar zlokalizowab europej- 
skq wersjp BALDUR'S GATE; 
DARK ALLIANCE dla PS2 (re- 
cenzja wersji USA w biezqcym 
numerze) - oplaci zatem ludzi od- 
powiedzialnych za translacjp tek- 
stu, programistbw, aktorbw, zaj- 
mie sip promocjq... a do tego 
wszystkiego zapowiada cenp 
ponTzej 2 slowek! 



O — ■[...] Kurds, ostatnio 
■ bylem na gietdzie 
■ ■ komputerowej w celu 
wybadania gruntu pod gwiazd- 
kowy zakup PS2 i przyszedtem 
do domu z obolalq gtowq. Kazdy 
mbwil mi cob innego: poczgw- 



I ICTV 

^"' v @Sextreme.ii! 



GR UPfl D YSKU SYJHA EXTREMEPL 
Aliy zapisac sip na nasza snipe dyskusiina, 
wystarczy wyslat pastego mafia (bez ttescl, 
temalu I zalqcznlka) na gonliszy aflres; 



I 










TO MOCJJ 



r.n- M.fbsa ” 

ton mm tra>- 



KfttU&IWER. 



Odpowiedzi przesytoicie na kartkach pocztowych wroz z naklejonym 
kuponem. Czekamy do 1 morca. Nagrodami bedq: 2 maty do taiiczenia 
oroz dwa stojaki no kompakty. [Marcin Chwata alios Holwa] 
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r Pomlmo (aktu, ze na zdjpciu wi- 
doczny jesl mazak (PE#51), ta- 
tuaz Kaliego jesl autentyczny... 
Tak to juz jest - Kali uwielbla "slo- 
nie", to i nieile przytrgbit (zafor- 
tepianil?);). 



BRAK Ml SLOW! 



Oto fragment wycip- 
■ty z posta z pewnej 
■ pecetowej grupy dys- 
kusyjnej... 



ill. Widzlalem... Grajcie sobie 
oaiej w te strzppki I plkselozy na 
telewlzorach. Ja nie dplp, bo wi- 
dzp rdznice w graflce gier na PC 
i PS2. To wy dpicie - mitych sn6w, 
pecetowcy przynajmnlej wiedzg, 
co ladne. [...]■ 

(ksywa delkwenta znana Redakg:) 
| Generalnie - bez komentarza. 
Mini-komentarz: az sip dice go- 
scia dotkllwie skopad:)... 



. _ “[...1 PE czytam od 

(2r-r i * dawna. Zawsze ma- 
F—u ■ rzytemotym.abymled 
swojg konsoip PSX - przez to, ze 
! zakochalem sip w GRAN TURI- 
SMO. Interesujp sip motoryzacjg - 
gdy zobaczylem u kumpla GT, 
stwierdzilem.zemuszpmiedPSX. 
Pelno w tej gtze samochoddw, tu- 
ning, gtzebanie w silniku, realistycz- 
ny model jazdy. Zaczglem Intere- 
sowad sip SONY, pozyczalem od 
[ kumpli rdzne gazety poswipcone 
tej konsoli. Ale najbardziej spodo- 
balo mi sip PE - ze wzglpdu na 
humor I infoimac|e. PE zaczglem 
! kupowad regulamie od wiosny ze- 
sztego roku. Wtedy to wladnie po- 
zyczytem Soniaka od kumpla, ktd- 
ry mial 2 konsole (jedng wygral w 
l jakims konkutsie)... Oczywidde po- 
zyczal mi ten stary model (SCPH- 
1002). Wiele mnie to kosztowalo, 
bo to skgpiec - dawalem mu kasp 
i rdzne gadzety, dla mnie cenne, 
ale w sumie nie potrzebne (np. pH- 
kp do kosza, ktdrg dostalem ’pod 
[ choinkp")... ale co tarn, wreszcie 
moglem grad w GRAN 7TJRISMO 
112. (...) Teraz mam juz swojego 
! wlasnego Soniacza, obie czpdci 
I GT i parp innych tytuldw. W GT 
[ juz nie gram - znudzilo mi sip, ale 
i tlukp w inne tytuiy. tacznie w ty- 



godniu wychodzilo ok. 5 godzin 
zabawy. Teraz nie gram wcale. 
Dlaczego...? Hm... Bo mi sip zje**l 
wzrokiil Prawie osleplemll! Poczgt- 
kowo czpsto mnie nawalal leb, 
ostatnio tak mocno, ze przesypia- 
lem pdl dnia. Wszyscy mydleli, ze 
jestem choty. (...) Pewnego razu 
mialem wielkg ochotp zagrad w 
TWISTED METAL (starzy byli w 
pracy, wipe nie mialem zamiaru le- 
zec caty dziert bezezynnie w Idz- 
ku). Glowa mnie zbyt mocno nie 
bolala, wipe mdwip sobie: "30 mi- 
nut i wylgczp". Gralero nieco dlu- 
zej, bo ok. 4 godz. - do momentu, 
gdy poczulem jakby mnie "dcigga- 
lo" na bok, jakby grawitaeja byla z 
boku, nie pode mng. Glowa za- 
czpla mi sip trzgdb, moje rpce i 
nogi zdrptwiaty, zrobilo mi sip dem- 
no przed oczami. (...) Gdy sip obu- 
dzilem, lezalem w szpitalnym 164- 
ku, starych ledwo co widzlalem. 
Trochp mi sip poprawilo na prawe 



. , . jg.abymikupila 

nowy numer PSX EXREME. (...) 
Sam nie wiem, co sip ze mng sta- 
te. W kdlko robig mi jakies badanla. 
' " wiem, czy to wina ' ' 



"cofnpto" ■ 
nie tyle cc 



• i juz. h 



spowiada sip ksipdzu, 
i ja musialem napisad ten list do 
Was, bo nie wiem, czy bpdp gral w 
przysztodci. Wiem natomiast to, ze 
bpdp kupowal i namlptnie czytat 
PSX EXTREME. [...]” 

Arkadiusz, Minsk Mazowiecki 



wcale z tego powodu, ze bye moze 
nie bpdziesz mdgl grad, bo mo- 
zesz sobie znalezd co najmniej 
milion Innych hobby, a dlatego. ze 
mtody czlowiek cieipi. prawdopo- 
dobnie bez przyezyny. Niestety, 
ludzki organizm to skomplikowana 
maszyneria, ktdra czpsto "wysia- 
da" - a lekarze rozkladajg rpce w 
gedde bezradnosci, za co winld 
ich nie sposdb. W imieniu calej Re- 
dakcji PE zyczp Ci rychlego po- 
wrotu do zdrowia, Na pocieszenie 
wysylam Ci joypad do PS 



napisz i daj cynk, co sip state i w 
jakiz to cudny sposdb wyzdrowia- 
les... (...) PS: Aha, i nie chrzan 
bzdur o ksipdzu! Nos do gory!!! 



W " zapudeib MUSIC 
■ ■ 2000 z PSX, tei bp- 
dzie brakowalo w pewnym mo- 
mencie pamipci na utwory...? 
[-]■ 

Posiatem dane autorki pytania 

Nie sprawdzalem tego rr 
ale - powolujgc sip na Kit 
powiadam, iz raezej TAK. G 
konsole (w tym konkretnym przy- 
i: program) sg pisane pod 
’ rdware (wszak kon- 
pecet. na szczp- 
scie...), z uwzglpdnieniem ogra- 
niczeri sprzptowych (takze pa- 
mipci; gry z PSX'a emulowane na 
PC nie powalajg teksturami na 
miarp GeForce'a 3;). PS2 zosta- 
la wyposazona w uklady w 1 00% 



padku: pit 
konkretny 



PlayStation, al 



>li bylo- 



dulow sprawdzajgcych, jakg llo- 
sdg pamipci dysponuje konsola, 
gdyz bylo to z gory okreslone 
(wszak kazdy PSX ma takie same 
parametry). Proponujp jednak 
sprawdzid to na wlasng rpke... 
chod nie ma co liezyd na cud. 



0 _ “[...] Kiedy odbpdzie 
" sip EXTREME PAR- 
■ ■ TY 3 i czy planujecie 
tumiej ISS2? Juz zacieram swo- 
je brudne rgczki, zeby sip na nie- 
go wybrad! [...)" Ajreq, e-mail 

Pdki co, nie planujemy zorgani- 
zowania EP3. A to dlatego, ze 
Sciera weigz ma siniaki po EP2... 
Jesli zed napalony na turniej 
ISS-a, to skontaktuj sip z Shiva 
- wszak ten czubek cod organi- 
zes, cod "z pompg"! [Mr.S: Shi- 
va, masz ochraniacze? :] 



GT3 I 25% 
MOCY PS2? 



O g> "(...] Niedawno prze- 
czytalem na pewnej 
■ ■ stronie internetowej, 
jakoby GT3 wykorzystywalo je- 
dynie ok. 25% mocy PS2. Wie- 
rzyd mi sip w to nie chce, zwa- 
zywszy na to jak ta gra wyglgda 



SMS POWER 



Uquu, w tym mlesigcu bieda. Nie, nie za sprawg llchego suppnrtu tegoz mlnl-kgclka z Waszei strony, lecz z 
powodu poziomu tekstdw, niezbyt, hm... wygfirowanego. W poprzednim mlesigcu zapowledzialem, Iz prosze 
o tekslv strlcte lednokomorkowe, ale sip takowych nie doczekalem. Dzlpkl za pozdrowlenla, kawahi o 
(danijele sobie) I jakled bzdurne paplanlny. Czekam na konkretylll 

m o drzewn - dal ml las; prosllem a lezloro - dal ml morze: 
r...” Stelan, SMS 

"Tylko dla Jednei osoby w clggu dnla ntogp bye mlly. Niestety, to nie jest Twdj dzleti, dupku!" Lolek, Bielsko- 



i chodzi . in'onnacie oochodzg 
nlby z w arygodrego Zrddla. tj. 
od jak egod godca z SONv £„■ 
rope. Facet twierdzi, ze w przy- 
padku PSX'a nie mieli odpowied- 



rzystuje pffizliwodci konsoli, 
teraz posiadajg4programy, ktdre 
dajg ponod wiarygodne wyniki. 
Co Ty na to? (...) Od jaklegos 
czasu podajecle ceny PS2 na 
r6znych gieldach. Przyznam, ze 
perspektywa kupna PS2 za ok. 
1000 zl jest kuszgca, ale czy 
jest to wystarczajqca przewa- 
ga nad "ceng sklepowq", by ry- 
- •' ‘ przy ewentualnej awa- 

ik, Kalisz 



zykowad pr 



Rzeczywidcie, oficjalnie padlo 
stwierdzenie dotyezgee wyko- 
rzystywania zaledwie 25% mocy 
obliczeniowej Czarnuli przez grp 
GRAN TURISMO 3. Moja opi- 
nia: trele-morele. Co ciekawe, 
intormaeje takowe poszly w swiat 
tuz przed premierg Xboxa. Dziw- 
ny zbieg okolicznosci? Nie sg- 
dzp... SONY prdbowalo przemy- 
cic takg informaejp tylko i wy- 
Igcznie w celu zamydlenia Gra- 
czom oczu i pozyskania poten- 
cjalnych klientdw. Cdz, kasa 
rzgdzi dwiatem... Co sip tyezy 
PSX'a, to analogiczna informa- 
eja dotyezyla GRAN TURISMO 
- o ile dobrze pamiptam, gra miala 
wyciskad z konsoli ok. 40% 
mocy. I co...? Ano to, ze GT 
"dwdjka" wyglqdala gorzej niili 
"jedynka", zas najladnlej wyko- 
nane wydeigi na tp plattormp 
(m.in. RIDGE RACER IV/NA- 
MCO, MOTORHEAD/DIGITAL 
ILLUSIONS) w ogdlnym rozra- 
chunku wyglqdaly podobnie (za- 
lezy na co patrzed). Wniosek: 
PSX nie zostal rozpracowany 
przez developerdw na przesttze- 
ni ok. 6 lat? Jasne... A z PS2 - 
jak znam zycie - zadna lirma 
(oprdez POLYPHONY D., NA- 
MCO i kilku innych potentatdw) 
nie wycidnie siddmych potdw w 
grach wyscigowych. Obym sip 
mylil! (...) Konsole z zalozenie 
sip nie psujg, chod w przypad- 
ku PS2 nalezy sip liezyd z uster- 
kg DVD (jedli szarpiesz na ko- 
piach zapasowych; o czym 
mowa w jednym z llstow). Ja - 
dawno temu - kupilem swoj eg- 
zemplarz na gieldzie (zaoszczp- 
dzajac tym samym ok. 700 zl) i 
nie mialem z konsolg zadnych 
problemow (hi Aju;). Ale konso- 
ia konsoli nierowna. 



. _ "[...] Chcp poruszyd 

i>r-n ™ kilka spraw, ktdre 
■ mpezg mnie od jakie- 
gos czasu. Przejdzmy do sed- 
na... Wyszedl Xbox - nie wiem 



zje i test), ze konsolka ma (i 
bpdzie miala) duzo wspanialych 
tytul6w... Co mnie jednak mar- 
twi, to polityka MICROSOFTu. 
Moze ona porzqdnie zaszkodzid 
Innym plattormom (w szczegdl- 
nodci PS2). Czemu tak mydlp? 
Posluzp sip taklm przykladem: 
otdz ostatnio na Sieci pojawila 
sip intormaeja, ze "majkrosott" 
chce wykupid TAKE TWO (szla- 
gier - GTA3). Wiadomo, kapu- 



NAGRODA: ■ 

"Tfurczozd Radosn 

No, moi mili, szczerze powi 
dziawszy - dalidcie ciala. Ma 
kto stara sip mnie czymd zask 
czyd (warsztat pisarski w opl 
kanym stanie. Vy" latajg 
skowronki). Dlatego tym raze 
postanowilem uhonorowad li 
uzupelniony wierszem - ot, nit 
konwencjonalny projekt, Przy 1 
okazji pragnp zakomunikowac, 1 
Iz Tturczozd Radosng" zdejmu- 1 
jp z dzialu "Listy” - skoro rr • ■ 
to w..., to po co ja sip man 
silad, slpczgc na listami i mail 
mi w nadziei na "cod na poz’ 
mie"? Kolejna odslona nastgp 
razie nadejscia wierszyka w 
tego uwagi. Naral. 

"[...] Oboje z mpzem czytamy ■ 
PE od ok. 2 lat - bardzo nam sip ■ 
podoba luiny styl miesipeznika. • 



sanie tego llstu zdecydowalam ■ 
sip po przyjrzenlu sip reakcjom ■ 
mojego mpza, ktdry jest zatwar- , 
dzialym maniakiem serii IS 
PRO. Wipkszosd swojego wol- , 
nego czasu sppdza przed kon- 
solg - sam albo rozgrywajgc: 
mecze z mlodszym bratem.' 
Ostatnio zauwazylam u mpza 1 
dziwne zachowania. Mam n. ' 
dziejp, ze ten wierszyk wszyst- J 

Wchodzp do domu z zakupam 
Cisza wkolo. ani miu-mru 
Obiadowana bardzo cipzkimi tor - . 
bami 

Otwieram pokdj - i braklo mi tchu! j 
Otoz mqz mdj ukochany 



w pada sinymi palcami m 
Z ekranu bije zieionym kolorem , 
Kabel odpada wpadl w taterzzupy i 
Na biedni ; Czamutkr? wylalsipsos i 
Obok gazela - a w niej gole d"y i 
Pod slolem smierdzi przewrdco- ■ 
ny kosz 

Wyciggam kabel z talerza 
Zamykam gazelg, ustawiam 
pionie kosz 

Wycieram loczgcg sip pianp 
Nagle slyszp, ze wzbiera w n 



Prpdzej lu przed konsolg z t . . 
Niz on strzeli bramkp w tym i 

Chyba muszp uzyi szanlazu 
By Artur wylgezyl konsoip 
Lecz nie zrobip tego od razu - 
- wezmp go do piwnicy, w niewolp ! 1 



to jeszcze faktem, ale jak syp- 
ng duzo kasy, moze sip tak stac, 
co bpdzie niesamowicie smutng 
wiadomodcig dla posiadaezy 
PS2... Czy Gracze wyobrazajg 
sobie, ze np. kolejna czpdd GTA 
zostanie wydana tylko na X-a?l? 
Bo ja nie... Jeszcze lepiej - moze 
okazad sip, ze skredlg z listy 
wydawniczej STATE OF E.! Przy- 
pominacie sobie sytuacjp z 
ABE'em? [...]" Kubel, e- 













spod igly MICROSOFT - jak 
historia pokazata, nie ma to zad- 
nego znaczenia. Dlaczegoz to? 
Ano z tej prostej przyozyny. ze 
X okazal si? pelnowartosciowa 
konsolq. Nie podoba Ci si? (akt 
wykupywania przez Billa deve- 
loperow TYLKO I WYtACZNIE 
dlatego, ze nie masz X-all! Ale 
gdybys go mial (ew. kup? kasy) 
- wszystko byloby w jak najlep- 
szym porzqdeczku i jap? bys 
cieszyl, hm? Swego czasu za- 
deklarowalem, iz jesti X na star- 
cie poblje PS2 pod kqtem gene- 
rowanej grafiki. to opublikuj? 
zU|?e-e mojegc lewego sutka 
Jak zapevmo zauw«zyle£. do 
skandalu nie dosz'o Merle’ - nie 
zneczy to |ednak. ze w p<zy 
sztosci do logo nie dojdzie (wi- 
Ook moicti sutkow zostawi? 



szefa, jest dniem straconym 
po tej beczce wiadomoSci (jw. 
przechodz? do konkretow. W po 
lowie 2001 r. zambwilam dla syni 



j dlo IS2 to co ztobimy ? Mozt to co topper -znblokujemy drogi ? (. J 



oGomerp_(.. 



(...) Mom OC i jracze nie widziolem gry zrobionej w 1 00% na t? koreol?, o wy widzic-tede ? | ..) 



z;a w biezqcym numer/e) wxtoe 

jakie tekstury ciqgnie X. jak pi?k- 
nie genenjje bump-mapping (bez 
pierdni?cia)... Do lego dorzuc 
dzwi?k AC-3, obslug? HDTV, A 
porty na pady. mozliwosci gra- 
nia po Sieci ltd., a przede 
wszystkim... developerow, kto- 
rych Bill juz pozarl lub zamlerza 
pozrec, ktorzy stworzq na X-a 
wymarzone tytuly. STATE OF 
EMERGENCY raczej nie zginie 
z listy wydawniczej na PS2 - 
GTA3 zarobito zbyt wiele. Za- 
cznq si? roszady z kilkumie- 
si?cznymi X-clusiveami, ale kl?- 
ska zywiolowa nie grozi uzyt- 
kownikom PS2... (...) .... 
NAGRODA: - , 



SPiEur m%c. z HonNKAMi 7 
imam guiazd ps* extreme 



SoDziuy hJyvrt) Pit 
Otx&owc autus -K i 



'*^<'■30 kg nadwagi, 
sztucznq szczek?. oczekuj? 
operacji, mam niesplacony kre- 
dyt w PKO, zabojczq rent? z 
ZUS-u i rownie zabojczq pensj? 
piel?gniarskq... (...) Po prastu 
pfkam ze smiechu czytajqc 



'fOmOUIt ZHIENIC 

jqkz na m\, 
ozu/Eiszfy i mma 
i CZASte 



GflwsBfl uzNAt if neouAue to za 
mto I PODMt 5(5 bhJNTOUNBAU 
rwd/WGoui 



?AS HYSZAQ POPRDNADZIt- 
REkCLT^ _ 



zd jem. 



NA POPIELAl 



LHtOWW, 



prowdziv/i rysownlcy 
ow (oprocz bombrow 



nieth klos mi teroz pov.'ie. ze nie 
opium si? rysmrac do "Koine- 
ra_-, lo nod? na niego Garoe- 
tf)jD [Ideju] 






gnj^.°swi: 






KOMI KORNER czyli komiksy Czytelnikow 

y Staiy rok odszedl. przyszedl nowy. Czy cos si? zmienilo? Wciqz mam pedalskq brbdke. 

wciqz 5yplam z tq samq iaskq a Wy. drodzy czytelnicy wciqz przysylacie mi swoje komiksy 
:). Czyli nic si? nie zmienilo... W takim razie poco robic podzial czasu na lata? Wszystko tylko 
si? komplikuje. Wiem. ze przynudzam. ale wst?p trzeba napisac. 

Dostalem tez kilka naprawd? swietnych prac od niejakiego Cysia. Facet podeslal mi lak 

zajS°o$sle renderowane ob- . _ ■■ _ , .. , ,_ _ 

razy.zezbrodniq byloby ich »,--i ^ 7 me, . 

nie pokazac.Pami?talem komiksy Cysia. ktb- *# fkl 

redasvnotemuzawitalynalamy'Skrzynkr- ■ /s JP-rA* SB; R* /|k ] 

byly naprawd? niezle. nln io. co lei az c ob' ten K-' . ■ n f.' ' MM j. 



nia! Masakrai! W chwili, kiedy toczytacie po- 
winienem wlasnie przeglqdac nowe komik- 
sy tegozpana. 

Dobrze . ze gier nie ma juz tak duzo, jak ostat- 
nimi czasy. Moze wi?c Sclera znajdzie w 
koiicu wi?cej miejsca na Komer. Hmm..? 
Sdera, to jak b?dzie :)? 






ukon Webo 1 Grudzii|dzo prryslol HIVowi vrezwonie. HIV, Tv si? pnkuj juztHopie. 



■■ 









Giga Test 

grypsy Czytelnikow 



SCHABOWY Z 
BIGOSEM 



- I 1 .1 IT ' V | j ~ , V sKrzvnKa 



. _ Nie mogg p 

wstrzymac smiechu, 
* z — u ■ gdy czytam Wasze 
wyjasnienia odnosnie oceny 
MGS2. Toz to paranoja - czemu 
sig tlumaczyoie? Czy te 6wokl 
(niektorzy czytelnicy) nie wledzq, 



boTw l^glej (zglti "GigoTestu'' 1 Wywzebol'k 
nasz nteouniony atowiek od rotzoty, ktdiej nild 
sif n» dice podjqc • plaYmAn. 








%L£JU 'ZOOZ 






'"@wp,pl - z ch?- 
cig si? pobluzgam. [...]" 

Miohal, Czestochowa 

m, pierd-pierdu... Jak si? 
chcesz pobluzgad, to wal na pty- 
walni?... a wypisywanie farma- 
zonow wychodzi Ci nlezle. Gdy- 
by PE tak wywyiszato PS2, to 
MGS2 i FFX dostaly by oceny 
"15". (Mr.S: kuna, teraz to i ja 
si? wpienilem. Ze co? Micbal, 
grates w OB? Ja tak, razem z 
' •' im, HIVem i Kujotem i powiem 
ze tak jak w POY POY na 
PSX irytowala mnie “przypadko- 
wodc" zwyci?stwa spowodowa- 
na wladnle zbytnig zadymg, prze- 
ci?tnym sterowaniem (i kiepskg 

1 g) oraz zmowami pttta 

m (dwdch na jednego), Nie 
wiem czy wiesz, ale takiego OB 
na Sniadanie zjada seria MARIO 
PARTY z N64. I nie pintol mi 
tutaj ze wywyzszamy PS2.j 



KLAMIA! 

"[...) PSX EXTREME 
. jak i NEO PLUS 
chwalg si?, ze posia- 
dajg swoje egzemplarze Xboxa, 
a przy recenzjach HALO w obu 
miesi?cznikach widniejg te same 
uj?cia z gryll! Zresztg, przy rec- 
ce MUNCH'S ODDYSEE r6w- 
niei... [...]" ???, GDPE 



. _ "[...] Znajomy pozy- 

_ czyl mi na par? dni 

.¥—LI ■ pg 2 z QRAN TUR |. 

SMO 3 i od kilku dni nawet nie 
mam ochoty dotykac pieca (jeSli 
chodzi o granie:). Nic tylkojezdz? 
nocami na Soniakull! Jesfi inne 
gierki sg tak samo miodne, to | 
chyba sobie zafunduj? PS2 za- ! 
miast 'dzilorca'. (...,) BTW: jakie 
sg ceny gier na PS2? 

Petruml, pl.rec.gry.konsole 



dci zrobi? tak samo wykr?cong 
gazetk? dla pecetowcdw - bo my 
nie mamy nic. Same pozerskie, 
sztuczne, sztywne albo bankru- 
tujgce syfy... Mam jui pewne 
doswiadczenie w tej braniy, 
mimo ze od niedawna mog? ku- 
powad legalnie alkohol:). B?d? 
si? kiedys na Weis wzorowal... 
Nie wszysoy sg tak zalosnie 
zagubieni we wlasnych poglg- 
dach, ieby wyzywad Was od 
idiotow i debildw tylko dlatego, 
ze macie wyloozowany klimat... 
A jak pomydl?, ze taki jeden czy 
drug! zaraz po nabluzganiu na 
wszystkich zg(Red.)6w biegnie 
do kiosku i wydaje kas? na "ga- 
zet? idiotdw"... echl Ale w kort- 
cu Polska z paradoksow sty- 
nie... prawie tak bardzo, jak ze 
schabowego z bigosem. (...) A 
na marginesie - planuj? zakup 
GBA, ale caly czas si? zastana- 
wiam, czy 5 st6w to nie za 
duzo... tfu, tfu, tfu, ttu, nie po- 
wiedzialem tegoll! Za malo! Ku- 
pi?l Ukradn?! Ulepi? z plasteli- 
nyl Fajnie tak sobie czasem po- 
marzyd... [...]■ BIG MAC, ??? 

Chcesz zmontowac pecetowy 
periodyk, wzorujgc si? na PE? 
Spoko, good luck... Wszelkie 
debilizmy zastrzezone. Zresztg, 
Cycek juz do Ciebie jedzie... Co 
do "wyloozowanego klimatu" - 
Lady Pank Spiewa: "Jesles ido- 
lem, wielbi ci? tturn...". Zasta- 
n6w si? jednak, czy uSmlecha 
Cl si? wizja ewentualnosci zo- 
slania obrzucanym butelkami z 
napojami (auuul) i niedopalkami 
na forum publicznym. Wszyst- 
kim kretynom majgcym proble- 
my z okreSleniem wlasnych pra- 



nowczo za drogi, to samo tyczy 
si? gier przeznaczonych na t? 
platform?, tym bardziej, ze koszt 
wyprodukowania kartridza to ok. 
kilkanascle zl (prognozy na naj- 
blizszg przysztosc przedstawia 
KILu w stosownym kgcik.u...). 
Mozna takze domniemywad, iz 
gry na GBA (developing) tworzo- 
na sg malym nakladem pracy, 



Po teScie X- 
" boxa z poprzedniego 
■ numeru PE postano- 
wilem: olewam PS2 I PC. Jak 
tylko X pojawi si? w Polsce, od 
razu go tykn?. (...) 1> Czy na X- 
a pojawig si? piraty? 2> GdzIeS 
czytalem, ze lepszg graf? ma 
PS2 - czy to prawda? [...]" 

Szym, Mikoldw 

JesteS zalosny... 



_"[...] Pewnego dnia 
zapadfem na nlezna- 
■ ng chorob? i byfem 
"out" przez 4 tygodnie. Po 2 ty- 
godniach dostalem telefon od 
kumpla - WLASNIE KUPIL PLE- 
JA2 1 DWIE GRY: GTA3 1 GRAN 
TURISMO 3. Wiesz, co si? sta- 
lo...? Po 3 dniach byfem zdr6w 
jak ryba:)! I kto powiedzial, te 
gry szkodzg;)?! [...]" 

Karmachan, e-mail 



Heh, "nie ma ie boll"! Ja z po- 
wodu gier, za czasdw "ogdlnla- 
ka", cz?sto chorowatem - na 
Amig?:). Sknjpulatn'ie magazyno- 
wane antyblotyki wysypywaly 
si? spod poscieli. Cale szcz?- 
Scie, ie wpadlem na patent pod- 
grzewania termometru o kalory- 
fer. (...) O, mama... Ups! 



JEDZIEMY.. 



Mam kilka pytah 
W m dotyczgcych zasad- 
■ ■ niczej wiedzy o PS2. 
Kieruj? si? do Ciebie, w nadziei 
ze skierujesz mnie na wtaSciwg 
drog?... 1> Czy mozna zLINKo- 
wac jedynie dwie Czamule, czy 
tez mozliwe sg ukfady "Pees- 
dwdjek" z innymi platformami - 
np. z PieCem w UNREAL TO- 
URNAMENT? 2> Czy na PS2 
mozna si? rozkoszowad takimi 
formatami, jak DivX, mp3? 3> 
Gdy do konsoll podlgczony b?- 
dzie twardziel - czy karta pami?- 
ci b?dzie jeszcze w ogdle po- 
trzebna? 4> Czy b?dg programy 
do PS2 np. do obrobki zdj?c z 
aparatow cyfrowych? No wla- 
snie - czy (jak?) b?dzie mozna 
podlgczyd urzgdzenia peryferyj- 
ne, takie jak wspomniane apara- 
ty, drukarka, skaner? [...]" 

Kary, e-mail 

W pra.vc, * rewo I w d-zewo 
jac Pok.cc moma-roz- 
iIacso s/aroansa oo S.cc. z oo- 

wc3m. - — - 

sporo si? n 
podojrzowam, i SONY olej 
sprawe. Zrosztg. co tu daZ 
gadac, w kwesd' Into-notu PS 
cholera' r.iropa 
.adadiJeSiiAbczgcyr 
•oku b?07.e mozUwo szaioam. 
po S'Ocl (szk'eiet okac owama' 
’•arty etiome’cz - u,r ' 

sach. ad. 2> O dziwo - nie! Tzn. 
patizgc na motyw od strony tech- 
nicznej - nie ma problemow, ale 
jeszcze nikt nie napisal odpo- 
wiednloh apllkacji (ew. nic o ta- 

miast, ze mozna odtwarzac fll- 
lane w formacie VCD. 
, zwykle z tylu... guzik z 
kropkg (czy jakos tak;). ad. 3> 
Zaktadam, ze na HD bpdzie 
mozna zapisywad stany gier (pa- 



.. V •. 

podwojn 



BLUZGAC Sl^, 
ACH, BLUZGAC! 



_» m "[•••] Niektdrzy 
T) " zg(Red.)zi tak wy- 
u ■ wyzszajg PS2, ze 
gdyby ktod wsadzil DC w obu- 
dow? PS2 i odpalil SHENMUE 
2, ten postawilby ocen? "10+" I 
napisal, ie jest to wspaniala 
konwersja, z poprawiong grafi- 
kg. A gdyby dowiedzial si?, ie 
gra na DC, to by pewnie zmlenlf 
ocen? na “8" i napisal: "wt6r- 
noSd". Nie zaprzeczajcie, bo 
przekonalem si? o tym czytajgc 











Cheat Menu: 



I Wejdz do opcji "Extra" w menu gtownym, nastgpnie 
wybierz opcjg "Codes" i wpisz |ako kod: 



Odbiokowanie w: 
wrestlerojw: 

W menu gldwnyjj 

f. f.*. 



ikrylych 



■VIEIM 1 rvi DLACK 

Wpisz jako kod: 

Burry Mode: MENINBLURRR 
Dizzy Mode: ALIENSEYEVIEW 
Zabicie wroga jednym strzatem: 
ONESHOTSPLAT 

Szybszy bieg: RUNSLIKETHEWIND 
Tinted Shades Mode: TINTEDSPECS 



TIPSY 



Nietykalnosc: 

Spauzuj gre i wklep: 
L1,L1,L2,L2,R1,R1,R2,R: 
ten kod ponownie po zr 



I Niespodzianka: 

Spauzuj gr^ i wklep:| 

2.R1 . A.C.X.B I 



Na ekranie Cheat Code w menu Options wklep 
potwierdz Startem: 

Nietykalnosc: fr.B.'f, A, X 
Nieskoticzona amunicja: 

T,X,«-,*>,X,*-,* 

Niewidzialnosc: <-,B, 

Slow-motion mode: 

A. A 

Alien mode: i\ A. + .A.-t, A ,t, A 
Grawitacja Xen: t, A,'t',X,1',A,-k,X 



Wybdr poziomow: 
Przejdz grg, az do ukort 
j Powr66 teraz do menu c 



Dark Summit 



Wcisnij Start, aby spauzowa6 grg - i wklep: 

Ekstra punkty: A ■ L1,*,R1,X,R1,X 
Wszystkie deski: A,B,L1,*,R1,X,R1,A 
Challanges completed: *,B,L1,*,R1,X,R1, 
Odblokowany Alien: A,B,L1,*,R1,X,R1,X 
Projectile: B,*,A,R1 (R2 uruchamiasz) 

Slow motion: B,*,A,L1 (wcisnij L1+R1 gdy 
wietrzu podczas railslide, aby wfqczyc tryb slow motion) 



f (MiiSBBfflaaa] 

pfe y 

■ Jurassic Park - 
Park Builder 



Wpisz jako nazw? porku: 

Brok dinozaurow DNA: Zero-Park 
Mox kasy: Bonus-Park 
20 busow: tu<kybus-20 
Wszyslkie sklcpowe przedmioly: 
Ileitis-Park 

Kazdy uwieibia Twoj park: 
Broklnmr: sla Sorna 

m Spyro: Season of Ice 

Ponizsze kody nalezy wpisac na 
ekranie tytufowym po pojawieniu 
sip nopisu "press start" 

99 zyc w nowej grze: 

A 

Wybor poziomow: 

I - , 1v A 

Tetris Worlds: 

Klosyana wersjo Tetrisa: 

W menu gtownym podswiell optjy 
"Marathon", Irzymoj L i nactsnij 
Select (pojawi sip nowo opcja: 
"Popular"). 

£1 Men in Black: 

NieSmierlelnosc: 

Wpisz jako kod LVFRVROD 

Zobotz zokodczenio: 

Joko kod wklep: NFNIMMOD 

Kody do poszczegolnyeh leveli: 

Level 2: FGHTRMNS 
Level 3: HSDSHSBS 
Level 4: MXNMSNNG 
Level 5: THXBXSCK 
yevel i: NNTNDWNY j 






Po nacisnigciu Start na ekranie tytutowym, 
przed wyborem nowej gry w menu gtownym 
wprowadi nastgpujqcy kod: •* 

Dark Revived Hunter: L1,L1,L1,R2 * 

Ostateczna zbroja dla X: 

Rozpocznij grg z wszystkimi powerami: 
Wklep: X X,X,X, X>, *,4- • 



Samochody bez podwozia: THATSi 
Latajqce auta w Replayach: FLO, 
Kamera zza gtowy: C 
Kamera do tytu: ONTHECt 
Podwodna grata: iiSFIBa 
Psychodeliczna g 



li 



:«UTlCjf2L_a BRl — t — i=J 

-r .yji-iii iriiin 



Podczas gry przytrzymaj 
L1+R2+4-+A i naciSnij Start 



Super character: 

Podczas gry przytrzymaj 
LI +R2+R3+*- i nacisnij Start 







przeglad starych model! 



irzeqlad starych model 

PLAYSTATION 



Pierwszy curopejski model konsoli PlaySlalion (produkowony w latach 1 995 - 96) posiadal dosyc slabyizowodny 
tzylnik plyl (umleszezony z lewej strony, slosunkowo blisko zosllaao, przez to szyhdej sip nagrzewol) oraz poton 
zeslaw gniozd (model plyly glownej oznaczooy jako PU-8): zosilonlc, AV MULTI OUT (obroz), SERIAL I/O (do 
podlqczonio diugiej koosoli zo pomacq koblo UNK), PARALLEL I/O (port rownolegly do urzqdzen dadotkowych) i 
dodolkowo 3 wyjicio lypu chinch (obroz i dzwigk: konol lewy i prowy). Owe wyjscio chinch sq nojbardziej chaiak- 
leryslyczng cechg lego modolu. Dobro rodo: nie kupuj konsolki lego lypu nawel zo kosmicznie okozyjnq con? • 
czylniki w tych modeloch nowet po gonorolnym remonde sg dosyd zawodne i mozesz miec duzo klopoly z lodowonicm 
gier. I (eszae ciekowoslko - modele produkowone do slycznio 1 996 roku pozwololy no slosunkowo proslo urucha- 
mionie gier kopiowonych bez iodnej przerobki (nreloda no Izw. "zapolkg-Aprgzynkg* i "podmiankg’ w menu 
muzycznym konsoli). 



j| [~1 ProszpoprzeslariiefakturyVAT.NaszNIP: 



VATbezpodpisuoctiiorcy, 



Kdlepiy model konsoli ujrzal swintio dzic 



DunlShock. Tym r 



i wyglgd zewngtn 



modcluSCPH-55X2), grunlownie nolo 



fptycie glownej konsoli ( 



onsoli (poczgwszy od lego modelu, 



odlcglej przyszlosa klopoly i worlo odd) 



W 1 999 roku pojowil sig ostolni z modeli PloySlolion o klasycznym wyglgdzie (oporly no plycic glownej o ozno- 
aeniu PU-23). Celem uproszczenio calej konslrukeji zlikwidowono najwigksze gniozdo zewnglrzne konsoli, czyli 
port rownolegly PARALLEL I/O, pozbowiojqc tym somym uzylkownikow mozliwosci korzyslanio z wielu urzgdzeii 
dodolkowych (jak chocby ptzyslawek lypu Action Reploy czy Explorer, o lakze Movie Cord i innych), ale jednoczesnle 
pozwolilo to no znocznie obnizenie koszlow produkcp somej konsoli. Tym somyih konsolo w swoim oslalnim modelu 
posiado juz lylko gniozdo zosilonio, gniozdo wizyjno AV oroz port SERIAL I/O (link). Czylnik pozostal niemol loki 
som jak w poprzednich modeloch, dokonano jedynie kilko zmion kosmetycznych i monlozowych. Ho koniec worlo 
nodmienic, zo wlosnie czylnik loserowy juz od pieiwszego modelu byl nojslobszym ogniwem konslrukeji, i wlosnie 
z nimjesl nojwigeej klopoldw. Nic zreszlg dziwnego, jesl lo bowiem nojbardziej cksplootowonn czgsc mechoniczna 
w kazdej konsoli. Dlalego przy zokupie uzywanej konsoli PloySlolion nolezy nojwigkszg uwogg zwrocic no proeg 
i slon czylniko. Jesli wyslgpujg problcmy z lodowoniem gier, porkzos wyswiellania onimoqVlilmow obroz szorplc, 
0 muzyka rwie sig i przerywo - swiadezy lo o znoczgcym zuzyciu czylniko i jego nie najlepszej juz lormio. Worlo 
wlakim przypodku udac sig do serwisu i wymienic czylnik no nowy, co powinno zopewmc konsoli poprowng proeg 
jeszcze przoz kilko dobrych lal. 



W roku 2000, slorego, poczc'iwego Szoroko zostqpil malulki, biolulki PS-One, klory sprzodowony jesl w sklepoch 



PDRyiDniH 



vigzku z minioluryzocjg konslrukeji, usuniglo z niej wszystkie dodalkowe gniozdo, pozoslawiajqc 
» “"Ik* i "Vifci'i v/izyjne AV. PS-One pozosto) jednok w pelni kompotybilny z poprzednimi 
sol (ale porg gier i lok nie dziaia :), o co nojwozniejsze • dzigki zmianom w konslrukeji czylniko 
;ede wszyslkim dzigki wyprowodzeniu zosiloao no zcwnglrz, wyeliminowano lulaj niemol zupelnie 
smy z wodliwg proeg czylniko! Do pelni szczgsci zabroklo lylko porlu SERIAL I/O sluzgeego do 
icb konsol, ole Irzebo przyznoc, ze wsrod ok. 2000 lyluldw doslgpnych no PloySlolion liezbo gier 



Kazdy egzemplarz PORADNIKA PSX EXTREME ; 
par naklejk?, ktorq mozesz zmienie oblieze swo 
Mozesz nakleid na swoj^ konsolg gralik? Resid 
Tekken 3 (w dwoch wersjach), bqdz Tombi! Tego nie 
nigdzie indziej. W PORADNIKU PSX EXTREME znaji 
tipsy i porady do ponad 350 gier na PlayStation 
megapomocy), wyczerpujqcy artykul o prawdziwe 
konsoli i przeglgd podstawowych akcesoriow na Pi 



W kazdym PORADNIKU znajdziesz jedng z ekstra naklejek 
na Twojg konsol? : 



PORADNIK 




